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Pedagosko gradivo SKkrivnost ptic pevk

Uvodna beseda

Film Skrivnost ptic pevk je zgodba o devetletni deklici Lucki in njeni
pocitniski dogodivscini v vasici Zelendol. Lu¢ko spoznamo kot radovedno,
empatic¢no deklico, ki zelo rada skrbi za zivali. Prav Luckina radovednost in
nagnjenost k raziskovanju sprozita kolesje odkrivanja druzinske zgodovine.

Celovecerni film v tehniki izrezanke obravnava temeljne teme, kot so
medosebni odnosi, biotska raznovrstnost in spomin, hkrati pa je tudi
napeta pustolovsicina za otroke. Reziser Antoine Lanciaux poudarja, da »film
obravnava druzinske odnose in odnos do drugih na lahkoten, nedidakticen
nacin«. Gre torej za nezno, a bogato pripoved, ki zdruzuje druzinske vezi

in pokrajino. Poleg raziskovanja podezelja in spoznavanja Zivali film ponuja
izto¢nice za pogovor o predsodkih, drugacnosti, sanjah in druzinskih
spominih. Prav tako otroke spodbuja k razmisljanju o ¢ustvih, ki jih opazijo
pri animiranih likih, ter k pogovorom o tem, kako so se sami pocutili med
ogledom posameznih prizorov.

Poleg odkrivanja nepri€akovanih skrivnosti je v filmu prisoten tudi humor.
Sale se ponavljajo preko Janovih starih starsev, ki so sicer prijazni, a slabse
slisijo, kar povzroca Stevilne komi¢ne nesporazume. Spoznamo tudi trmasto
gos, ki se vedno vrne tja, kjer je ne bi zeleli.

Na koncu gradiva so predstavljene dodatne dejavnosti, ki spodbujajo igrivo
raziskovanje dolocenih tem in ponujajo smernice za ustvarjalno delo v Solah.
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O filmu

Filmografski
podatki

Kratka vsebina

DaljSa vsebina

slovenski naslov Skrivnost ptic pevk

izvirni naslov Le secret des mésanges

drzava in leto produkcije Francija / Belgija, 2025

tehniéni podatki DCP, 77 minut, barvni, sinhronizirano v slovensc¢ino

rezija Antoine Lanciaux

scenarij Antoine Lanciaux, Pierre-Luc Granjon

animacija Sophie Roze, Aline Quertain, Nicolas Liguori, Pierre-Luc Granjon,
Léonie Liefooghe, Chaitane Conversat, Juliette Paguet, Marie-Emilie
Amsallem, Lorelei Paliés, Geertrui De Vijlder, Rosanne Janssens, Frederic
Tilleman, Jasmine Elsen, Bahar Kiamoghaddam, Fredericke Verhoeven,
Catherine Bossy, Juliette Aparicio, Camille Rossi, Grégory Duroy, Antoine
Lanciaux

grafiéna podoba Sophie Roze, Samuel Ribeyron

montaza Hervé Guichard

glasba Didier Falk

producent Reginald de Guillebon, Pierre Méloni

distribucija Demiurg

festivali/nagrade Sanghaj (nagrada za najboljsi animirani film), Lucas
Frankfurt 2025 (hagrada), Annecy 2025, Giffoni CFF 2025, La Rochelle 2025,
Giffoni 2025, Mladi horizonti VarSava 2025

Ko devetletna Lucka prispe na pocitnice v mestece, kjer je odrascala njena
mama, se ji niti ne sanja, kaj vse jo ¢aka. Mama, arheologinja, s sodelavcem
vodi arheoloSka izkopavanja na gradu, LucCka pa se odpravi na raziskovanje
okolice s psom Mandrinom in Janom, prijaznim de¢kom s sosednje kmetije.
V gnezdu na grajskem zidu najdejo skrivnostni klju¢, v gozdu pa srecajo
starca, Ki Zivi kot samotar in mu domacini pravijo ¢arovnik. ReSijo majhnega
jazbeca, ves €as pa jih spremljata tudi sini€ki — kot bi bili njihovi vodnici ... Ko
odkrijejo Se skrivni prehod pod gradom, na dan za¢nejo prihajati skrivnosti.
Film je narejen v tehniki kolazne animacije ali izrezanke, kar mu daje posebno
estetsko vrednost.

LuCka je devetletna deklica, ki bo pocitnice prezivela v vasici Zelendol skupaj
s svojo mamo Karolino (ki jo kli¢ejo tudi Karla). Ko prispe v vasico, se z mamo
odpeljeta proti kmetiji, kjer bosta bivali. Na poti pa se zgodi nesreca: da bi
se izognili majhnemu jazbecu na cesti, zapeljeta z vozis¢a. Na sreco ostaneta
neposSkodovani, vendar motor ne vzge vec. Lucka vzame posSkodovanega
jazbeca v narocje, medtem ko se mama zamisljeno zazre v zarjavela vrata,

ki vodijo k zapus€enemu mlinu — kraju njenega odrasc¢anja. Mlin je nekoC
zajel pozar, po katerem sta Karla in njena mama, Luckina babica, zapustili
Zelendol in se preselili v mesto h Karlini teti Pavli. Karla se ognja Se vedno
boji, Ceprav se spomni le »plamenov, dima ...« in pekocih oci. Zvecer ju obisce
Karlin sodelavec Peter s psom Mandrinom. Skupaj pripravijo vecerjo in
prezivijo prijeten vecer.
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Naslednje jutro se Lucka, Karla, Mandrin in mali jazbec odpravijo proti
arheoloSkemu najdiS€u. Tam Mandrin vodi Lu¢ko do odprtine v zidu, kjer
gnezdijo plavEki. V gnezdu najde star klju¢ s simbolom ptic. Plav¢ki jo nato
popeljejo naprej proti gozdu. Na poti sre¢a Jana, ki ji pripoveduje o ¢arovniku
iz gozda — starem mozakariju, ki »ima ¢rne zobe, ukrivljene prste in zelo dolge
nohte«. Kljub svarilom se Lu¢ka z Mandrinom odpravi v gozd, kjer odkrije
lesene kipe zivali in prikolico, v kateri oCitno nekdo zivi. Tam opazi oskrbljene
zivali, a ko zaslisi kaSljanje, prestrasena pobegne in izgubi ¢elado.

LuCka prosi mamo, da pois€eta pomoc veterinarja, ker mali jazbec $e ni
okreval, a je mama prevec zatopljena v delo. Lucka se razjezi in jazbeca
odnese k Janovim starim starSem. Babica Kati mu pomaga s protibolecinsko
injekcijo, nato pa Lucki pokaze stare fotografije. Na eni izmed njih je Karla
kot deklica skupaj s svojimi starsi. LuCka fotografijo pokaze svoji mami.
Karla pove, da ji je iz otroStva ostala le verizica, darilo njenega oceta. Ko
jazbecu Se vedno ni bolje, ga Lu¢ka odnese k skrivnostnemu mozakarju v
gozd in ga pusti v prikolici. Medtem Karla in Peter na arheoloSkem najdiSCu
pri gradu odkrijeta znak s simbolom ptic pevk, ki bi lahko oznac¢eval vhod v
kripto, Lu¢ka in Jan pa na poti do starega mlina skrivaj opazujeta starega
mozakarja, ki izpusti ozdravelega jazbeca na prostost.

Kasneje Lu¢ka z Janom najde star izvod vaskega Casopisa v spletnem arhivu.
V njem piSe o pozaru, ki je zajel mlin. Na podlagi prebranega Clanka se zvecer
LuCka skupaj z Janom vrne v gozd, kjer se preprica, da je simbol, ki ga je
videla na fotografiji v starem ¢lanku, izrezljan tudi na prikolici. Raziskovanje
nadaljujeta v knjiznici, kjer imajo razstavo o zelendolskem gradu. Tam
odkrijeta, da je simbol na kljucu, ki ga je Lu¢ka nasla v gnezdu plavckov, enak
tistemu na starem gradu. Na slikah grofa in grofice, ki sta zZivela na gradu

in med vojno skrivala ljudi, Lu¢ka opazi verizico, enako, kot jo nosi njena
mama. V tistem trenutku posumi, da je morda mozakar v gozdu njen dedek,
izgubljeni o¢e njene mame.
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O avtorju

Iz prve roke

odzivi

Ko no€ zajame nevihta in strela udari v grad, se ta zaCne rusiti, Peter in Karla
pa ostaneta ujeta v kripti. Lu¢ka in Jan hitro iS€eta pomog, pri tem pa Lucka
pade v luknjo in Jan ji sledi. Rov ju vodi pod zemljo proti zasuti kripti, kjer
najdeta Karlo, Petra in Mandrina. Skupaj odkrijejo skrivni prehod, ki se je
nahajal pod grobnico. Med iskanjem izhoda najdejo tudi skrivno sobano s
stenskimi poslikavami. Tam Lucka spleza po plezalkah in se povzpne proti
odprtini v stropu. Izkaze se, da je stari mozakar res njen dedek, in Lucka ga
skupaj z mamo obisCe. Dedek jo kon&no prepozna in se spomni imena svoje
hcerke. Lucka se zahvali plavékoma, ki sta jo ves €as vodila.

Na koncu so vsi zbrani na Lu€kini rojstnodnevni zabavi, kjer mama, kljub
svojemu strahu pred ognjem, prizge svecCke. Stari mozakar za¢ne igrati na
orglice in vsi skupaj zapojejo pesem.

Antoine Lanciaux se je znamenitemu francoskemu studiu Folimage, Kkjer je
nastal film Skrivnost ptic pevk, pridruzil leta 1991 kot animator, od takrat
pa je sodeloval pri vecini serij in filmov, nastalih v studiu. Nato se je ucil

pri reziserjih, kot sta Michaél Dudok de Wit (Rde€a zelva) in Michel Ocelot
(Kirikou in ¢arovnica, Azur in Asmar, Faraon, divjak in princesa ...) ter
sodeloval pri pisanju scenarijev za filme Yourija Tcherenkova.

»Skozi Luckino zgodbo - z dolo¢eno distanco, v fantazijski in romaneskni
obliki — pripovedujem, kako je ta pustolovséina [raziskovanje lastne
zgodovine] potekala in katera Custva sem pri tem dozivijal. S tem filmom
Zelim pokazati, kako lahko vsak izmed nas, e si upa raziskati lastno
druzinsko zgodbo z voljo in pogumom, v njej odkrije pravi zaklad.

Zelo mi je mar, da filmi, na katerih delam - zlasti moji — niso le umetniska
dela, temvec tudi orodja. Filmsko delo mora biti podlaga za razmislek in
kulturo, da nas vse obogati.«

- Antoine Lanciaux

»Film je narejen z iziemno obcutljivostjo in z veliko otroSke mehkobe ter je
polin tipi¢nih pocitnisSkih dogodivsc¢in na podezelju (gozdne in kmecke zivalli,
traktorji, stari mopedi, pustolovsc¢ine). Ob ogledu lahko zacutimo duha,
znacilnega za filma Pet prijateljev in Scooby Doo, ki sta navdusevala Ze vec¢
generacij otrok. Reziser, ki je tudi napisal scenarij s Pierre-Lucom Granjonom,
je spredel nezno prejo, ki se dotika druzinskih vezi in ran ...«

- Fabien Lemercier, Cineuropa
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Pred ogledom filma

V vsaki druzini se skrivajo zgodbe in izkusnje, ki so jo zaznamovale.
Pogovorite se s svojimi starimi starsi, tetami, strici ali sosedi o njihovem
otroStvu - Kkje so ziveli, kako so prezivljali dneve, katere igre so se igrali

in ali se spomnijo kakSnega posebnega, nenavadnega ali presenetljivega
dogodka. Ali so imeli najljubSo igraco? Morda Se vedno hranijo kaksen
predmet iz svoje mladosti? VpraSajte jih, ali vam ga lahko pokazejo. Prosite
jih, naj vam pokazejo stare fotografije, dnevnik ali morda ¢lanek iz starega
Casopisa, Ce ga Se hranijo. Vprasajte, kdo so ostali ljudje na fotografijah in kaj
se je takrat dogajalo.

Nato poskusite njihovo zgodbo narisati na list papirja. NariSite fotografijo,
Clanek iz €asopisa, dnevnik ali njihovo najljubso igraco. KakSne barve je ta
predmet? Kaksna je njegova tekstura? Predstavljajte si, da ta predmet (npr.
fotografija, igraca, ogrlica) zna govoriti. Kaj bi povedal o vasih starih starsih,
tetah, stricih, sosedih? Katere zgodbe bi razkril? Morda se spomni, kako
se je babica igrala z njim ali kako je mirno sedel na polici, medtem ko se

je stric ucil za Solo. Pomislite, kateri bi bil najljubsi spomin tega predmeta.
NariSite tudi pogovorne oblacke in v njih zapiSite, kaj si predstavljate, da bi ta
predmet povedal. Na koncu svoji risbi dodajte tudi naslov.
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IzhodiS¢a za pogovor

O filmu

Raziskovanje
podezelja

Kdo vse nastopa v filmu? V filmu nastopajo Luc¢ka, njena mama Karla in o¢e
Tom, Jan ter njegova stara starsa, Janko in Kati, mamin sodelavec Peter in
njegov pes Mandrin ter stari mozakar, ki prebiva v gozdu. Katera od oseb se
vam je zdela najbolj zanimiva? Kaj pa drugim, ki so gledali film z vami?

Na kaj se nanasa naslov filma Skrivhost ptic pevk? Kak3no vlogo igrajo v
filmu ptice pevke? Naslov se nanasa na skrivnost, ki jo Lu¢ka postopoma
razkriva skozi film, in sicer na povezavo med preteklostjo njene druzine,
starim gradom in pozarom, ki se je zgodil v mlinu. Ptice pevke v tem filmu so
sinice oz. plavEki. Ti se pojavljajo kot nekaksni varuhi, ki LUcko usmerjajo in
vodijo med raziskovanjem pretekle izgubljene druzinske zgodbe. Skrivnost je
torej povezana z razkritjem, da »€arovnik« iz gozda ni nihCe drug kot Luckin
dedek - €lovek, ki je prezivel pozar in kasneje zivel v gozdu, odmaknjen od
ljudi.

Kje vse se skriva simbol ptic pevk? Nastejmo skupaj, kje vse smo opazili
ptice. Ptice pevke se v filmu pojavijo na sklepniku na kripti, na grobnici v
kripti, na starem kljucu, na prikolici, v kateri Zivi stari mozakar, in tudi kot Zive
ptice, ki Luc¢ki kazejo pot. Kak§en pomen imajo ptice, na kaj vas spominjajo?
So simbol svobode, povezanosti, so kljub drobnosti mocne ... OpiSite, kaj
pomenijo vam.

Poleg ptic pevk ali plavékov pa Lucki pomagajo tudi druge Zzivali, ki imajo
v filmu prav tako pomembno vlogo. Katere so? Nastejmo jih skupaj. To so
jazbec, netopirji ...

V filmu je prikazano podeZzelje Zelendola, ki ga Lu¢ka obis¢e skupaj z mamo
Karlo. Bi si tudi vi Zeleli ziveti v takem kraju, kot je Zelendol? Kaj vse lahko
najdemo na podezelju? Na primer gozdove, travnike, njive, stare hise, hleve,
Zivino na pasnikih, pa tudi razli€ne gradbene in kmetijske stroje.

V filmu je predstavljenih veliko prevoznih sredstev, ki Luc¢ki in ostalim
pomagajo, da se lahko hitro in u€inkovito premikajo. Katera so ta prevozna
sredstva? To so na primer viak, motor, traktor, avto ... Katera zival bi lahko
bila primerna, ¢e bi potrebovali prevoz? Na katero Zival skocita Lucka in

Jan, da ¢im prej najdeta pomoc&? Konji so bili v preteklosti zelo pomembni
pomocniki, saj so vlekli vozove in kocije ter pomagali pri delu na poljih. Danes
imajo konji predvsem Sportno ali terapevtsko vlogo, saj jih najpogosteje
jahamo za sprostitev. Lahko pa se tudi zapeljemo na turisti¢no voznjo s
kocijo.

LuCka in njena mama Karla stanujeta na kmetiji Janovih starih starSev, Janka
in Kati. Katere zZivali imata na svoji kmetiji? Bi lahko te Zivali nasli tudi v
mestu? Zakaj pa imata toliko krav? Na njuni kmetiji Zivijo goska, kokosi, krave
in teli¢ki. Te zivali so znacilne za podezelje, saj v mestu zanje ni niti dovolj
prostora niti primernega okolja. Janko in Kati imata veliko krav, ker jim dajejo
mileko, iz katerega lahko pripravijo maslo, sir ali jogurt ter druge mlec¢ne
izdelke.
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Skrb za zivali in
empatija

Poleg kmetije je v Zelendolu Se stari mlin na veter. Kako delujejo mlini na
veter? Mlin na veter deluje tako, da veter poganja njegova velika krila. Ko se
ta vrtijo, poganjajo mehanizem v notranjosti, ki melje na primer zito v moko.
Taksni mlini so neko¢ pomagali mlinarjem, da so iz pSenice ali koruze izdelali
moko za kruh. Kaksni pa so sodobnejsi smlini na veter«? KaksSna je njihova
vloga? Ali jih imamo tudi v Sloveniji? Danes uporabljamo vetrnice ali vetrne
turbine, ki prav tako izkoris€ajo mo¢ vetra. A namesto mletja zita proizvajajo
elektricno energijo. V Sloveniji imamo nekaj manjsih vetrnih elektrarn,
predvsem na obmogdjih, kjer pogosto piha, na primer pod Nanosom.

Katere zivali spadajo med divje, katere pa med domace zivali? Katere
najdemo na kmetiji? Katere zivali pa imate doma kot hiSne ljubljencke? Divje
zivali zZivijo v naravi in same skrbijo za hrano in dom, na primer medved, volk,
lisica, srna, jelen, jez. Domace zivali pa Zivijo ob ¢loveku, ki zanje skrbi. To

so lahko pes, macka, krava, konj, kokos, prasi¢. Na kmetiji zivijo na primer
krave, konji, kokosi, praSici, gosi, race. Te zivali pomagajo ljudem ali dajejo
hrano, kot so mleko, jajca in meso. Veliko nas ima doma hisne ljubljencke,

ki so navadno manjse zivali. Imate tudi vi kako domaco zival, na primer psa,
macko, zajcka, hrcéka, ribice, zelvico?

V¢&asih pa tudi zivali zbolijo, prav tako kot ljudje. Kdo je zdravnik za zivali?
Kako Lucka v filmu poskrbi za majhnega jazbeca? Zakaj pa ga odnese k
staremu mozakarju v gozd? Zdravnik za Zivali se imenuje veterinar. Lu¢ka zeli
majhnemu jazbecu, ki se je poSkodoval, pomagati, zato ga odnese domov,
mu pripravi topel koti¢ek in mu poskusa dati jesti. Skrbi zanj, dokler ga ne
odnese v gozd staremu mozakarju, da poskrbi zanj.

Ko pomagamo nekomu, pokazemo, da smo empatic¢ni. Ali veste, kaj pomeni
»biti empatic¢en/na«? Empatija pomeni, da poskuSsamo razumeti, kako se
pocuti druga oseba ali zival. Ko si empati¢en, poskusas zacutiti, kaj nekdo
drug dozivlja - ali je vesel, Zalosten, prestrasen ali jezen. Empatija pomeni
tudi, da zeli$ nekoga potolaziti ali pomagati, kadar je v stiski. Takrat smo do
drugega socutni, saj nam je mar za bliznjega in nam ni vseeno, kaj trenutno
dozivlja. Kdo vse v filmu je empatic¢en? Lucka, ki pomaga majhnemu jazbecu,
stari mozakar, ki pomaga oskrbeti Zivali, pa tudi Jan, ko vedno priskoCi na
pomoc in popravi kaksen stroj.
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Umetnost in
arheologija

Kako pa bi vi pomagali Zivali, ki je poskodovana? In kako prijatelju? Zivali
lahko pomagamo tako, da jo oskrbimo, ji damo hrano in po potrebi obis¢emo
veterinarja. Prijatelju pa lahko pomagas tako, da ga poslusas, ga vprasas,
kako se pocuti, in ponudi$ pomocg. Pri pogovoru o Custvih vam lahko pomaga
prilozena dejavnost na koncu gradiva, s pomocjo katere otroke preko igre z
lutkami spodbujamo pri izrazanju Custev in razmisljanju o obc¢utkih drugega.

Poglejmo si prizor iz filma.

predvajaj
odlomek

Katere zivali so naslikane na steni? Na steni lahko opazimo veliko razli¢nih
zivali, med njimi na primer jazbece, bike, goske, labode, medvede, divje
prasice, sove, veverice in Se mnoge druge. V filmu Jan omeni, da je velika
sobana veli€astna »kot v francoskih jamah«. Prav na jugozahodu Francije
se nahaja jama Lascaux [las-ko], kjer so arheologi nasli poslikave, stare
med 17.000 in 19.000 let. Na stenah so odkrili okoli 6000 upodobitev zivali,
najpogosteje konj.

Tudi Karla in Peter sta arheologa. Ali bi glede na dogajanje v filmu znali
opisati, kaj po¢ne arheolog? Lucka zrecitira pravilo: »Z arheoloskega
najdis¢a ne smem nicesar odnesti.« Kaj to pravilo pomeni in zakaj ga je treba
spostovati?

Arheolog je raziskovalec, ki odkriva sledi preteklosti s pomoc¢jo materialnih
ostankov. I13¢e in preucuje ostanke starih predmetov, stavb, orodij ali okostij,
ki nam pomagajo razumeti, kako so ljudje Ziveli neko€. Prav zaradi tega pa

ne sme nih¢e odnasati predmetov z arheoloSkega najdisca, dokler niso bili
strokovno pregledani in popisani. Le tako lahko arheologi natanéno ugotovijo,
iz katerega €asa izvirajo najdeni predmeti in kakS8en pomen imajo.

Katera orodja potrebujeta Peter in Karla pri svojem delu? Nastejmo jih nekaj.
Pri raziskovanju uporabljata bager, da odstranita zemljo, lopato, ¢opic, s
katerim nezno Cistita predmete, Celado za zascito glave in fotoaparat, s
katerim dokumentirata najdbe. Menite, da je delo arheologa pomembno?
Zakaj? Delo arheologa je zelo dragoceno, saj nam pomaga razumeti
zgodovino in ohraniti spomin na Zivljenje ljudi, ki so Ziveli pred nami. S
pomocjo materialov lahko razlozi, kako so Ziveli ljudje, s Cimer lahko tudi
zasciti naso kulturno dediscino.

Kaj pa Zelita Peter in Karla odkriti? Kak3na je zgodba o gradu in njegovih
prebivalcih? Kaksna je legenda o zakladu v gradu? Peter in Karla zelita
razvozlati skrivnost gradu in njegove preteklosti. Odkriti Zelita predvsem
podzemno sobo z grobnico. Po Janovi pripovedi je v gradu skrit zaklad,
povezan z nekdanjimi prebivalci — grofom in grofico, ki naj bi med vojno
skrivala odpornike. Ko jih je odkrila vojska, so grad unicili, grofa in grofico pa
deportirali oz. odpeljali stran.


https://vimeo.com/1144470751/acb555ff32
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Spomini in sanje V filmu vidimo, da Lucka veliko sanja. V svojih sanjah tako na primer leti nad
pasniki. Sanjate tudi vi? KakSne so vaSe sanje - lepe, nenavadne, zabavne ali
strasne? Se jih spomnite, ko se zjutraj zbudite?

Poglejmo si naslednji fotografiji. V filmu ima Lucka v svoji sobi poseben
obesek, imenovan lovilec sanj. Ga poznate? Ali veste, Cemu je namenjen?

Lovilec sanj izvira iz kulture amerisSkih domorodcev. Sestavljen je iz obroca, v
katerega je napeta mreza, okraSena s peresi in biseri. Domorodci verjamejo,
da so sanje sporocila naSih prednikov. Lovilec sanj ponoci »lovi« sanje; dobre
sanje potujejo skozi mrezo in ostanejo z nami, slabe sanje pa se ujamejo
vanjo in se ob jutranji zarji razblinijo.

Lucka v filmu odkriva korenine svoje druzine, a ugotovi, da se njena mama
Karla ne spominja pozara, njen dedek pa se prav tako tezko spomni ljudi in
dogodkov, ker se mu je »omracil um«. Spomini so del nas, v€asih se jih bolj
spomnimo, v€asih manj. Kako menite, da se Lucka pocuti, ko za¢ne odkrivati
svojo zgodovino in dogodke iz preteklosti? Kako Lucka odkriva svojo
zgodovino? Kaj je bil zadnji dokaz, da je stari mozakar verjetno Luckin dedek?

LuCka zaCne sestavljati svojo zgodovino s pomocjo razli¢nih sledi: stare
fotografije, ki ji jo pokaze Janova babica Kati, mamine ogrlice, ki jo je
podedovala od svojega ocCeta, obisk razpadajoCega mlina na veter, obisk
muzeja, kjer odkrije stare slike, ter iskanja starih Casopisnih ¢lankov v arhivu
na spletu. Lucka tako na stari fotografiji opazi znak ptic pevk, ki se je ujemal
s simbolom na prikolici v gozdu.

Kako pa Lucka najde skrivni rov do ruSevin, kjer sta ujeta njena mama Karla
in Peter? Kdo je bil dojencek, ki je Sel skozi isti rov pred mnogimi leti? Lu¢ka
odkrije rov s pomocjo sanj, v katerih vidi, da je skozi isti rov pred mnogimi leti
Sel tudi dojencek - in ta dojencek je bil stari mozakar iz gozda, ki se je resil
pred ujetniStvom, ko so na grad prisli vojaki.
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Custva v filmu Katera ustva poznate? Katera Eustva so bila prikazana v filmu? Skupaj jih
razis¢imo.

Vsak otrok naj si izbere fotografijo. Kaj vidite na fotografiji? Kako se pocuti lik
na njej? OpisSite Custvo, ki je prikazano na fotografiji.

V filmu pogosto vidimo, da je Jan prestrasen, ko gre skupaj z Lucko v
temacen gozd. Zelo je previden, obotavlja se, usta ima ukrivljena. Kako pa
vemo, da je bilo Karlo strah ognja? Vedno se mu je poskusala izogniti -
umaknila se je npr. iz prostora, ko je Peter Zelel zakuriti pec. Ko je zagorel
bager, je skocila z njega in nepremicno strmela vanj, kot okamnela. Kako
pa se vi pocutite, ko vas je strah? KakSne telesne odzive Cutite takrat? Kaj
obi¢ajno naredite?

Izsek iz filma:

Karla je na tleh,
roko ima pred usti
in Lucka jo sprasuje,
ali je v redu.

1zsek iz filma:
Jan se ozira naokoli,
usta ima odprta.
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Zakaj pa je Lucka jezna na svojo mamo? Obcutek ima, da njene mame mali
jazbec ne zanima prevec in da ji ne zeli pomagati poskrbeti zanj. Kako se je
pokazala njena jeza? Imela je namrs¢en obraz, odsla je iz hiSe in se potozila
Janu. Ali se tudi vi kdaj komu potozite, ko vas nekaj ujezi?

Izsek iz filma:
Lucka je jezna.

Peter je Zalosten in vznejevoljen, ker njegov pes raje prezivlja ¢as z Lucko
kot z njim. Kako vemo, da je zalosten? Vidimo ga, kako zavzdihne in povesi
pogled. Tudi Karla ga vprasa, ali je Zalosten zaradi tega. Kako vi obi¢ajno
pomagate prijatelju, ki je Zalosten?

Izsek iz filma:
Peter je
vznejevoljen zaradi
Mandrina.

Junaki v filmu so tudi veseli, saj so v druzbi drug drugega, odkrivajo nove
stvari, praznujejo rojstni dan. Kaj vam je bilo v filmu najbolj smesno? Morda
prizor, ko Janova stara star$a slabo sliSita, kar povzroci zabavne besedne
spodrsljaje. Ali Peter, ki s svojim vedenjem in izrazi pogosto ustvari komi¢ne
situacije.
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I1zsek iz filma:
Lucka se smeji ob
Janu.

Izsek iz filma:
Lucka in Peter po-
jeta pesem, zraven
Se Jan, Mandrin in
kuzek.

Predsodki in
drugacnost

V filmu veckrat sliSimo, da je »nekdo na slabem glasu«. Kaj to pomeni?
Ljudje lahko o nekom govorijo slabo ali ga obsojajo, pogosto brez pravega
razloga. Sirijo se lahko negativne besede ali govorice, Eeprav morda osebe
sploh ne poznajo v resnici. Takdne besede lahko ¢loveka zelo prizadenejo in
povzrocijo, da ga drugi napacno sodijo.

Zakaj so v filmu prisotne govorice, da je stari mozakar iz gozda »Carovnik«?
Jan pove, da »tako govorijo po vasi«, mozakarja pa opise: »Zelo je grd.

Ima ¢rne zobe, ukrivljene prste in zelo dolge nohte.« KakSen pa je bil stari
mozakar v resnici? Stari mozakar je sam zivel v gozdu, odmaknjen od drugih
ljudi, kar se je nekaterim zdelo ¢udno ali skrivnostno.

Ljudje se v€asih bojijo tistega, ¢esar ne razumejo, zato za¢nejo Siriti napacne
govorice. Ce nekoga ne poznamo, ni prav, da ga obsojamo. V filmu vidimo,
da mozakar ni »€arovnik«, ampak dober ¢lovek, ki pomaga tako zivalim kot
Lucki.
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Ste tudi sami ze sliSali kaj slabega o nekom? Zakaj je napacno govoriti slabo
o nekom, ki ga ne poznamo? V¢asih sliSimo govorice o nekom v Soli ali med
prijatelji. A ko osebo res spoznamo, pogosto ugotovimo, da govorice niso bile
resni¢ne. Take govorice lahko v osebi vzbudijo strah ali zalost, jo osamijo od
prijateljev in Sirijo neresnice. To pomeni, da nekoga sodimo le po videzu ali po
tem, kar smo slisali, ne pa po tem, kaksen je v resnici.

Kaj pa pomeni odlomek iz pesmice v filmu: »Ne, posSten' [judje ne marajo
tistih, ki svojo pot ubirajo ...«? Ljudje smo druzbena bitja in si zelimo
pripadnosti in ljubezni. Radi smo sprejeti in del druzbe. V¢asih pa lahko
druzba pricakuje, da se bomo obnasali ali mislili na dolo¢en nacin, ki nam
morda osebno ne ustreza. Nekateri lahko zato uberejo svojo pot, torej
raziskujejo nekaj novega ali delajo stvari na drugacen nacin. Zaradi tega jih
lahko drugi vidijo kot ¢udne ali drugac¢ne in jih morda celo izlocijo iz druzbe.

Zato je pomembno, da prijatelje spoznamo in jih posluSsamo, preden si o njih
ustvarimo mnenje. Tako lahko razbijamo predsodke. Veste, kaj so predsodki?
Predsodki so mnenja ali sodbe o nekom, ki jih oblikujemo, ne da bi osebo

res spoznali. Pogosto temeljijo na govoricah, videzu ali drugac¢nosti, ne na
resni¢nih dejstvih.
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Ideje za dodatne aktivnosti

Ustvarimo
izrezanko tudi mi

Film je narejen v tehniki kolazne animacije ali izrezanke. Liki, rekviziti in
prizoris€a so izdelani iz papirja, kartona ali tekstila. Vsak detajl je ro¢no
izdelan, nato pa kos¢ke zlozijo skupaj in jih polozijo na ozadje. Tega
sestavljajo vecplastna stekla, na spodnjih steklih je scenografija, na gornjih
pa liki in predmeti. Nato po malem spreminjajo njihov polozaj, kar daje vtis
premikanja. Vsak droben premik fotografirajo in tako vsakemu prizoru
vdahnejo Zivljenje in ritem. Vec€ o tej tehniki si lahko preberete v Kinoigris¢u
na spletni strani filma ali v knjizici Animirani film, ki jo otroci dobijo ob ogledu
filma v Kinu, na voljo pa je tudi v elektronski verziji (piSite nam, pa vam jo
posljemo).

V tehniki kolaza lahko ustvarjamo tudi sami, pri likovni umetnosti v Soli

ali doma. Ce pa Zelimo, da nasi izrezani liki, ozadja in predmeti oZivijo, se
lahko udelezimo delavnice kolazne animacije. Na Soli ali v kinu nas obis¢ejo
mentorji Drustva Slon in skupaj zasnujemo kratek scenarij, ustvarimo ozadje
za film in animiramo lutko Lucke. Ve¢ o delavnici na povezavi.


https://www.kinodvor.org/lucka-raziskuje-in-ustvarja/
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Custva, izrazena s
pomocjo lutk

Spoznavanje okolja
- oblikovanje
Zivalskih figuric

»Papir je material, neposredno povezan z otroStvom in prenosom znanja

ter zgodb,« pojasni Antoine Lanciaux. »To je tehnika, ki se sklada s tem, kar
pripovedujem v filmu. Papir in zgodba med seboj odmevata ter tako vzbujata
custva.«

V filmu so Custva prikazana skozi like: Karla se na primer boji ognja. Ko je
bila majhna, je dozivela pozar, ki se ga spominja predvsem po ognju, dimu in
pekodi bolecini v o&eh. Ceprav se ne spomni vseh podrobnosti, jo strah pred
ognjem Se vedno spremlja, hkrati pa se je naucila, kako ostati varna.
Povsem v redu je, Ce se Cesa bojimo ali Ce smo zalostni. Kaj naredite, ko vas
je strah? Kdo vas potolazi, ko ste prestraseni? V filmu se Lucka v taksnih
trenutkih objame z mamo Karlo.

Dejavnost se povezuje z delavnico kolazne animacije, pri kateri bodo ucenci
v skupinah zasnovali kratek scenarij s pomocjo lutke Lucke, ki jo bodo ozivili
v tehniki stop animacije. Spodaj je navedenih nekaj izhodis¢nih situacij, na
podlagi katerih lahko u€enci oblikujejo scenarij ter razmislijo, kako bi se
Lucka pocutila.

Preberite navedene situacije in pomislite, kako bi se lutka LuCke pocutila in

kaj bi povedala. Na tej podlagi oblikujte kratke scenarije:

« Lucka je izgubila lovilca sanj, ki jo je spremljal na vsakem potovanju. Kako
mislis, da se pocuti? Kako bi se ti pocutil/a ob tem? Kaj bi naredil/a, da se
lutka bolje pocuti? Kaj pa ti naredis v podobnem trenutku?

e LucCka je dobila kuzka, ki si ga je moc¢no zelela. Kako se zdaj pocuti? Kaj bi ji
rekel/la? Bi bil/a vesel/a zanjo? Kako se ti pocuti$, ko dobis darilo? Ga delis
s svojimi prijatelji?

e LucCka je prestraSena zaradi grmenja. Kaj Cuti? Kaj bi naredil/a? Kaj bi ti
naredil/a v podobni situaciji? Kaj lahko naredis, da bi se bolje pocutil/a?
Kako bi v podobni situaciji pomagal/a prijatelju?

» Sami izberite situacijo, prizor, dogodek iz filma, ki vam je ostal v spominu.
Kako se je LuCka takrat pocutila? Kako bi vi oblikovali zgodbo, naredili nov
konec zgodbe ...?

V kraju Zelendol zivi v gozdu stari mozakar. Rad ima zivali, za katere tudi
skrbi. Obkrozen pa je tudi z zivalskimi figurami, ki jih je oblikoval iz naravnih
materialov. Preizkusite se e vi!

Poiscite ¢im vec razlicnih naravnih materialov, iz katerih bi lahko oblikovali

zivalske figure, npr. mah, lubje, majhni kamni, vejice, orescki, storzi. Prinesete

lahko tudi poprova zrna za ocCi. Ustvarite lahko jelena, jeza ali svojo zival iz

materiala, ki ga imate na razpolago.

Vsak naj izbere material, ki mu je v§e€. Vzame naj razli€cne materiale za glavo,

roke ali noge, oci, rep, rogovje, smrcek, usSesa itd.

Dodatni material:

« Kroglice lepljive mase za pritrditev posameznih elementov na ocis¢eno
lubje.

« Pistola za lepilo.
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Lov na zaklad Lov na zaklad vklju€uje 10 namigov, ki otroke vodijo do konéne nagrade. Vsak
namig vsebuje sli€ico iz filma ter nalogo ali izziv, ki ga morajo otroci oprauviti,
preden dobijo naslednji namig. Nagrada, ki otroke ¢aka po opravljenih
nalogah, je lahko sestavljena iz gozdnih materialov (npr. lubja, mahu, storzev,
manjsih kamnov, vejic, kosa gline ipd.), kar lahko spodbudi izvajanje druge
aktivnosti, in sicer ustvarjanja zivalskih kipcev iz naravnih materialov. In Se
kaj, kar bo otroke razveselilo. Nagrada naj bo shranjena v vreci pri uciteljici.

Vsak namig torej vsebuje sli€ico iz filma in aktivnost, ki jo morajo otroci
opraviti, ter opis naslednje lokacije, kjer jih Caka nov namig. Spodaj so
navedena navodila (skupaj z namigi) in predlogi lokacij, kjer naj bi se
posamezni namigi nahajali. Lokacije namigov lahko prosto prilagodite glede
na zmoznosti svojega okolja, saj so namigi zastavljeni dovolj Siroko, da
omogocajo prilagoditve.

Na zaCetku uciteljica prebere spodnje uvodno besedilo za aktivnost Lov na
zaklad:

V filmu »Skrivnost ptic pevk« Jan pripoveduje o legendi

zaklada, ki naj bi bil skrit pod ruSevinami zelendolskega
gradu. Luc¢ka skupaj s prijatelji odkrije skrite prehode in
veliGastne stenske poslikave, danes pa boste vi postali

raziskovalci skritega zaklada.

Na poti boste morali reSevati naloge in iskati namige,
dokler ne najdete svojega zaklada.

Pa zac¢nimo!

Prvi namig se nahaja pod predmetom, na katerem navadno sedimo.
(Resitev: stol, klopca)
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1. namig

Super! Ko smo ze pri stolih, si za trenutek zamislite, da ste
potniki na vlaku. Ste se ze kdaj peljali z viakom? Zdaj imate
priloznost, da skupaj s sosolci pripravite igro voznje z vlakom!
Dolocite vloge:

» strojevodje, ki vodi viak,

» sprevodnika, ki preverja karte,

» potnikov, ki so na poti na izlet.

Potniki ste lahko razli¢ni. Lahko ste gospe in gospodje na
potovanju, druzine na izletu ali prijatelji na dogodivscini.
Zamislite si, kam potujete, kaj boste tam videli ali poceli. In
ne pozabite — imate vsi kupljeno vozovnico?

Ko koncate igro, ima sprevodnik posebno nalogo, da poisc¢e
naslednji namig, ki se nahaja pri predmetu, skozi katerega
obi¢ajno gledamo v svet.

2. namig

Ko gledamo skozi okno, lahko opazimo veliko zanimivih stvari.
Pogosto vidimo tudi ptice. VaSa naslednja naloga je: skupaj
poskusSajte imenovati 15 ptic, ki jih poznate. Ali vse te ptice tudi
letijo? Katere ptice ne letijo? Nastejte pet ptic, ki ne letijo.

Ko poimenujete zadnjo ptico, ima tisti, ki jo je izrekel, nalogo
poiskati naslednji namig. Ta se skriva v blizini predmeta, kjer
sedi uciteljica.
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3. namig

Bi se radi preizkusili v letenju? Potem je €as, da razgibate
svoja krila oziroma noge. Postavite se na mesto, kjer imate
dovolj prostora, in naredite 30 poskokov. Skocite tako visoko,
kolikor je mogoce - kot ptice, ki se dvigajo v nebo! Kdo je
skocil najvisje?

Tisti, Ki je skoCil najvisje, naj poisce naslednji namig. Ta se
nahaja v blizini predmeta, ki je zelo glasen.

4, namig

Zvonec je lahko kdaj res glasen, kajne? Pa poglejmo, kako
glasni znate biti vi! Oponasajte pet zivali, ki Zivijo na kmetiji -
lahko kravo, kokoS, osla, praSicka, racko. Ste uspeli preglasiti
zvonec? Kdo je bil najglasnejsi?

Tisti, ki je bil najglasnejsi, naj pois¢e naslednji namig. Ta se
skriva v blizini predmeta, na katerega uciteljica piSe med
poukom.
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5. namig

Radi berete? Odli¢no!

Tokrat pa ne boste brali, temvec€ se boste preizkusili v ravnotezju.
Vsak naj vzame knjigo (lahko tudi uc¢benik ali delovni zvezek) in si jo
polozZi na glavo. Poskusite narediti 10 korakov, ne da bi knjigo drzali.
Pazite, da vam ne pade na tla! Ce vam pade, zaénite znova. Ste vsi
uspeli narediti 10 korakov, ne da bi vam knjiga padla?

Tisti, ki je prvi uspel, naj poiS€e naslednji namig. Ta se nahaja pri
predmetu, v katerega odvrzemo stvari, ki jih ne potrebujemo vec.

6. namig

Koliko stvari vsak dan zavrzemo! Kaj pa ¢e bi jih tokrat uporabili za
kaj drugega?

Tukaj je vasa naloga: razdelite se v skupine po 4-5. Vsaka skupina naj
naredi stolp iz najmanj petih stvari, ki jih najdete okoli sebe. Uciteljica
bo dala znak za zaCetek. Poskusite biti ¢im hitrejsi, a pazite: stolp
mora biti trden in zdrzati vsaj 20 sekund. Ce se podre prej, zaénite
znova. Katera skupina bo prva sestavila stolp? Tri, Stiri, zdaj!

Tista skupina, ki zmaga, naj pois€e naslednji namig. Ta se nahaja
tam, kjer se stikata dve steni.
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7. namig

Ta namig je bil malce skrit, kajne? Zdaj pa
si predstavljajte, da ste v rovu in se morate
priplaziti do izhoda. Postavite se na vse Stiri
in naredite en krog po ucilnici. Pazite, da

umaknete stvari, ki bi vam lahko bile v napoto.

Uciteljica naj izbere ucenca, ki Se ni iskal
namiga. Ta u¢enec naj poisc¢e namig pri
predmetu, ki nam pomaga osvetliti prostor.

8. namig:

Kak3Sne barve je narava? Zelene, tako je!
Zdaj pa poiscite sedem stvari, ki so prav
tako zelene.

Naslednji namig naj poisce ucenec,

ki ima oblec¢eno nekaj zelenega (ali
turkiznega, modrega). Ta se nahaja v
blizini predmeta, ki nam pomaga odpirati
prostore.
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9. namig

V filmu Luc€ka nekajkrat tece zelo hitro. Kako
hitro pa teCete vi? Tecite na mestu 15 sekund.
Je kdo utrujen? Nih¢e? Potem tecite Se 15
sekund.

Uciteljica naj izbere uenca, ki bo poiskal
naslednji namig. Ta se skriva v blizini
predmeta, ki nam pomaga brskati po spletu.

10. namig:

Telefon je bil izumljen Se pred racunalnikom. Pred njim
pa so ljudje izmenjevali informacije predvsem tako, da
so se preprosto pogovarjali. Poznate igro telefonéek?
Gremo se jo igrat!

Navodilo za igro: igro lahko veckrat ponovite. Besedna
gesla so lahko poljubna. Zadnja igra pa naj ima za
besedno geslo lokacijo nagrade: npr. omara, predal.
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Ko otroci najdejo nagrado, jim preberite besedilo, ki se nahaja v vreCki skupaj
Z hagrado:

Cestitke, nasli ste skriti zaklad!
Kako ste se pocutili v vlogi raziskovalcev? Kako pa bi se

pocutili v vlogi kiparjev? Bi se zeleli preizkusiti?
V vrecCki se nahaja nekaj materialov, iz katerih lahko ustvarite
Zivalske figurice.

Vec€ o Kinodvorovih programih za mlada obcinstva:
Kinodvorov Solski program

Kinobalon, program za otroke in mlade

Kinotrip, program mladi za mlade



https://www.kinodvor.org/za-sole/
https://www.kinodvor.org/kinobalon/
https://www.kinodvor.org/kinotrip/

