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SLONOV TEKMOVALNI PROGRAM Il PEDAGOSKO GRADIVO

Uvod

Slonov tekmovalni program Il

je kakovosten in pester program

kratkih animiranih filmov, ki

je del mednarodnega festivala
animiranega filma Animateka.
V njem so zbrani najboljsi
sodobni animirani filmi domacih
in tujih avtorjev — sporocilno

in likovno raznolika dela z
zgodbami o sanjah, sprejemanju
drugacnosti in prijateljstvu.
Filme, ki so namenjeni
gledalcem od 7. do 10. leta,

so skrbno izbrali Martina
Pestaj, medijska psihologinja in
urednica UredniStva otroskih

in mladinskih oddaj Televizije
Slovenija, Igor Prassel, direktor
Mednarodnega festivala
animiranega filma Animateka,

Petra Gajzler, koordinatorica
programa Slon na Animateki,
ter Andreja Goetz in Jelena
Dragutinovic, koordinatorici
programa Slon na Animateki in
mentorici delavnic Drustva za
izvajanje filmske vzgoje Slon.
Pedagosko gradivo, Ki je pred
vami, ponuja bogata izhodisCa
za pogovor in ideje za dodatne
dejavnosti, hkrati pa lahko
izveste veC o tehniki animiranja
vsakega posameznega filma.
Ucenci lahko filme ocenijo s
pomocjo ocenjevalnega lista in
nariSejo kratek strip.

Ved o festivalu Animateka: www.animateka.si

Vec o Drustvu Slon: www.drustvoslon.si
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Gos

Jan Mika, Ceska, Francija, 2022, 12'30",
brez dialogov

Husa

Fant sanja o tem, da bi postal slaven
nogometas in igral na velikih stadionih

— a najprej mora v tekmi na malem

domacem dvoriS€u premagati gosko.

Izhodis¢a za pogovor

Zdi se, da tudi na fantovem domacem igriScu
poteka nogometna tekma. Zakaj? Kdo je fan-
tov nasprotnik? Kdo je v vlogi sodnika?
Katero dejanje si je prisluzilo rumen in

katero rde€ karton?

Zakaj se fant in goska spopadata? Na kaksSne
nacine poskus$a fant vzeti goski zogo? Se vam
zdi prav, da je s fraco streljal na gosko? Zakaj
da/ne? Kak3ne so bile posledice? Kak3en pris-
top je imela babica do goske? Se je goska do
nje obnaSala enako kot do deC¢ka? Zakaj ne?
Kaj bi svetovali fantu, kako naj pride do Zoge,
da bo lahko dalje treniral nogomet?

Zakaj je goska tako glasna in napadalna do
fanta? Zakaj je fant mislil, da je goska na-
padalna do njega? Se odnos med gosko in
fantom na koncu spremeni? Zakaj?

Kaj so fantove sanje? Kaj dela za to, da bi

jih uresnicil? Kaj so vase sanje? Kako jih
boste uresnicili?

Ideje za dodatne dejavnosti

Tako goska kot fant sta si razlagala veden-

je nasprotnika in se nanj odzivala, ne da bi
poznala vse motive posameznikovih dejanj. Z
ucenci se pogovorite, zakaj je pomembno, da
v odnosu poznamo razloge za posameznikovo
neustrezno vedenje, pa tudi o tem, ali pozna-
vanje teh motivov opraviCi posamezno dejanje.

Ustvarite Zepno animacijo v tradicionalni risani
tehniki z motivom nogometne igre. Potrebova-
li boste blokec listov in svin€nik. Navodila za
izdelavo slikofrca najdete tukaj.

O tehniki animiranja

Film zdruzuje razliCne tehnike animiranja, od
lutkovne stop animacije in raCunalniske risane
animacije do 3D racunalniSske animacije. Prev-
laduje lutkovna tehnika; za film so izdelali sce-
nografijo in lutke z ZiCnatim ogrodjem. Pre-
mikali so jih v tehniki stop animacije, tako da
so za vsak premik naredili eno sliko. Crno-beli
prizori so ustvarjeni z risano racunalnisko an-
imacijo, kjer so za vsak premik na raCunalnik
narisali novo risbo. Vodno gladino in mnozico
na tribunah pa so ustvarili v 3D racunalniSkem

programu. V kateri tehniki je upodobljena



https://www.youtube.com/watch?v=oMdoIhBKJ0k&list=PLs-4nX8rMND9FL7GEwEFgZQ_8eqvWsX9p&index=11
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Pojdi stran,
Alfred!

Va-t'en,
Alfred !

Célia Tisserant, Arnaud Demuynck, Francija, Belgija, 2023, 10'42",

brez dialogov

Alfred je moral zaradi vojne zbezati iz svoje
drzave. Brez doma tava naokrog in nikjer
ga ne sprejmejo. Nato pa srec¢a Sonio,

ki mu ponudi kavo ...

Izhodis¢a za pogovor

Zakaj mislite, da je na zidu, ki ga je preplezal
Alfred, ziCnata ograja? Zakaj Alfred isCe stik

z drugimi ptic¢i? Kako se drugi ptiCi odzivajo
nanj? Ali ga sprejmejo? Zakaj ne? Kako se ob
tem pocuti Alfred? Mislite, da bi morali ravna-
ti drugace? Zakaj in kako? Ali bi lahko Alfred
sobival z ostalimi pti¢i? Zakaj da/ne?

Kaksen je najprej odziv Storklje Sonie? Zakaj je
prestraSena? Kako Sonia v nadaljevanju poma-
ga Alfredu? Kako se Alfred ob tem pocuti?
Kako izkaze svojo hvaleznost? Kako bi se bi se
vi odzvali na Soniinem mestu? Ste imeli vi ali
vasi starsi ze kdaj podobno izkusnjo

kot Sonia?

Kaj druzi Alfreda in Sonio in v ¢em se razliku-
jeta? Kaj vse se lahko naucita drug od druge-
ga? Pomislite, kaj vas druzi z vaSimi prijatelji
in v Cem se razlikujete. Kaj so pozitivni vidiki
tega, da se druzite tudi z ljudmi, ki prihajajo iz
drugih drzav, imajo drugacno kulturo, govorijo
drug jezik, so druge veroizpovedi ...?

Ideje za dodatne dejavnosti

Z uCenci se pogovorite, s kakSnimi nevarnost-
mi se soocCajo begunci na begu pred vojno v
novo drzavo. Ste v filmu videli kakSne podob-
nosti z usodami begunceyv, ki iz vojnih zZaris¢
pribezijo v Evropo? Svoje ugotovitve podprite s
prizori iz filma.

O tehniki animiranja

Film je ustvarjen v raCunalniski risani ani-
maciji. Za vsak premik so ustvarjalci narisali
novo risbo, le da so papir in svinénik nado-
mestili z racunalniskimi tablicami za risanje
in programsko opremo. Tak nacin dela danes
zaradi hitrejSega postopka v vecCini zamenjuje
tradicionalno risano animacijo, risano na papir
ali folije. Sodobni programi pa omogocajo vse
boljSe posnemanje klasi€nih risarskih tehnik.
Katere risarske tehnike so posnemali pri tem
filmu, kaj menite?




5 SLONOV TEKMOVALNI PROGRAM Il PEDAGOSKO GRADIVO

Sestri

Entre deux
SO_urs

Anne-Sophie Gousset, Clément Céard, Francija, 2022, 7'15",

brez dialogov

Sestrici se igrata in smejita skupaj, predvsem pa se imata
neizmerno radi. StarejSa sestra pomaga mlajsi, da lahko
skupaj odkrivata svet. Nekega dne pa se vlogi zamenjata.

IzhodiS¢a za pogovor

Kako sestrici prezivljata skupni ¢as? Se im-
ata radi? Kako ste to opazili v filmu? Ali se
kdaj tudi skregata? Zaradi Cesa? Ali starejSa
sestrica pomaga mlajsSi? Zakaj? Kako se ob
tem pocuti mlajSa sestrica? Imate sestro ali
brata? OpiSite, kak3en je vas odnos in kako
prezivljate skupni ¢as. Ali je vaa sestra/brat
hkrati tudi vag/a prijatelj/ica? Se kdaj tudi
skregate? Zaradi Cesa? Kako reSujete spore?
So lahko sestre ali bratje najboljsi prijatel;ji?
Zakaj da/ne? Ce nimate sestre ali brata, bi jo
ali ga radi imeli? Zakaj da/ne? Opisite konec
filma. Ste pri¢akovali tak konec filma ali vas je
presenetil? Kako se mlajSa sestrica pocuti na
invalidskem vozi¢ku? Kako ji invalidski vozi¢ek
pomaga pri igri s sestro? Kako se ob tem
pocuti starejSa sestra? Zakaj je sprva
nekoliko Zalostna?

Ideje za dodatne dejavnosti

Z otroki se pogovorite, s kakdnimi izzivi se
najvecCkrat sreCujejo osebe z gibalno oviranos-
tjo in kako lahko kot posamezniki in druzba
poskrbimo, da se pocutijo ¢im bolj vkljuceni
in enakovredni ¢lani druzbe. Kako osebam z
gibalno oviranostjo invalidski vozi¢ek poma-
ga v njihovem vsakdanjem zivljenju? Ali lahko
osebe z gibalno oviranostjo, ki potrebujejo

za ¢im bolj samostojno Zivljenje invalidski
voziCek, Zivijo enako kot osebe brez te ovire?
Zakaj da/ne?

Razmislite, ali je vaSa Sola prilagojena za
gibalno ovirane osebe. Ce je dostop osebam
s posebnimi potrebami na vasi Soli onemogo-
¢en, razmislite o reSitvah za izboljSanje stanja.
Z otroki spregovorite Se o drugih oblikah
hendikepiranosti. Drustvo za teorijo in kul-
turo hendikepa YHD za vrtce in osnovne 3ole
organizira delavnico Bontoncek, s katero
ozavescCa o zivljenju hendikepiranih, enakih
pravicah vseh ljudi, odpravljanju stereotipov
o hendikepiranih in prepre€evanju nastajanja
novih. Ve€ o delavnici.

O tehniki animiranja

Film je risanka, ki je nastala s pomocjo
racunalnika. Ustvarjalci so s svinénikom in
barvicami na papir narisali like in ozadja, pri
¢emer so za vsak premik sestric morali narisa-
ti novo risbo. Vsako risbo so nato fotografirali
in jo prenesli v racunalnik, kjer so narisane
podobe tudi oZivele. V nasprotju s prejSnjim
filmom so pri tem porabili veliko papirja!


https://yhd-drustvo.si/nzh/bontoncek/
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Princeska
Melancana

Dina Velikovskaya, Nemcija, 2023, 7'37",
brez dialogov

Prinzessin
Aubergine

Kralj in kraljica imata skoraj vse, a jima vseeno
nekaj manjka. Obupana iSCeta popolno seme,
iz katerega bi vzgojila otroka. Pri tem nimata
sreCe, zato pa njun vrt bujno uspeva.

Izhodis¢a za pogovor

Kaj si zelita princ in princesa? Kaj vedno zno-
va zrase v princesinem Zepu namesto otro-
ka? Kako se ob tem pocutita? Kako bi opisali
deklico, ki jo na koncu vzameta k sebi? Kako
se ob tem pocuti deklica? Kako je zivela,
preden je spoznala princa in princeso? Je kdo
skrbel za njo? Ali se je Zelja po otroku princu in
princesi na koncu vseeno uresnicila? Mislite,
da bosta deklico vzgajala kot njuno héerko? Ali
je za druzino pomembna bioloSka povezanost
otroka in starSev? Zakaj da/ne? Se ti zdi, da je
kaj bolj pomembno od tega? Kaj?

Kako nastanejo otroci v pravlji¢ni zgodbi v
filmu? Kaj vse princ in princesa poskusita, da
bi dobila otroka? Ali so nacini, ki smo jih videli
v filmu, podobni tudi v resni€nem svetu? Na
kakSen nacin?

Ideje za dodatne dejavnosti

Uc&enci naj napisejo kratko pravljico ali ust-
varijo strip, ki bo nadaljevanje filmske zgodbe.
Film lahko sluzi kot izhodis€e za pogovor o
posvojitvi in umetni oploditvi z darovanimi
spolnimi celicami ter o tem, kaj za njih
pomeni druzina.

O tehniki animiranja

Film je kombinacija raunalniske risane ani-
macije in 3D stop animacije. Ozadja in nekat-
eri rekviziti so ustvarjeni iz papirja, pobarvani
z barvnimi svincniki in postavljeni v prostor. Te
so fotografirali in prenesli na raCunalnik. Nan-
je pa so nato s pomocjo racunalniskih tablic in
programske opreme sli€ico po sliCico narisali
like in ostale gibljive elemente.
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Macek Muri:
Ples

Jernej Zmitek, Slovenija, 2023, 12'55",
slovenscina

Macje mesto prekipeva od navdusenja zaradi blizajoCega
se plesa, a Muri in drusc€ina se bojijo, da jim bo Zupan s
svojimi nerodnostmi spet pokvaril prelep vecer. Skupaj
skujejo nacrt, kako mu bodo to preprecili.

Izhodis¢a za pogovor

Kdo je strah in trepet macjih veselic? Kako
macji zupan Robert Mackovi€ opiSe sam sebe?
Kako ga vidijo drugi macki? Kaksen se zdi
vam? Zakaj so se macki letos odlocili, da ga ne
povabijo na veselico? Kako so ga nameravali
ukaniti? Ali je ukana uspela?

Kdo je dobil Zupanovo obvestilo, da veselica
odpade? Zakaj Muri ne Zeli, da Maca pride na
veselico? Ali so stvari, ki jih je Zupan pokvaril,
pomembne za Murija? Kaj pa za Maco? Kaj
misli s tem, ko rece, “veselica so prijatelji”?

Se strinjate s tem? Zakaj da/ne? Kaj pa vam
pomeni zabava?

Do kakSnega spoznanja pride zupan? Mislite,
da ga bodo macki naslednje leto povabili na
veselico? V kaksni vlogi?

Kateri prizori so vam bili smesni?

Kateri napeti?

Ideje za dodatne dejavnosti

V razredu si oglejte in preberite knjigo Macek
Muri. PoisCite pesmi, ki ste jih slidali v filmu,
in si oglejte ilustracije. Katera upodobitev
mackov vam je ljubsa - v filmu ali knjigi?
Argumentirajte.

O tehniki animiranja

Film je ustvarjen v 3D racunalniski animaciji.
Vsi liki in ozadja so ustvarjeni s pomocjo 3D
racunalniskih programov. Animacija temelji
na istem principu animiranja sli€ico za slici-
co, le da v tem primeru animator animira 3D
racunalniSke modele in ozadja.




OCENJEVALNIK

FILME, KI STE SI JIH OGLEDALI, NA FESTIVALU ANIMATEKA
SKRBNO OCENJUJE OTROSKA ZIRIJA, KI OB ZAKLJUCKU
FESTIVALA RAZGLASI NAJBOLJSI FILM PO SVOJEM IZBORU.
POSTANI TUDI TI ZIRANT IN OCENI FILME, KI STE SI JIH
OGLEDALI. FILME OCENIS TAKO, DA OBKROZIS ALI POBARVAS
USTREZEN SIMBOL. SVOJE OCENE PRIMERJAJ Z OCENAMI
PRIJATELJEV. POGOVORITE SE O TEM, ZAKAJ SO VAM BILI
NEKATERI FILMI BOLJ VSEC KOT DRUGI.

V@

% O

LEGENDA

¢ FILM MI JE BIL ZELO VSEC

() FILM MI JE BIL VSEC

FILM MI NI BILVSEC

/\ FILMA NISEM RAZUMEL/A

Zanima nas, kateri film vam je bil najbolj v§e€. Ocenjevalni list nam

lahko posljete na naslov: jelena.dragutinovic@animateka.si.



NARIS| STRIP!

ZAPRI OCI IN POMISLI, KATERI FILMSKI LIK SE TI JE NAJBOLJ
VTISNILV SPOMIN. IZMISLI SI KRATKO ZGODBO, V KATERI BO
TA LIK NASTOPAL, IN JO NARISI V OBLIKI STRIPA!

(0 ©

Veseli bomo vasih ustvarjalnih izdelkov.
Stripe nam lahko posljete na naslov:

jelena.dragutinovic@animateka.si.




