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Pedagosko gradivo
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Pedagosko gradivo je namenjeno strokovnim delavcem vzgojno-izobraZevalnih
zavodov in starsem. Veseli bomo vasih odzivov, ustvarjalnih izdelkov in ocen filmov
ter poroCil o uporabi gradiva. Posljete jih lahko na petra.gajzler@animatekasi.

KOLOFON

Pedagosko gradivo Zeleni Slon

Uredila: Petra Gajzler

Avtorica: Petra GajZler

Besedila pedagoskega gradiva za filme Podlasica, Migranta, Orgiasti¢no hiperplasticno in lzumiti manj je avtorica delno povzela po
pedagoskem gradivu, ki je nastalo v letih 2016 in 2021 v sklopu festivala Animateka.

Oblikovala: Andreja Goetz

Lektura: Maja Ropret

Slikovno gradivo: Mentor, Film Bilder (Benztown), Péle 3D Roubaix (Migranta), Late Love, Ancient Mariner (Orgiasticno
hiperplasti¢no), Ecole Georges Mélies (Kamencek, vreden zlata), Hung Huei Jen Red (Kako prirocno), Studio uuuh' (Izumiti manj),
Invida (Podlasica), Studio Pupil (Pujs), Tant Mieux (Izgubljeni vrt).

V digitalni obliki izdalo: Drustvo za ozivljanje zgodbe 2 koluta v sodelovanju z Drustvom Slon, 2023

Pedagosko gradivo je nastalo v okviru delovanja Mreze festivalov animiranega filma (Animafest, Anifilm, Fest Anca, Animest in
Animateka) in s podporo podprograma EU Ustvarjalna Evropa - MEDIA.

Co-funded by the . ANIMATION
Creative Europe MEDIA Programme v FESTIVAL
of the European Union NETWORK




UVODNA BESEDA

Zeleni Slon je izbor devetih kratkih animiranih filmov, ob katerih lahko z
ucenci tudi na humoren nacin spoznavamo razlicne vidike trajnostnega
razvoja in varstva narave. Filmi s svojo avtorsko, slogovno in tematsko
raznovrstnostjo ne le obogatijo nase znanje, temvec nas obenem spodbudijo
k refleksiji in dejanjem ter nas povezejo za drugacen, trajnostni razvoj, ki se
danes kaze kot obvezna smer za prihodnost nasega planeta.

Pedagosko gradivo, ki je pred vami, ponuja bogata izhodis¢a za pogovor,
ideje za dodatne dejavnosti po ogledu filmov in zanimivosti, povezane s
filmi. Na koncu gradiva pa se nahaja tudi ocenjevalnik, s katerim ucenci
ocenijo filme.

Filmi so namenjeni ucencem od 11. leta starosti.

OGLED FILMOV

DELAVNICE ANIMIRANEGA FILMA



http://artkinomreza.si/seznam-clanov/
http://www.drustvoslon.si/sl/

Benztown

IZHODISCA ZA POGOVOR (&)

55| Zgodba

Kaj je problematika mesta? Kako mesto resuje tezave s prekomernim pro-
metom in prometnimi prekrski? V kaj se spremenijo deli infrastrukture mesta
(hisa, predor ...)? Kako zvok prispeva k temu, da jih dojemamo kot taksne?
Kaksne so v mestu posledice ukrepov za reSevanje prometnega kaosa?

Teme

Kako lahko zmanjSamo promet v mestnih srediscih? Se vam zdi to problem
tudi v vasem mestu? Argumentirajte, zakaj da/ne. Se vam zdijo ukrepi za
zmanjsanje prometa v srediscu mesta, ki jih ponuja vase mesto, ustrezni? Ka-
tere ukrepe za zmanjsanje prometa v mestu bi predlagali vi? Kaksne so druge
moZnosti transporta po mestu in kaksne pozitivne ucinke imajo na okolje in
ljudi?



Filmski jezik

Kaksno vzdusje ustvarja kamera v filmu in kako vpliva na nase dojemanje filma?
Na kaj vas spominja nacin snemanja?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Razmislite, kateri so glavni dejavniki onesnazenja zraka v vasem mestu in kako
bi lahko ohranjali zrak Cistejsi. Obiscite spletno stran, ki ponuja podatke o
onesnazenosti zraka na svetovni ravni in tudi v Sloveniji.

0 TEHNIKT ANIMIRANOA

Film zdruzuje preprosto snemanje mesta s filmsko kamero in 3D digitalno
animacijo, s katero so ozivili dele mesta.

Ali ste vedeli ?

M“”


https://waqi.info/sl/
https://old.delo.si/druzba/nastajajo-naselja-brez-avtomobilov.html

Migrants

TZHODISCA ZA POGOVOR (£

(55| Zgodba

Kaj prezene severna medveda od doma? Kje se znajdeta in kako se pocutita v
novem okolju? Kako se novo okolje razlikuje od okolja, iz katerega sta prisla? V
cem se polarni medvedi razlikujejo od rjavih medvedov in kaj imajo skupnega?
Bi lahko po vasem mnenju sobivali? Zakaj da/ne? Ali rjavi medvedi sprejmejo
polarna medveda medse? Kak$na je naloga rjavih medvedov v uniformah?
Zakaj je v gozdu postavljena ograja?

Teme

Polarna medveda sta pribezala zaradi posledic podnebnih sprememb, zaradi
katerih se njun Zivljenjski prostor kréi. Raziscite, ali tudi ljudje migrirajo zaradi
okoljskih sprememb. Razmislite e o drugih vzrokih, zaradi katerih ljudje (tudi
prisilno) pribezijo v druge drzave. S kaksnimi nevarnostmi se soocajo na svoji
poti v iskanju boljsega zivljenja? Ste v filmu videli kaksne podobnosti z usodami
migrantov, ki iz vojnih zaris¢ na Bliznjem vzhodu pribezijo v Evropo? Svoje ugo-
tovitve podprite s prizori iz filma.



IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Posledice globalnega segrevanja prisilijo severna medveda, da zapustita svoje
naravno okolje. Razmislite, s ¢im vse ¢lovek prispeva h globalnemu segrevanju.
Resite kviz in preverite svoje znanje tuka.

|zdelajte plakat o severnem medvedu. Raziscite, katere so njegove znacilnosti,
s Cim se prehranjuje, kje zivi, zakaj ga uvrscamo med ogroZene Zivalske vrste.

0 TEHNIKT ANIMIRANOA

Animirani film je v celoti ustvarjen v 3D racunalniski tehniki. S posebnimi
racunalniskimi programi najprej ustvarijo like in ozadja, ki v tem primeru
odlicno posnemajo tekstilne (pletenine na medvedih) ali naravne materiale
(mahovna tla). Like nato z namenskimi racunalniskimi programi animirajo.
Zadnji prizor v filmu pa ni animiran, temvec gre za video posnetek polarnega
medveda.

0 naslajanju hlma



https://samo1planet.si/podnebnikviz/

Orgiasticno hiperplasticno

Paul Bush, Danska, Velika Britanija, 2020, 6’50,
v anglescini s slovenskimi podnapisi

Animirana parada plastike, pobrane na
plazah, ob cestah, na podstresjih in v
trgovinah z rabljenim blagom.

Teme

V filmu so uporabljeni odsluzeni predmeti iz plastike. Katere predmete ste
opazili?

Zakaj je onesnazevanje s plastiko tako nevarno za okolje, zivali in ljudi? Kako
lahko zmanjsamo koli¢ino odpadne plastike?

Reziser filma je v enem izmed intervjujev o filmu dejal, da film govori o tem,
kako radi imamo plastiko in kako tezko se ji je odpovedati. Zakaj se ji je po
vasem mnenju tezko odpovedati? Kateri materiali predstavljajo alternativo
plastiki?

Film posredno opozarja tudi na prekomerno nakupovanje. Zakaj po vasem
mnenju ljudje prekomerno nakupujejo in zakaj je to skodljivo z vidika okolja?
Kaj lahko kot posamezniki naredimo v smeri pametnejsega in bolj trajnostne-
ga nakupovanja?

Avtor na koncu filma v zapisani besedi na ironicen nacin izrazi ljubezen do
razlicnih vrst umetnih materialov. Zakaj ironicen? Raziscite pomen besede
ironija v SSKJ.
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Filmski jezik

Pri ustvarjanju zvokov in glasbe za film so uporabili tudi plasticne predmete, ki
smo jih videli v filmu. Kaj mislite, katere predmete so uporabili? Kako je glasba
v filmu povezana z gibanjem plasti¢nih predmetov?


https://fran.si/iskanje?View=1&hs=1&Query=ironija

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Podobno kot reziser tega filma Paul Bush je tudi Vik Muniz umetnik, ki
ustvarja iz smeti. Zasnoval je serijo ogromnih portretoy, ki so jih po njegovi
zamisli izdelali delavei na odlagaliscu odpadkov pri Riu de Janeiru, enem
najvecjih smetis¢ na svetu. Instalacije je Muniz nato fotografiral in slike prodal
na drazbi v Londonu, kamor je pripeljal tudi vodjo delavcev na smetiscu, de-
nar pa namenil v dobrodelne namene. Z ucenci v svoji okolici organizirajte
Cistilno akcijo. Zbrane predmete ali kose predmetov, ki se vam zdijo zanimivi
in uporabni, oCistite in sortirajte po barvi. |z predmetov poskusite sestaviti
sliko in jo fotografirajte.

V filmu smo videli tudi veliko odsluzenih plasticnih igrac. 1z nabranih in
ociscenih predmetov in materialov iz Cistilne akcije ustvarite namizno igro
(npr. zamaske lahko uporabite za Stiri v vrsto ali damo ...).

V razredu debatirajte, zakaj se odpovedati plastiki. Argumente predstavite
svojim starim starsem, ki se Sele na stara leta srecujejo s to problematiko.

0 TEHNIKI ANIMIRANJA

Animirani film je posnet v tehniki predmetne stop animacije. V filmu imajo
glavno vlogo odpadki iz razlicnih materialov. Vse te predmete so najprej zbra-
i in jih na razliénih podlagah fotografirali pod kamero. Vcasih so predmete
premikali, véasih pa jih le zamenjali med seboj in za vsak premik posneli eno
slicico.

0 nastajanju filma



http://vikmuniz.net/gallery/garbage
https://www.paulbushfilms.com/animations/
https://www.paulbushfilms.com/animations/

Petit Cailloux qui vaut de l'or

TZHODISCA ZA POGOVOR
Teme

Kamencek, ki je v danasnjem casu vreden zlata, je kobalt. Uporablja se v
proizvodniji litij-ionskih baterij za razlicne elektronske naprave, kot so pametni
telefoni, elektricni avtomobili, prenosniki idr. Njegova epopeja se zacne v rud-
nikih Konga, nadaljuje se v kitajskih tovarnah, kjer izdelke sestavljajo, ti nato
pristanejo v rokah potrosnikov, koncajo pa na smetiscih odpadne elektronike
v Gani. Pot katerega minerala, ki ga velika tehnoloska podjetja uporabljajo

v proizvodniji litij-ionskih baterij za pametne telefone, je prikazana v filmu?
Opisite njegovo pot. Za katere druge naprave se Se uporabljajo te baterije?
Kako pridejo do minerala? Je to delo tezko? Zakaj? Kdo ga opravlja? Kje mi-
neral konca svojo pot? Ali ima v filmu in tudi sicer dolgo Zivljenjsko dobo? Zakaj
da/ne? Zakaj kobaltu pravijo, da je kamencek, vreden zlata?

Ali ste se kdaj vprasali, od kod prihajajo sestavni deli za vas telefon? Na
kaksen nacin se lahko kot potrosniki vedemo odgovorno pri kupovanju ele-
ktronskih naprav? Kaj lahko kot druzba in kaj kot posamezniki naredimo v
smeri bolj trajnostne proizvodnje in potrosnje?



IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

V Kongu je 80 odstotkov vseh nahajalis¢ in pridobivanja kobalta je v rokah
vecnacionalnih druzb, ki ustvarjajo velike dobicke. Pridobivanje kobalta je po-
vezano z velikim onesnazevanjem okolja, izkoris¢anjem tamkajsnjega prebival-
stva, otroskim delom in korupcijo. Ob tem Evropska unija iSce alternativne
nacine pridobivanja kobalta, med drugim tudi s ponovnim odpiranjem rud-
nikov v Evropi. V razredu se razdelite v dve skupini, v katerih boste s pomocjo
spletnih virov raziskali, kako je kobalt povezan z onesnazevanjem okolja ter
kako z izkoris¢anjem prebivalcev Konga in otroskim delom. Svoje ugotovitve
predstavite v razredu.

0 TEHNIKT ANIMIRANOA

Film je narejen v tehniki 3D racunalniske animacije. V osnovi tudi ta temelji na
istem principu animiranja slicice za slicico, le da animator v tem primeru
animira 3D racunalniske modele in ozadja.

Ali ste vedeli?
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https://www.mladina.si/171999/izkoriscanje-otrok-za-izdelavo-pametnih-telefonov

£ H{EIE / Oh, So Convenient

IZHODISCA ZA POGOVOR
Teme

Opisite posamezne situacije v filmu in pri vsaki izpostavite problematicne
vidike. Pomislite nase in na svojo druzino v situacijah, ki ste jih videli v filmu.
Kako ravnate? Kaksno bi bilo v posameznih prizorih okolju prijaznejse
ravnanje?

Kako se naslov filma povezuje z njegovo vsebino? Kaj je »prirocnega« v filmu?
Ko vrZete odpadek v smeti in s tem ocistite okolje, v katerem Zivite, ali kdaj
pomislite na to, kaj se bo zgodilo z vasim odpadkom? Predlagajte ukrepe, ki jih
lahko sprejmemo kot posamezniki, da bomo ustvarili ¢im manj odpadkov.

Ali ste se ob filmu tudi kaj nasmejali? Kateri prizori so se vam zdeli smesni?
Kateri materiali in predmeti so bili uporabljeni pri izdelavi animiranega filma?

Filmski jezik

Film pozorno spremljajte tudi z usesi. Katere instrumente ste prepoznali? Poleg
instrumentov so za ustvarjanje zvokov uporabljali tudi razlicne predmete.
Katere?



IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Film spodbuja premislek o tem, koliko odpadkov dnevno ustvarimo kot posa-
mezniki. Z ucenci se dogovorite, da en dan opazujejo, koliko odpadkov proiz-
vedejo, in jih popisejo (Stejejo papirnate brisacke, porabljen toaletni papir, vse,
kar so odvrgli v kos za smeti ...). V $oli nato primerjajte ugotovitve in predlo-
gajte resitve za zivljenje s ¢im manj odpadki. Dolocite dan, ki ga boste poskusi-
i preziveti tako, da ustvarite ¢im manj odpadkov. V Soli porocajte, kaj vam je
bilo pri dnevu brez odpadkov najvedji izziv.

0 TEHNIKT ANIMIRANJA

V filmu se prepletata dve tehniki animiranja, in sicer lutkovna stop animacija
in 2D digitalna risana animacija. V filmu so uporabljene lutke, ki so narejene
iz plastelina, njihove roke in obraz pa so animirani z 2D racunalnisko risano
animacijo. Da lutka ozivi, moramo za vsak njen najmanjsi premik posneti eno
fotografijo. Pri 2D digitalni risani animaciji pa so ustvarjalci vsak premik no-
risali na novo, pri cemer so si pomagali s posebnimi racunalniskimi orod;i.

Ali ste vedeli ?

12


https://ekosola.si/zmanjsajmo-uporabo-plasticnih-vreck/

The Invention of Less

TZHODISCA ZA POGOVOR (€

55| Zgodba

Zakaj je medvedka odpotovala od doma? Kako se ljudje v Svici odzovejo nanjo?
Je to v skladu z njenimi pri¢akovanji? Se je poleg nje preselila v Svico $e kak$na
Zival? Katera?

Kaj medvedka poéne v Svici? Kaksne so njene ugotovitve o potrosniskih nava-
dah ljudi in kako jih obrne sebi v prid? Po kaksnem principu delujeta njena
nova letalska druzba in podjetje za pametne telefone? Kaksne posledice ima-
ta podjetji za okolje?

Teme

Kaksne posledice za okolje imajo sicer letalske druzbe in multinacionalna
podjetja za pametne telefone in drugo elektroniko? Kdo so po vasem mnenju
najvecji onesnazevalci nasega okolja, ki tudi najbolj vplivajo na globalno segre-
vanje ozracja? Kako je onesnazevanje okolja povezano s potrosnistvom? Kako
lahko sami prispevate k manjsemu onesnazevanju okolja?

13



IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

V razredu se razdelite v stiri skupine. Vsaka naj zasnuje preprost nzeleni
model, s katerim bi pripomogla k bolj zelenemu ravnanju vseh obiskoval-
cev vase Sole. Vsaka skupina naj se osredotoci na eno temo - mobilnost,
ravnanje z odpadki, zavrzena hrana itd. - in razmisli, kako bi s preprostimi, a
ucinkovitimi resitvami spodbudila spremembe v ravnanju ljudi na vasi soli. Po
zakljucku naj vsaka skupina predstavi svoj zeleni model. Ce je mogode, ga v
soli ali vsaj v razredu zares uveljavite. Seveda gre lahko tudi za nenavadno in
duhovito resitev problema.

0 TEHNIKI ANIMIRANIA

Animirani film je ustvarjen v risani 2D racunalniski tehniki, le en prizor
vkljucuje video posnetek. Like in ozadja so narisali na racunalnik in za vsak
premik narisali novo risbo.

0 nastajanju filma

4



IZHODISCA ZA POGOVOR

\55] Zgodba

Opisite pokrajino v filmu. Kaj se dogaja z drevesi v pokrajini? Kaj pocnejo ptici
v krosnji drevesa? Kaksna je vloga modrega ptica? S ¢im se ptici prehranjujejo?
Ali se do drevesa, na katerem Zivijo in ki jim daje hrano, obnasajo odgovorno?
Zakaj da/ne? Zakaj se podlasica Zeli povzpeti na drevo? Kako vse se trudi priti
na drevo in s ¢im si pri tem pomaga? Kako se ptici branijo? Kako je prikazan
pretep modrega ptica in podlasice v deblu? Zakaj drevo pade? Se odnos med
podlasico in ptic¢i od zacetka do konca filma spremeni? Na kaksen nacin in
zakaj? Kako njihovo sodelovanje vpliva na obstoj drevesa in rast novih dreves?

Teme

Razmislite o moznih razlogih za unicenje dreves na dolo¢nem obmodju in o
tem, kaksne posledice ima to za ekosistem na tistem obmocdju in tudi Sirse.
Poznate kaksen rek oz. pregovor na temo sodelovanja? Raje pocnete stvari v
skupini, torej v sodelovanju z drugimi, ali samostojno? Zakaj? Katere so pred-
nosti in pomanjkljivosti enega in drugega nacina?

5



Filmski jezik

Opisite glasbo in barve v filmu. Pogovorite se o vplivu glasbe in barv na
dozivljanje filma.

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTL

Raziscite, katero drevo nastopa v filmu, kje raste in kaksne so njegove znacilnosti.
Narisite to drevo, njegovo deblo pa okrasite z barvnimi vzorci.

0 TEHNIKT ANIMIRANDA

Gre za 2D racunalnisko risano animacijo, pri kateri like ustvarijo s pomocjo
racunalnika, svincnik in papir pa nadomestita racunalniska tablica za risanje
in programska oprema. Nacin dela - risanje sliCice za slicico - je enak kot pri
klasicni risani tehniki, olajsan je le postopek.

Reziser o Almu

12



Varken

TZHODISCA ZA POGOVOR

EE] Zgodba

Zivali zgradijo druzbo okoli pujsa, ki je vir elektrike. Kaksen odnos imajo Zivali
do pujsa? Kako se njihov odnos do pujsa od zacetka do konca filma spre-
meni in zakaj? Kako se zajcek sooci s podobami opesanega pujsa, ki jih vidi
v novicah? Kaj pa pes policaj? Kaj ju skrbi - pujs kot Zivo bitje ali pujs kot vir
elektrike?

Zakaj posamezna zival potrebuje elektriko? Ali je katera zival uporabljala ele-
ktriko ali elektricno napravo po nepotrebnem oz. kot luksuz? Argumentirajte,
zakaj. Kaj se dogaja v mestu, ko zmanjka elektrike? Zakaj izbruhne nasilje?
Kaj se na koncu filma zgodi s pujsem? Katera zival ga nadomesti? Ali v mestu
ponovno dobijo elektriko?

Teme

Ko ostanemo brez elektrike, hitro ugotovimo, kako pomembna je v nasem
zivljenju. Kaj bi vam povzrocéalo najvecje tezave ob izgubi elektrike? Kako bi
izguba elektrike vplivala na kraj, v katerem Zivite? Bi se po vasem mnenju
zgodilo podobno kot v filmu? Kako nam je elektrika olajsala Zivljenje?

#

1



IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Poskusite en dan doma preziveti s ¢im manj aparati, ki za delovanje potrebujejo
elektriko. V $oli naslednji dan porocajte, kako ste preziveli dan, kaj vam je pred-

stavljalo najvec tezav in v katerih primerih je elektrika doma nujna dobrina.

0 TEHNIKI ANIMIRANIA

Gre za 2D racunalnisko risano animacijo, pri kateri so liki Zivali narisani na
graficno tablico, ozadja pa so ustvarjena v razlicnih likovnih tehnikah na papir
in digitalno prenesena na racunalnik.

0 nastajanju hlma

Ig



Le jardin perdu

TZHODISCA ZA POGOVOR (€)

2E] Zgodba

Kako je naslov filma Izgubljeni vrt povezan z vsebino filma? Zakaj vrt zapusti
svoj dom in se odpravi na pot? Kaj isce? Kako se pocuti v mestu? Od kod je
prisel v mesto? Ali vrt v mestu kdo opazi in mu priskoCi na pomoc? Kaj se z
vrtom zgodi na koncu filma? Komentirajte reklo »Narava vedno najde pots
glede na vsebino filma in tudi Sirse.

Teme

Z ucenci se pogovorite o zelenih povrsinah v mestu in urbanih vrtovih. Zakaj
so pomembni za mesta?

Film je adaptacija pesmi lzgubljeni vrt. Z ucenci se pogovorite o simboliki
vrta v filmu in migracijah ljudi. Glede na film spregovorite o moznih razlogih
za migracije, odzivih okolja na migranta in njegovih obcutkih v novem okolju.
Interpretirajte zacetek in konec pesmi Izgubljeni vrt avtorja Clauda Roya.

(zacetek pesmi)

Snoci je prisel vrt, ki ni imel ve¢ naslova.

Malo zalosten je v roki vljudno drzal svoje korenine.
Bi mi lahko dali vrt, kjer bi imel pravico biti vrt?

19



(konec pesmi)

Gre za zivljenje, ki ni Zivljenje,
ko siizgubljeni vrt,

ki je le Se spomin

in ne ve vec, kje cveteti.

Filmski jezik

Opisite glasbo v filmu in se pogovorite o njenem vplivu na doZivljanje posa-
meznih prizorov.

Kateri del dneva spremljamo v filmu in kako je to poudarjeno z barvami?
Primerjajte barve mesta in vrta.

Kako na dozivljanje filma vpliva Sepet pripovedovalca pesmi?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Skupaj z ucenci obiscite botanicni vrt, oglejte si vrtove v drugih solah, prelistajte
kaksno vrtnarsko revijo ali knjigo ali pa si oglejte slike na spletu in nacrtujte
Solski vrt. Pri tem ste lahko zelo ustvarjalni. Vrt naj bo ¢ivm bolj preprost. Kljub
razlicnim zeljam in idejam je pomembno, da si zastavite nacrt, ki je izvedljiv.
Ce $olski vrt Ze imate, je Cas, da ga osvezite! Pomagate si lahko z gradivom
Fkosole Solski vrt.

Pri slovenscini napisite pesem z naslovom vrt. Na Crto vstavite
poljuben pridevnik.

0 TEHNIKI ANIMIRANOA

Gre za 2D racunalnisko risano animacijo, pri kateri like ustvarijo s pomocjo
racunalnika, svincnik in papir pa nadomestita racunalniska tablica za risanje
in programska oprema.

Ali ste vedeli?



https://ekosola.si/?s=%C5%A1olski+vrt
https://www.vrtnarava.si/

Oceni filme, ki ste si jih ogledali, na koncu pa izberi najljubsega! Filme ocenis
tako, da obkrozis ustrezno stevilko od 1 (sploh mi ni vsec) do 5 (zelo mi je
vied). Ce je eden od filmov tvoj najljubsi, ga obkroZi! Svoje ocene primerjaj z
ocenami prijateljev. Pogovorite se o tem, zakaj so vam bili nekateri filmi bol]
vsecC kot drugi.

Moj najljubsi film je

Film mi je vsec, ker



USTVARJALNIK

Narisi svoj najljubsi filmski prizor!
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