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' IZHODISCA ZA POGOVOR

Lahko bi rekli, da se film zacne in medias res - zdi se, da takoj pademo v sredino nekega dogajanja. Kaksno je
to dogajanje? In zakaj tak obcutek na zacetku filma - pomislite na ritem, zvoke, hitro spreminjanje elementoy,
podob v prizoru in med prizori. Bi rekli, da gre za film abstraktne narave ali je umescen v konkretno okolje?
Morda prepoznate elemente iz »resni¢nega sveta« (mesto, vrt, park, gradbisée, podzemna Zeleznica)? Zakaj
potem vseeno delujejo nerealno?

Kaksen je prehod med posameznimi prizori - gre za logicno, asociativno, absurdno premeno? Eden od
povezovalnih elementov so tudi palcki. Kaksna je njihova vloga? So kot nekaksni nadzorniki, usmerjevalci ...
Pomislite na metamorfoze posameznih elementov - ob stiku drug z drugim spreminjajo obliko: nastejte nekaj
primerov iz filma, npr. podajanje nogometne Zoge v parku, kako se liki in podobe ob stiku z Zogo spreminjajo,
kako se spreminja Zoga sama. Igra oblik je pravzaprav osnovno gonilo filma.

Kaksno vlogo v filmu igra zvok? Na kaj vas spominja? Kako bi glede na zvok interpretirali podobe v filmu? Lahko si
pomagate tudi z opisom vsebine filma. Ali film po tem, ko preberete opis, razumete drugace?

V nekem trenutku pride do »nesrece«. Ena od oblik npobegney, se izmuzne in v obliki nekaksnih belih deznih kapljic
pod sabo brise vse. Na kaj vas spominjajo bele kapljice (pomislite na racunalniska orodja za risanje in oblikovanje,
na funkcijo radirke)?

Kdo resi svet pred izbrisom? Kako je predstavljen? Kaj nosi v rokah in kaksna je funkcija tega elementa? Kako ob
tem razumete naslov filma?

‘ IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Poskusite v orodju slikar postaviti vrt, park, mesto iz osnovnih likovnih oblik.

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Animirani film je ustvarjen v tehniki digitalne risane 2D animacije. Za vsak premik so narisali novo
risbo, pri tem pa so uporabili racunalnike in digitalna pisala. Za eno sekundo animiranega filma je
potrebnih 24 slicic.

Pri risanju so vecinoma uporabili Ciste in ploskovite barve s ¢rtno obrobo. V filmu je uporabljenih le
nekaj barv. Se jih spomnite?
Katere barve prevladujejo v filmu in kako to vpliva na vase dozivljanje filma?



IZHODISCA ZA POGOVOR

Opisi kraj dogajanja. Kaksne barve so uporabljene? Kaksen obcutek dajejo - ali lahko sploh dolo¢imo letni ¢as (krvavo
rdece sonce ostaja enako, ko je temperatura tik pod nic¢lo in tudi ko v drugi polovici filma postane toplo)? Prostor, kamor
je postavljen film, je prikazan precej minimalisticno; najbolj ga dolocajo barve in nekateri elementi, ki so Se posebej iz-
postavljeni in nastopijo veckrat - gugalnica, termometer, zabojnik za led, vrvi, kape, skodelica. Zakaj prav ti? Kaksno viogo
odigrajo v zgodbi, kaksen pomen nosijo?

Hisa visi visoko na gori, spodaj je strm prepad. Kako avtor doseze obcutek visine? Pomislite tudi na trenutek padca/skoka
- ocetove dolge noge, ob katerih pogled zdrsi kot ob dolgih krilih, hkrati postanejo ¢rte, ki nakazujejo hitrost padanja skozi
zrak.

Kaj je vsakodnevna rutina decka in oceta? Kaksen je njun odnos do mesta? Kaj rutino prekine? Kaj se potem zgodi? Ali

ste tak zaplet lahko pri¢akovali - pomislite na zvoke skripajoce vrvi, nevarno nihanje gugalnice, drgnjenje Cevljev ob pod,
pokanje ledu in snega? Bi rekli, da je film napet?

Poslednji padec/skok je prikazan na drugacen nacin. Kako je tokrat obrnjen oce? Kako je med padcem postavljen nas po-
gled (obrnjen na glavo, zdi se, da junaka letita navzgor, ne da padata navzdol). Zakaj se je avtor odlodil za ta obrat? Med
padanjem/letenjem se jima pridruzi Se ena figura. Kdo je to? Njenega obraza sicer ne vidimo, ampak pomislite na barvo,
ki se kot motiv pojavlja od zacetka filma (rumena). Kaj mislite, da se je z njo (mamo) zgodilo?

Kaj se zgodi na koncu? Ali po vasem junaka prezivita? Kaj ju resi? Kaj bi kape lahko pomenile (leta in leta nabiranja
ljubezni, spominov, ¢as, ki mineva - kup kap je kot kup listja ali peska v pesceni uri; pomislite, kako kapi med padcem
vsakic¢ poletita z glave oCeta in sing, se v zraku objameta in kot jesensko listje padeta na tla).

Kaj je po vasem sporocilo filma? Kaksen obcutek vam je film pustil? Kaksno vlogo v filmu odigrajo glasba in drugi zvocni

elementi?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Sinestezija je poseben tip metafore, ki zdruzuje razlicne Cutne zaznave: slisanje bary, videnje zvokov, vonjanje barv ... Bi
lahko rekli, da je ta princip uporabljen tudi v tem filmu? Pojem sinestezije udovito razlozi pesem francoskega simbolista
Charlesa Baudelaira. Preberite jo (glej Prilogo 1) in ob tem razmislite, na kaksne nacine obcutimo barve v filmu - katere
zaznave, oblutke, Custva izrazajo.

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Film je ustvarjen v tehniki digitalne risane 2D animacije. Za vsak premik so narisali novo risbo, pri tem pa so
uporabili racunalnike in digitalna pisala. Animirali so predvsem like, ozadja pa so vecinoma stati¢na. Vizualno

film sledi vtisu rocne risbe, saj namesto ploskovitih barv previadujejo ploskve z vidnimi potezami (digitalnega)
copica. Pri tem filmu je opaziti $e bolj ozek izbor barv. Katere so to? Kako izbor barv (modra, rde¢eoranzna,
rumena in ¢rna) in minimalizem v animaciji vplivajo na vase dozivljanje filma?




‘ IZHODISCA ZA POGOVOR

Opisite uvodni prizor. Kaj je kraj dogajanja? Kaksne so barve, zvoki (odtenki umazane sive, zelene; zvoki ka-
pljajoce vode, mehanski zvok odpiranja ust in oci kot pri lutki) in kaksen obcutek vzbujajo (temacno, bolehno,
neprijetno)? Kaj se zgodi, ko zazvoni telefon? Zakaj si protagonistka takrat nadene kozo - kot obleko, celostno
telesno masko? Kako se spremeni perspektiva, ko si protagonistka oblece masko? Zakaj se je avtorica po vasem
odlocila za prehod iz tretje v prvoosebno pripoved, kaj s tem izraza, poudarja? Kdaj ima protagonistka obleceno
masko - vsakic, ko komunicira, se druzi s prijateljicami. Ali imajo tudi one masko? Pomislite na tri tipe podob
protagonistke: povsem siva, bleda, izprana prva podoba, umetna, mehanska podoba maske, bles¢eca podoba
na fotografijah (kot v animejih ali mangah). Kako razumete te tri ravni?

Kaj se zgodi, ko se protagonistka vrne domov? Kaj se zgodi z njenim telesom in z njenim odsevom? Njen obraz

zacne razpadati do tocke, da se pod njim odpre ¢rna praznina. Kako to razumete? Kaj se pokaze v tej praznini?
Kako razumete konec?

‘ IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Ena najslavnejsih upodobitev pojma persone je gotovo v filmu Svedskega cineasta Ingmarja Bergmana Persona
(1966). Oglejte si kratek videoesej, ki ga je pripravil Criterion Chanell s tremi razlogi, zakaj je to klasiko vredno

gledati: povezava.
Film prepleta vplive animeja in ameriskih risank. Kaj je znacilno za anime? Ali je kdo v razredu, ki pozna ta

risani (stripovski ali filmski) slog? Drug vpliv je lik Betty Boop. Zakaj menite, da je avtorica za masko (oz. persono)
izbrala prav to referenco?

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Animirani film je ustvarjen v tehniki digitalne risane 2D animacije. Za vsak premik so ustvarjalci nari-
sali novo risbo, pri cemer so uporabili racunalnike in digitalna pisala. Tehnika risanja daje vtis tridi-

menzionalnosti, pri barvah pa previaduje ena sama. Se spomnite, katera? Liki so narisani v znacilnem
anime stilu. Po ¢em ga prepoznate?


https://www.youtube.com/watch?v=37g9h8cROsM
https://bettyboop.fandom.com/wiki/Betty_Boop#Betty_Boop_TV_Series_(1996)

‘ IZHODISCA ZA POGOVOR

Kaj je glavni preobrat filma? Kdo so protagonisti, kako so prikazani? Poznate pojem antropomorfizem oz.
prenasanje ¢loveskih lastnosti na druge predmete, bitja itd.? Na kaksen nacin je v filmu uporabljen ta prijem?
Kot se izpise v odjavni Spici, so »nastopajoci« govorece kokosi, kmetje/pridelovalci-termiti, demokraticni jeleni,
empaticne letece lisice (vrsta netopirjev) in zalujoce vrane. Kaj v prvem delu te Zivali povedo o sebi, v kaksna
okolja so postavljene, kaj delajo? Ce podrobno pogledate posamezne prizore, imajo ti ve& zgovornih elemen-
tov; med njimi najbolj izstopa smerokaz z napisom »Reality very close« oz. »Resnicnost - blizug, ki ga vidimo v
prizoru z ZalujoCimi vranami. Kaj to pomeni? Zakaj je avtorica izbrala prav te Zivali - katere njihove lastnosti so
morda blizu cloveskim? Kaj je po vasem sporodilo filma? Kako smo v njem predstavljeni ljudje (Cetudi se zares ne
pojavimo, razen z glasom)?

‘ IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Film na svet gleda skozi cloveske o¢i - narava postane odsev in podaljsek ¢loveka. Ste kdaj pomislili, kako

svet vidijo zivali? Z iskanjem in poskusi razumevanja tega pogleda se je ukvarjal slovenski pesnik Jure Detela.
Vzemite v roke njegovo poezijo - prav to je pesnik videl kot moZnost popolnega preseganja cloveskega jezika in
odprtje v ne-Clovesko, absolutno drugo, Zivalsko. Poznate njegovo akcijo v Zivalskem vrtu?

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Film je ustvarjen v tehniki digitalne risane 2D animacije. Za vsak premik so narisali novo risbo, pri

cemer so uporabili racunalnike in digitalna pisala. Premikajo se predvsem liki, ozadja pa so staticna.
Pri risanju so uporabili Ciste in ploskovite barve. Izbor barv je Sirsi kot pri prejsnjih filmih.


https://www.mg-lj.si/si/razstave/2371/jure-detela/

IZHODISCA ZA POGOVOR

Kaksni so vasi prvi vtisi, ideje, obcutja? Bi lahko rekli, o ¢em govori film? Ste se lahko prepustili filmu ali vas je odsotnost
klasicne pripovedne strukture zmotila? So prizori med sabo povezani na podlagi logike (vzrok-posledica) ali je ta bol;

po poeticni blizini oblik, zvokov, simbolov, arhetipov: film se zacne z detajlom prsta, ki pritisne na stikalo. Prst v naslednjem
prizoru zamenja gosenica na listu. Kamera se oddalji in zagledamo ptica, ki opazuje gosenico. Nenadoma zacne veja
sklepetati in decek s psom v narocju priziga nekaksno napravo, na katero je »frankenstajnovsko« prikljucen velikan. Vstopi
tradicionalna japonska glasba in ob prhutanju kril pristanemo na polotoku. Kaj se tam dogaja? Kdo zdaj postane pro-
tagonist filma? Zakaj decek izstopa? Kdo vse se pridruzi deckom? Kaksno vlogo odigrajo Zivali - beli ptic, psi? Ali vsi junaki
sploh vidijo zivali? Kaj pa deklica, zakaj se ne sme pridruziti fantom? Kaj se zgodi, ko se jasa spremeni v oder? Kaj menite,
da simbolizira velika dlakava rjava posast, ki pozre decke? Kaj se zgodi z deckom na koncu? In kaj pomeni bel metulj, ki
prileti mimo deklice? Ce na vprasanja ne najdete odgovorov, pomislite na osnovne elemente zgodbe v filmu, ki bi jih lahko
nasteli - narava, tehnologija, otroci, odrasli, obredni ples, smrt (posast), (novo) rojstvo (metulj). Bi lahko rekli, da gre za
elemente, ki oznacujejo prehod? Morda prehod iz otrostva v odraslost (pomislite, da se decek prijemlje za mednoZje, da
ptica prileti iz njegovih hla¢, v svoje hlace s pricakovanjem zre tudi deklica, vendar se njej ni¢ ne zgodi - morda je ena od
tem tudi spolno zorenje)? Poznate japonsko druzbo? Ta je tradicionalno patriarhalna, konservativna in stroga. Zenska v
moski svet nima vstopa. Stroga vzgoja usmerja posameznika v kolektivno sprejemanje tradicionalnih druzbenih in spolnih
vlog. Kaj pa temi narave in tehnologije? Se vam zdi, da sta v filmu predstavljeni v harmoniji ali ena moti drugo - pomislite
na tresenje veje ob zvoku elektricne naprave. Ce izpostavimo Se eno temo v prevezi tradicije in tehnologije, je to napredek.
Bi lahko rekli, da film razmislja tudi o tem? Zakaj in kako?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Poznate Se kaksne druge obrede prehoda, iniciacije? Avstralski Aboridzini poznajo obred »walkabout«. Fantje se v ¢asu
mladostnistva (med 10. in 16. letom) podajo na do Sestmesecno popotovanje in Zivljenje v divjino, s ¢imer opravijo prehod
od otroka do odraslega moskega. Ta obred na svojevrsten nacin prikazuje tudi klasika avstralskega novega vala Walkabout
(Nicolas Roeg, 1971). Oglejte si napovednik za film in razmislite, ali najdete v filmu podobne tematike, kot smo jih
izpostavili ob animiranem filmu (odraséanje, iniciacija, spolne vloge, narava in druzba itd.).

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Avtor je uporabil 2D animacijo z okroglimi in mehkimi linijami, ve¢inoma osnovno paleto pastelnih barv. Okrogle
oblike obrazov ne izraZajo individualnih detajlov, linije in podobe pa med sabo prehajajo asociativno, glede na
oblike in izpostavljene teme. Pri filmu so uporabili razlicne filmske rakurze (kote kamere) in gibanja kamere, s Cimer
so kljub dvodimenzionalni risbi ustvarili vedji u¢inek tridimenzionalnega prostora.



https://www.youtube.com/watch?v=Fdqwbs8uKwQ

‘ IZHODISCA ZA POGOVOR

Kaj se zgodi, ko protagonistki sredi plocnika pade na tla telefon? Deluje zaplet nenavadno? Pomislite na to, kako
so postavljeni elementi v prostoru - telefon, kopriva, njena glava, roka, opekling, polz in polzja hisica ... Zakaj so
izpostavljeni prav ti? Kaj se zgodi, ko jo opece kopriva? Kaj se zgodi, ko pohodi polza? Ali je po vasem avtor kriticen
do uporabe telefona in nasega odnosa do interneta, kamor se obrnemo po odgovor za vsako, Se najbolj banalno
ali neumno stvar, ne da bi zares upostevali danosti okoli nas (dekle pohodi polZza in ga ubije, Ceprav je verjetnost -
glede na internet - skorajda ni¢na; morda ga ubije prav njeno neodloceno ¢akanje)? Kaj se protagonistki se zgodi
v dnevu? Do katere tocke in na kaksen nacin se napetost stopnjuje (ritem pripovedi, ki ga dolocata hitra montaza
kratkih prizorov in napeta glasba)? Kaj se zgodi, ko protagonistka popusti, se prepusti zadovoljitvi svoje srbecice in
potesi svojo Zeljo? Kaj ostane od nje? Kako bi opisali ton filma - komicen, absurden, grotesken ... Zakaj?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

] je bilo najbolj nenavadno vprasanje, ki ste ga kdaj vnesli v internetni brskalnik? Podajte nekaj primerov ali
pa jih sami poiscite na internetu. Primer:

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Film je kombinacija 2D in 3D racunalniske animacije. Crtna risba je ustvarjena v digitalni 2D risani
tehniki. Pri tem so vsak premik posebej narisali s pomocjo ra¢unalnikov in digitalnih pisal. Nekateri

deli pa so narisani s pomocjo 3D racunalniskega programa. Kateri elementi so postavljeni v 2D in
kateri v 3D (glava protagonistke, polzja hiSica ipd.)? Zakaj?



‘ IZHODISCA ZA POGOVOR

Film bi lahko opredelili kot eksperimentalno animacijo. Zakaj? Katera so glavna izrazna sredstva in kaj je pred-
met, vsebina animacije? Lahko bi rekli, da osnovni izrazni elementi (Crte, barve, zvok) postanejo pripoved in
vsebina kot taka. Kako se ti osnovni elementi razvijajo v filmu? Kaj se dogaja z belimi ¢rtami na ¢rni podlagi (ali
s ¢rno podlago med belimi ¢rtami)? Kako se spreminja zvok: od zvokoy, ki se zdijo kot naravno Sumenje gozda

in Selestenje pticjih kril, do Sumov iskanja prave frekvence radijske postaje, pokov, ¢edalje bol;j sintetiziranih in
abstraktnih zvokov. Kako se ob tem spreminjajo podobe, njihov ritem? Kaj menite, da je avtorica Zelela s tem
izraziti? Zdi se, da je film razdeljen na tri dele - zadnja dva sta cedalje krajsa in hitrejsa, sledita dvema zatemnit-
vama zaslona - zakaj je avtorica izbrala tako pripovedno strukturo? Kaj (Ce sploh kaj) se zgodi na koncu - kako
ob tem razumete naslov filma? Zakaj ima zraven pripis, da gre za tretji del? Ali morata po vasem nujno obstajati
tudi prvi in drugi? Umetniki vcasih studijske primere naslavljajo zgolj po stevilkah. Poznate $e kak tak primer?

‘ IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Eden najbolj znanih animatorjey, ki se je ukvarjal tudi z eksperimentalnim filmom in je na avantgarden nadin
pionirsko izkoristil mnogo animacijskih tehnik, je skotsko-kanadski ustvarjalec Norman McLaren (1914-1987).
Tudi on se je igral z osnovnimi elementi (filmski trak, barve, zvok, glasba). Za primer si poglejte njegov petminut-
ni animirani film Blinkity Blank (1955): povezava.

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Film je animirana vektorska grafika ustvarjena s pomocjo ra¢unalniskega programa Flash.

Pri tej tehniki gre za uporabo vektorskih graficnih predlog, ki jih s pomocjo programa lahko v Zivo
animiras.


https://www.youtube.com/watch?v=q3YeWgUgPHM

IZHODISCA ZA POGOVOR

Opisite glavnega junaka - psa Matapacosa. Kako se spreminja - najprej je samo prestrasen in mil potepuski pes, nato
postane junak boja proti agresiji policistov med protesti. Kako je prikazana njegova preobrazba? Kaj se zgodi, ko sreca
mlado protestnico? Kako se njuni zgodbi poveZeta in prepleteta? Kljub temu da film na koncu pove, da gre za resnicno
zgodbo, je pes Matapacos v filmu uporabljen tudi kot simbol - ko policisti napadejo dekle in protestnike, je perspektiva
spremenjena: ne vidimo boja policistov proti ljudem, temvec policijskih psov (ki so videti kot policisti) proti nasemu junaku.
V filmu je likovno zanimivo prikazana mnozica - kaksne oblike in barve so izbrane za protestnike in kaksne za policiste
(mehke, pisane, okrogle - mnoZica spominja na ¢udovito pisano Zival; ostre, hladne, modre, zelene - policisti delujejo kot
nevarna bodeca ograja). Kako je prikazan osrednji prizor spopada med policisti in mnozico? Kako se spremeni tehnika

- od jasnih linij racunalniske animacije preide v bolj primitivne, otroske oblike, ki jih ustvarja z risanjem z vosc¢enkami na
papir. Kaj izraZza ta sprememba (vse manj je jasno, kaj se dogaja, vse bolj grozni in kaoticni obcutki). Kaj se zgodi, ko dekle
pride iz zapora? S kaksnimi obcutki nas navdaja film? Kaksno vlogo pri tem igra glasba? Bi lahko rekli, da gre za animirani
dokumentarni film? Zakaj? Kaj menite, da k dokumentarnemu filmu prispeva animacija? Zakaj se avtorji za to odloéajo -
na ta nacin lahko prikazejo bolj subjektivno perspektivo, ljudi (zivali), ki jih ve¢ ni ali jih drugace ne morejo (véasih se ljudje
zaradi travmaticnih dogodkov ali nevarnih posledic nocejo izpostavljati) itd.

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Skozi zgodbo o psu Matapacosu raziséite vzroke in ozadje protestov v Cilu. Veliki protesti, katerih simbol je postal Mata-
pacos, so se ponovili tudi leta 2019 in trajali vse do jeseni 2022. Se ena pomembna vizualna referenca ljudskega upora
je rdeca rutica, ki jo nosi Matapacos. Nosili so jo partizani, garibaldisti in ¢lani drugih odporniskih gibanj v boju proti
okupatorju. Raziséite njeno zgodovino in pomen. Ob tem lahko prisluhnete eni od razli¢ic znamenite odporniske pesmi
»Bandiera rossag, ki je nastala v zanosu italijanskega socialisticnega gibanja za delavske pravice na zacetku 20. stoletja.

O TEHNIKI ANIMIRANJA

Film je kombinacija tradicionalne in racunalniske risane animacije. Vecji del filma je ustvarjen v racunalniski

risani animaciji. Pri tem animirajo podobe tako, da risejo risbo po risbo na rac¢unalnik s pomodjo digitalnih
pisal. En del filma pa je ustvarjen v tradicionalni risani tehniki na papir v tehniki oljnih pastelov. Pri tem so vsa-
ko risbo narisali na nov papir. V katerem delu filma so uporabili tradicionalno risano tehniko z oljnimi pasteli?
Kako je to vplivalo na vase dozivljanje filma?
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https://hyperallergic.com/526687/negro-matapacos-chilean-protest-dog/
https://en.wikipedia.org/wiki/2019%E2%80%932022_Chilean_protests
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LEGENDA:
() LIKOVNA ZASNOVA

‘ SPLOSNI VTIS
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