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Pedagosko gradivo je namenjeno strokovnim delavcem vzgojno-
izobrazevalnih zavodov in starSem. Veseli bomo vasih odzivov in porocil o
uporabi gradiva ter fotografij, zapisov in posnetkov o otroskih odzivih in
ustvarjalnosti. Posljete jih lahko na solski@kinodvor.org.

Kolofon | Magi€ne zivali ¢ Gradivo za ucitelje in starSe ¢ Besedila: Sara
Sabec, dodatna gradiva, uporabljena pri pripravi: pedagosko gradivo Slonov
tekmovalni program 1, pedagosko gradivo Spacapufi, gradiva posameznih
filmov ¢ Uredila: Barbara Kelbl ¢ Jezikovni pregled: Mojca Hudolin ¢ Slikovno
gradivo: avtorji filmov, arhiv Kinodvora in arhiv Drustva slovenskega
animiranega filma ¢ Izdal v elektronski obliki: Javni zavod Kinodvor, 2022,
zanj: Metka Daris.
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Vsebina

IzhodiSca za
pogovor

Timon Leder, Slovenija, 2022, 8'30", brez dialogov
produkcija: Invida, soproducenti Zavod DAGIBA, Jaka produkcija

Dve miski iS€¢eta hrano v stari planinski kocCi. Plasni sta in previdni, saj se okoli
smuka ¢rna macka. V veliki leseni sobi odkrijeta velik kolut sira, ki je ravno
padel s police. Vecja in mocnej$a mis si hitro pribori pot do notranjosti sira.
Glodanje slasthega sira jo vso prevzame in iz njega si kmalu zgradi zlato
palaco. Z vsakim grizljajem postaja obilnejSa. Medtem suhljata miska zunaj
strada. Toda sir je zdaj Ze tako obglodan, da se naenkrat sesede vase in ve¢
ne skriva misSke. Macka izkoristi priloznost in plane na zdaj debelo in poasno
mis. Ker ta ne more pobegniti skozi ozko Spranjo na steni, zbere pogum in se
zoperstavi macki. Prav ta pogum pa miskama ponovno odpre pot k dobremu
prijateljstvu.

Prijateljstvo

V zivljenju vsi potrebujemo prijatelje, saj lahko z njimi delimo pomembne

in vsakdanje stvari, si pomagamo, se podpiramo in skupaj dozivljamo svet.
Spomnite se prvega prizora v filmu, ko miski zavohata sir — kak§en odnos sta
imeli? Sta bili prijateljici? Po ¢em to sklepate?

Pozresnost

Kaj se je zgodilo, ko je miSka pristala v notranjosti koluta? Spomnite se
prizora in ga opiSite. Kaj vse je pocCela? Se je njen odnos do druge miske
spremenil? Menite, da je resniéno potrebovala toliko hrane? Kako je to
vplivalo na drugo misko? Kaj pomeni beseda »pozreSnost«? Smo vsi kdaj
pozresni?

Macka

Ko v prostor pride macka, se odnos med miskama spremeni. V ¢asu, ko se
borita za prezivetje, znova postaneta zaveznici in prijateljici. Zakaj ravno
takrat? Pomislite na trenutek, ko ste bili vi sami pred kako preizkusnjo ali vas
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je bilo strah. Ste takrat potegnili skupaj s prijatelji ali soSolci in si pomagali?
Zakaj?

Pogum

Kdaj v filmu vegji misek prvi¢ pokaze svoj pogum? Kaj naredi, ko macka
ujame suhljato miSko? Ne pokaze le poguma, ampak se tudi odrece koScku
sira, da bi pomagal prijateljici. Suhljata miSka lahko zbezi skozi Spranjo,
debela miska pa ne. Mislite, da bi se opogumila in zoperstavila macki, ¢e ne
bi bila prisiljena v to? Se je tudi vam Ze kdaj zgodilo, da ste morali pokazati
pogum, Ceprav vas je bilo hip pred tem strah?

Vsi za enega, eden za vse

Gotovo ste Ze veckrat sliSali stavek: »Vsi za enega, eden za vse.« Kaj si
predstavljate, ko to sliSite? Se je tudi vam kdaj zgodilo kaj podobnega?
OpiSite, kdaj in kako.

Kaj so vrednote? OpiSemo jih lahko kot nekaj, ¢emur priznavamo veliko
vrednost, pomen, nekaj, cemur dajemo prednost. NaSe vrednote vplivajo
na nasa dejanja. Katere vrednote se skrivajo za stavkom Vsi za enega, eden
za vse? Bi lahko govorili o solidarnosti? Enakosti? Spomnite se nasih misk.
Pomislite na njune vrednote. So se skozi film spreminjale?

Jaz in drugi

Ste bili tudi vi kdaj v dilemi, ali bi poskrbeli samo zase ali pomagali drugemu?
Vzemite list papirja in zapiSite zgodbe. Po tem se dogovorite za klepet Se

s starimi starsi. Naj vam kako osebno zgodbo povedo Se oni. Preberite vse
te razlicne zgodbe v razredu. Pogovorite se o razli¢nih situacijah, v katerih
so se zgodile. Se vaSe zgodbe razlikujejo od zgodb vasih starih starSev? Ali
obdobje, v katerem zivimo, vpliva na to, s ¢im se sooamo?

Vrednote

Usedite se v krog. Na sredo polozite velik list. Pogovorite se o vrednotah.
Katere so za vas pomembne? Zapisite jih. Za katere bi zeleli, da so prisotne
v vaSem sobivanju v razredu? Za vsako vrednoto poiscite »zagovornikax.
Zagovornik naj bo vse leto zadolzen, da skrbi za to vrednoto. Ko se mu zdi,
da je ogrozena ali bo prekrsena, naj na to opozori in pomaga pri iskanju
resitve.

Delavnica Pokukajmo v misjo hiSo

Vas zanima, kako nastanejo risanke? Animator Timon Leder vas lahko obisce
na Soli ali v bliznjem kinu ter predstavi, kako so ozivele njegove miske od
prvih skic do kon¢nih podob. Pokazal bo, kako enostavne risbice na papirju
pretvoriti v gibajoCe se animirane junake, kako jih pobarvati, uglasbiti in
postaviti v akvarelna ozadja barvite gorske sirarne. Najbolj pogumni pa boste
lahko tudi ¢isto sami poskusili, kaj pomeni biti pravi filmski animator. Vec€ o
delavnici.

Timon Leder, slovenski avtor, ki ze od otroStva svoj €as in energijo posveca
animaciji. Po konCanem Studiju na Akademiji za likovno umetnost in
oblikovanje v Ljubljani se je izobrazeval v Franciji (ESAG Penninghen, Pariz,
in la Poudriere, Sola za reziserje animiranega filma, Valence). Do danes je
ustvaril Ze devet avtorskih Studentskih animiranih filmov ter kot ilustrator in
animator sodeloval pri Stevilnih projektih.

Z otroki si lahko ogledamo tudi avtorjev prejsnji film: kratki animirani film
Podlasica (2016). V ¢em sta si filma podobna in v €¢em razlicna?


https://www.kinodvor.org/delavnica-pokukajmo-v-misjo-hiso/
https://www.kinodvor.org/delavnica-pokukajmo-v-misjo-hiso/
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Film je ustvarjen v tehniki risane animacije. Pri njej je za vsak najmanjsi
premik treba narisati novo sliCico: za vsako sekundo filma je to praviloma

24 sliCic (oziroma 12 razliénih sliCic, saj vsako enkrat ponovijo). Ustvarjalec je
risbe risal na roko, vendar pa ze v racunalniSkem okolju. Pri likovni zasnovi je
sodeloval z ilustratorko Tanjo Komadino. Ustvarila sta zanimiv vizualni slog,
v katerem je poudarjena ¢rtna risba, ki uokvirja lik, ter intenzivne akvarelne
barve in tusi, ki like in ozadje zapolnjujejo. Posebnost akvarela je, da se
barvne nianse in osvetlitev iz sli€ice v sli¢ico rahlo spreminjajo, tako da slika
deluje zelo Zivo.
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Spacapufi: Zize
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Jaka Ivanc, Slovenija, 2021, 11'09", brez dialogov
produkcija: Strup produkcija, soproducenti: NuFrame, URGH!, RTV Slovenija,
Sonolab

Zizami. Z vsako zizo med njimi naraScata tudi veselje in razigranost. Vse
dokler nekega dne z grozo ne ugotovijo, da so vsa drevesa obrali do konca.
Odpravijo se iskat nove sadeze. Pot jih vodi skozi temacni gozd, v katerem
sreCajo straSljivega Pajka, s katerim se spoprijateljijo. Pajek jim pomaga do
bujnega zizjega vrta. Njegov lastnik je stari Puf, ki pa ima Zize ograjene in ni
navdusen nad spacapufi. Sprva se jezi zaradi njihove pozreSnosti, a se kmalu
omehca in jih pouci o najvedjih skrivnostih Zizereje. Pri vrtnarjenju je zelo v
pomoc Pajek, ki s svojimi Stevilnimi nogami v zemljo dela luknje. S skupnimi
mocmi in znanjem jim uspe, da zasadijo hova drevesa in ohranijo Zize.

Spacapufi

Opisite spacapufe. Kaksni so videti? Kaj po¢nejo? So vam bili viec?

Kako se pocutijo, kadar zauzijejo Zize, in kako, ko jih zmanjka? Zakaj se
odpravijo v temacen gozd in koga tam srecajo?

Opisite njihovo srecanje s Pajkom. Zakaj mislite, da so se ustrasili pajka? Kam
jih pajek odpelje?

Stari Puf
Pomislite na osebo v filmu, ki je nasprotje nasmejanih in vase prepric¢anih
spacapufov. Kako se imenuje? Kje jo sre€ajo? Kaj pocne? Puf se je od

Zakaj Puf ¢uti zamero do spacapufov?

Drevesa z Zizami
KakSen odnos do narave imajo spacapufi na zaCetku filma? Kaj pa do ziz in
dreves? Jim je mar zanje? V katerem trenutku se to spremeni? Kaj se zgodi
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v trenutku, ko mislijo, da ZiZ ni ve€? Jih je strah — ¢esa? Kdo v filmu pa ima
spostljiv odnos do narave?

Ko spacapufi do konca objejo drevo, se to sesede. Dreves je vse manj in
spacapufi se bojijo, da bodo ostali brez hrane. Sele Puf jim zaupa skrivnost,
kako jih saditi. NihCe namrec€ veC ne sadi novih dreves. Zemlja je trda in tezko
je skopati luknjo.

Sodelovanje

Kaj vse se spacapufi naucijo od Pufa? Kdo jim Se pomaga pri delu na vrtu?
KakSen odnos ima Puf do Pajka in zakaj se to spremeni? So na koncu filma
imeli nova drevesa? Kaj jim je Se uspelo? Ali menite, da bi brez skupne moci
in znanja uspeli?

Spostovanje in ohranjanje narave

Ali se tudi nam dogaja kaj podobnega kot spacapufom? Letos je bilo poletje
Se posebno vroce in veliko zelenjave, zit in sadja smo izgubili. Aliima kdo od
vas doma vrt? Katera je vasa najljubsa hrana? Kaj pa najljubsa zelenjava ali
sadez? Ali se vam zdi pomembno, da sami vzgajamo zelenjavo? Pomislite, kaj
lahko §e sami naredimo, da ohranjamo naravo in planet ter skrbimo za naSo
prehrano.

Spacapufscina

Imejte uro spacapufscine. Se spomnite, kako so se spacapufi med

seboj sporazumevali? Katere jezike prepoznate v njihovi spacapufscini?
Pozabavajte se z jezikom in si izmislite nove besede. Naredite slovensko-
spacapufski slovar osnovnih izrazov. Znate v spacapufscini tudi zapeti? Ob
tem se lahko igrate igro s ploskanjem, ki so se jo igrali otroci neko€ in ob tem
peli nerazumljive besede. Andl d lejbi and! d si bum bum bum... Tako nekako
je Sla ena od teh pesmic. Morda se je kdo od vzgojiteljev ali vzgojiteljic Se
spomni. Poznate Se kake take izmiSljene jezike, na primer papajs¢ino?

Zeliscni vrt

Preizkusite se v samooskrbi in v Soli ustvarite lasten zeliS€ni vrt. Gredico
obdajte z opeko, nato na dno razporedite seno, nadenj zemljo in potem

spet seno. Semena lahko posadite vsa naenkrat ali pa jih sadite zaporedno,
postopoma. Lahko poskusite vrt narediti tudi v razredu. Z enako tehniko, le
da gredico naredite v kartonasti Skatli, ki jo v notranjosti obleCete z vreCko za
smeti.

Jaka Ilvanc (1975) je diplomiral iz gledaliSke in radijske rezije na Akademiji
za gledalisce, radio, film in televizijo v Ljubljani. Najve¢ dela kot reziser

v gledaliscih, kjer veliko pozornosti posveca reziji lutkovnih predstav

ter predstav za otroke in mladino. Ukvarja se tudi z video produkcijo,
dramaturgijo, scenografijo, podvodnim snemanjem in rezijo dogodkov.
Spacapufi so njegov prvi film.
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O tehniki animiranja Animirani film je nastal z meSanjem stop animacije in 3D racunalniske
animacije. To pomeni, da je bila vecina ozadij postavljena v studiu, vsi
liki, predmeti in nekaj dodatnih ozadij pa so bili narisani in zmodelirani v
racunalniSkem 3D prostoru, nato pa animirani s posebnimi racunalniskimi
programi. Prvi korak je bil, da so ustvarjalci dolocili, kako bodo videti liki
in kaksSno bo ozadje. V naslednji fazi so zaceli v studiu postavljati razlicna
prizoris€a, na katerih se film dogaja. Oblikovali so scenografijo in vanjo
postavili majhne lutke, spacapufe in njihove prijatelje. Te lutke so nato
sluzile kot model za oblikovanje likov v racunalniSkem okolju. Sledila je 3D
racunalniSka animacija, s katero so film koncali.
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Pikapolonica hocCe odrasti

Vsebina

IzhodiSca za
pogovor

Miha Knific, Slovenija, 2012, 12', v slovenscini
produkcija: Shakemoon, soproducent: Start Film produkcija

Prisréna zgodba o mali pikapolonici, ki se odloc€i odrasti, in 0 njenem iskanju
odgovora na vprasSanje, kako naj to sploh stori. Mala pikapolonica zapusti
varno zavetje domacega travnika in se odpravi v neznano, kjer sreCa mnozico
Zuzelk, Ki ji vsaka po svoje razlagajo svet. Ze na zacetku svoje poti opazi
pisano druscino koloradskih hroScev, ki zivijo v veri, da morajo pojesti ¢im
veC krompirja, drugace jih bodo Cuvaji za kazen poskropili s strupi. Nato
utrujena zatava na drevesni list v gozdu, a jo prezene majhen, te€en klop, Ki
ga je zamenjala za dojencka. Pot ji prekriza tudi veseli, obilni majski hros¢,

ki jo poduci, da je niso prestrasili vesoljci, temvec¢ kresnicke. Te z lu¢kami
skrbijo, da se cvetlice ponodi zaprejo. Pikapolonica skozi sreCanja z zuzelkami
odkriva zapleteni in njej nerazumljivi svet odraslih, vse dokler ji kotaleci se
kamen, za katerim se pravzaprav skriva govnac, ne razkrije skrivnosti o sreci.

Pot v neznano terja pogum

Raziskovanje ne€esa novega zna biti naporno in terja veliko poguma, a je
lahko tudi izjemno razburljiva in zanimiva pustolovscina. Pikapolonica zna ze
skoraj vse Crke, preStevati zna tudi regratove cvetove, le regratove lucke ji
povzrocCajo tezave. A vse, kar si zeli, je, da bi lahko odrasla. Kaj vse je za to
naredila? Kako se je pocutila, ko je poletela ez zivo mejo, za katero naj bi bil
konec sveta? Bi jo opisali kot pogumno? Spomnite se trenutkov v filmu, ko ji
je bilo tezko. Se spomnite kdaj? Je obupala ali nadaljevala pot? Kaj jo je gnalo
naprej? Ali se vam zdi radovednost pomembna? Zakaj? Ali je pikapolonica
vedela, kaj jo Caka v prihodnosti? Kako se pocutimo, ko se podamo v
neznano? Je tudi odraS¢anje pot v heznano?

Ko mi gre na otrocje, sem najbolj srec¢en
V zadnjem prizoru filma pikapolonica — mislec¢, da se pogovarja s kamnom -
od govnaca izve skrivnost o sreci. »nKo mi gre na otrocje, sem najbolj srecen,«
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reCe. Kaj vam pomeni ta stavek? Kako bi ga razlozili? Kaj pomeni, da ti gre na
otrocje? Ali je to povezano s tem, da je govnac odrasel? V katerih trenutkih
ste sre€ni vi? Kaj pa vasi starsi? Kaj pomeni, da moramo sre€o sami ustvariti?
Pikapolonica svojo pustolovsc¢ino zakljuci, ko izve skrivnost o sreci. Zakaj se
je odlocila, da se vrne nazaj domov?

Spoznajmo razli¢ne zivalske vrste

Pikapolonica na svoji poti spozna razlicne zivali, ki zZivijo svoje vsakdanje
Zivljenje. Poskusite se spomniti, katere vse je spoznala. Ze skoraj prepri¢ana,
da je srecCala odrasle pikapolonice, razo¢arano ugotovi, da to niso
pikapolonice. Katere zivali so bile v resnici? Kaj so poceli koloradski hrosci?
Kje v naravi jih najdemo? Zakaj jih kmetje ne marajo? S ¢im pikapolonici
grozi klop? Kak$en odnos imamo do klopov ljudje? Je majski hroS¢ drugacen
od koloradskega? Sta si v ¢em podobna? Neko jutro pikapolonica opazi
kotaleci se kamen. Nekaj ¢asa hodi vzporedno z njim, nato se opogumi,
postavi predenj in ga ogovori. Katera zival se je skrivala za kamnom? OpiSite
govnace, kje jih sreCamo, kaj po¢nejo in kako zivijo.

Odrascanje

Pogovorite se o odras¢anju. Vsak naj si vzame nekaj minut in na list papirja
zapiSe misli o odrasCanju. Kaj mu pomeni odrascanje? Si zeli odrasti ali bi raje
ostal otrok? Zakaj? Kaj pomeni biti sreCen? Si lahko sreCen samo kot otrok,
kot je dejal kamen? Ali so tudi odrasli srecni? Ali pojem srece razli¢ni ljudje
razumemo drugace?

Posnamete lahko tudi film o odras¢anju. Zabelezite s kamero vasa
razmisljanja. Dokumentarni filmi nam dajejo obc¢utek, da nasa zivljenja lahko
ubezijo ¢asu. Ko je film narejen, ga pokazite svojim starSem. Film pa shranite
in ga ponovno poglejte Cez nekaj let. Ali so se v tem €asu vasi pogledi kaj
spremenili?

Zuzelke

Odpravite se na sprehod na bliznji travnik ali v gozd. Poiscite ¢im vec razli¢nih
zuzelk. Vsaka skupinica naj si izbere eno vrsto zuzelk in jo dobro opazuje. Kaj

vse ste opazili? VaSe novo vedenje o zuzelkah lahko dopolnite Se s knjigami o
zuzelkah, ki jih najdete v knjiznici.

Miha Knific je po izobrazbi kipar. Po zaklju¢enem Studiju na likovni akademiji
v Ljubljani je Studij nadaljeval in zakljucil na univerzi Kungliga Konsthogskolan
(Royal Institute of Art) v Stockholmu na Svedskem. Film Noé€ (Let me sleep)
je njegov prvi reziserski prvenec, ki je nastal leta 2007. Reziral pa je tudi
Stevilne kratke in animirane filme. V svojih filmih raziskuje skrajna stanja, kjer
ga zanima predvsem svoboda, ki jo ta eksistencna stanja ustvarijo. Stanja, ki
posameznika spremenijo, njegov odnos do sveta ter svet sam po sebi.

Film je nastal s tehniko stop animacije. Ta pokaze nezive predmete v gibanju.
Pikapolonica in vse zivali, Ki jih sreCujemo, so lutke, ki so jih ustvarjalci naredili
iz posebne lahko gnetljive, a trdne mase. Nato so v studiu zgradili tudi vsa
prizorisca, kjer se zgodba dogaja. Predmete so nato za vsak posnetek
posebej premaknili v Zeleni polozaj in jih fotografirali. Ob neprekinjenem
predvajanju zaporedja fotografij se nato ustvari iluzija gibanja.
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