Komu in zakaj?

Igm Navodila za ucitelje

Kovcek Kinobalon

Kovéek Kinobalon prinasa S€epec filmske magije v vrtec ali Solo. V ¢asu
ko otroci vse vec vsebin sprejemajo prek ekranov ali spleta, omogoca, da
so sre€anja najmlajsih s filmom ¢im bolj oprijemljiva, fizi€na in doZiveta.

V Kovéku Kinobalon najdete:
e knjizice o filmu, ki ste si ga ogledali (¢e so na voljo);
e vecC opticnih igrac:
- praksinoskop,
- tavmatrop,
- zbirko razli¢nih slikofrcev,
- slikogib,
o filmski trak.

Praksinoskop

Praksinoskop je opti¢na igraca, ki jo je davnega leta 1877 izumil Charles-
Emile Reynaud. V sredini praksinoskopa je stozec z zrcali, v katerih
odsevajo sliCice, ki se vrtijo na spodnjem disku. Sli¢ice prikazujejo razlicne
faze v gibanju. Vsaka sli¢ica zase je negibna. Ko pa disk zavrtimo, se
sli¢ice v naSem oc€esu sestavijo v eno sliko in »oZivijo«. Zagnejo se gibati
in spreminjati. Beseda »animag, ki je v korenu animiranega filma, v
latindCini pomeni »duda, dih«. Z animacijo, ki jo predstavlja ta preprosta
opti€na igra€a, negibnim sli¢icam vdahnemo duo, dih, jih oZivimo.

Navodila za uporabo: zavrtite disk v viSini o€i in pozorno opazuijte sliCice
v zrcalu. Konj steCe v galop, ptica pa zamahuje s krili v letu.

Tavmatrop

Tavmatrop je ena najbolj preprostih optiCnih igra€. Z njim opazujemo
fenomen, ki mu re€emo »vztrajnost vida«. Nase oc€i hitre spremembe v
okolju zaznajo tako, da slike zdruzujejo. Pri tavmatropu se dve sligici, ko se
hitro vrtita, zlijeta v eno. Zato lahko na eno stran te »éudezne vrtavke«
nariSemo pajka, na drugo pa mrezo. In ko krog zavrtimo — hop, pajek je v
mrezi.

Navodila za uporabo: Palcko, na kateri je tavmatrop, primemo med dve
dlani in jo vrtimo, tako da dlani premikamo naprej in nazaj. Tavmatrop se
bo zavrtel in med vrtenjem dve sli€ici zlili v eno.

Ustvarimo ¢arobno vrtavko Se sami:
Oglejte si video navodila na Kinoigri$éu:: povezava


https://www.kinodvor.org/opticne-igrace-tavmatrop/
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Drobne knijizice v kov¢ku so slikofrci (ang. flipbook, fr. folioscope),
pravimo jim tudi Zepni kino. Ta priljublijena opti¢na igraca prikazuje sliCice,
ki ozivijo. Na vsakem od listov je narisan predmet, ki je Cisto malce
drugacen kot je bil na prejsnji sli¢ici. Ko sklikofrc preletimo pred oémi,
sliice »ozivijo« - se spreminjajo in gibajo.

Navodila: S prstom na hitro preletimo liste, ki speti v knjizico, in pozorno
opazujmo, kaj vse se giba in spreminja. Slikofrce lahko naredimo tudi sami
na enak nacin kot slikogibe, le da potrebujemo ve¢ listov oz. drobno
knjizico.

Slikogib

Slikogib je podoben slikofrcu, le da je bolj preprost, saj ga sestavljata le
dva lista.

Navodila za uporabo: Zgorniji del lista navijemo na svinénik, nato svinénik
hitro premikamo levo in desno. Sli€ici se zdruzita in oZivita.

Ustvarimo slikogib Se sami:
Oglejte si video navodila na Kinoigriséu: povezava

Filmski trak

Carovnije optiénih igraé se zdruzijo v filmskem traku. Pravzaprav so bile
opti¢ne igrace predhodnice filma.

V kinu filmski trak vstavimo v projektor. Ta premika trak od sliice do
sliCice in ga osvetljuje — projicira na platno. V trenutku, ko sli¢ica stoji, jo
projektor osvetli z zelo moéno lucjo (kar 50-krat moc¢nejSo od navadnih
lu€i). Svetloba, ki gre skozi trak, se obarva v odtenke, ki so na sli€ici, in
tako obarvana potuje po zraku na platno — kjer film gledamo gledalci.

Navodila za uporabo: Oglejte si zvitek filmskega traku in pozorno
opazuite, kako je sestavljen - iz mnozice malih sligic. Ce boste trak
pozorno pogledali proti luci, boste opazili, da je vsaka sliica prav za
droben detajl druga¢na kot njena predhodnica ali naslednica. Ob strani
boste lahko opazili tudi drobne krivulje — to je sled zvoka. Cisto na robu pa
so luknjice, s katerimi projektor vpne trak, da ga lahko premika.

Za 1 samo sekundo filma potrebujemo kar 24 slicic. Prestejte slicice na
traku, ki ste ga dobili. Kako dolg bi bil film na njin?

llustrirana navodila in makete za izdelavo opti¢nih igra¢ najdete tudi v knjizici Animirani film.


https://www.kinodvor.org/opticne-igrace-slikogib/
https://www.kinodvor.org/wp-content/uploads/2019/05/animirani-film_web.pdf

