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Spostovani,

pred vami je pedagoski prirocnik, namenjen vzgojiteljem, uciteljem,
starsem in vsem, ki jih zanima, kako se o filmu pogovarjati in razisko-
vati sporocila zgodb animiranih filmov.

Filme, ki so namenjeni razlicnim starostnim skupinam najmlajsih
gledalcev, so pazljivo izbrali Martina Pestaj, medijska psihologinja
in urednica oddaj v Otroskem in mladinskem programu Televizije
Slovenija, Igor Prassel, direktor Mednarodnega festivala animiranega
filma Animateka ter Andreja Goetz, vodja Vzgojno-izobrazevalnega
programa animiranega filma Slon.

Festival ponuja raznolik izbor kakovostnih avtorskih animiranih fil-
mov za otroke in odrasle ter stevilne spremljevalne dejavnosti, kot so
razstave, pogovori z avtorji in delavnice animiranega filma.

Vec o festivalu si lahko preberete na spletni strani
www.animateka.si.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za vrtce, Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za pedagoge in starse
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SLONOV TEKMOVALNI PROGRAM |
(ZA OTROKE OD 3. DO 6. LETA)
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MAESTRO

ILLOGIC (BLOOM PICTURES)

Francija, 2019, 1" 40"

Globoko v gozdu zbor divjih zivali zacne nocno opero pod taktirko dirigentke veverice.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Veverica pozorno poslusa slavckovo vecerno arijo, nato pa zamahne s palicico in
sredi gozda se nenadoma zacnejo zbirati zZivali, ki izvedejo pravcato gozdno opero.
Katere zivali sodelujejo? Kaksna je vevericina vloga? Kaj smo razbrali v njenem po-
gledu ob zacetku filma? Se je noc¢na opera v gozdu odvila prvic ali je to nekaj, kar
velja za ustaljeno navado? Zakaj se nam tako zdi? Kaksne zvoke je slisati v gozdu, ko
glasba potihne? Kaksno vzdusje tedaj zavlada? V ¢em je drugacno od tistega med
opero? Spomnimo se obiska kina, gledalisca, opere, muzeja, cerkve. Primerjajmo to
izkusnjo s sprehodom po gozdu, ob morju ali travniku. V ¢em se izkusnji razlikujeta?
Sta si v cem podobni?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Poizvedimo in narisimo, kako so razporejeni glasbeniki v orkestru in kako pevci v
zboru. Zakaj orkester in zbor potrebujeta dirigenta?

Ob glasbi zaprimo oci in si zamislimo, da zamahujemo z dirigentsko palicico. Kako
nasi gibi sledijo ritmu in vzdusju skladbe? Zamislimo si igro ali dogodek in ju izve-
dimo v neobicajnem prostoru. Priredimo koncert na straniscu, uro likovnega ustvar-
janja v gozdu, ¢ajanko na stopniscu. Kako lahko prostor vpliva na dogodek?
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TAKO ZRASTE ... ZABA / HOW IT
GROWS ... FROG

MIHA KALAN, JERNEJ ZMITEK (INVIDA)
Slovenija, 2019, 5’
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Mala Zivalca se rodi. Kmalu si mora poiskati hrano, da lahko zacne rasti. Vcasih
mora biti previdna in se skriti pred plenilci. Dnevi minevajo in mala zivalca ni ved
tako majhna. Zrasla je v odraslo Zival in sama raziskuje svet, dokler ne opazi nekoga
zelo posebnega. Druzico iste vrste! Zaljubita se in Zivljenjski krog se znova pricne.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Zabji par v mlako odloZi jajéeca, iz katerih prilezejo paglavci. Kaksni so? Ali kdo skrbi
zanje? S ¢im se prehranjujejo? Kaksne nevarnosti prezijo nanje? Kako se paglavec
spreminja? Koliko ¢asa mora miniti, da se razvije v zabo? Kaj vse lahko pocne Zaba,
cesar paglavec se ne more? Smo iz filma izvedeli kaj novega o zZivljenju zab? Kaj
lahko dodamo sami? Katere Zivali smo Se opazili v filmu? Kaj lahko povemo o njih?
Kako Zivali v istem okolju vplivajo druga na drugo? Pogovarjajmo se o krogu zivljenja.
Zakaj ga imenujemo krog? Razmislimo in nastejmo, kaj vse v naravi kroZi in se pon-
avlja.

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Narisimo, kako se paglavec postopoma razvija v Zabo. Pripoved v filmu je tekla v
rimah. Se mi sestavimo svojo pesmico o Zabah. Katerih otroskih pesmic o Zabah se
domislimo?
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KOYAA - IZMUZLIJIVI PAPIR / KOYAA
- ELUSIVE PAPER

KOLJA SAKSIDA (ZVVIKS)
Slovenija, 2019, 2’ 45”
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Koyaa si zazeli slikanja, a prazen list papirja se na lepem zacne prepogibati; zlozi se
v papirnato letalo ter vzleti. Koyaa se pozene za njim. Toda papir prehaja v razlicne
oblike in je skrajno izmuzljiv!

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Koyaa bi rad risal, a papir nenadoma ozivi in mu uide. Kaksne norcije uganja papir,
v kaksne oblike se spreminja? Kaj medtem pocne krokar? Kaksne resitve se domisli
Koyaa? Opisimo ga. Kako se premika? Kako se odzove na izmuzljivost papirja? Je
jezen, zacuden, neroden, ga vse skupaj zabava? Pa mi, kaj storimo, kadar ne gre
vse po nacrtu? Se znamo znajti na svoj nacin kot Koyaa? Spomnimo se primerov.
Nastejmo zanimive podrobnosti, ki smo jih opazili med filmom. Iz Cesa je izdelan
Koyaa? Se nam je film zdel smesen? Zakaj? Poznamo tudi druge animirane filme o
Koyi? Lahko med njimi poiscemo skupno tocko?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Preizkusimo se v origamiju, japonski umetnosti prepogibanja papirja, in izdelajmo
preproste figure. Narisimo, kako bi izgledalo nase izmisljeno domovanje. Bi cepelo
na gorski polici, na drevesu, na oblaku, nad jezerom? Kaj bi moralo vsebovati, da bi
bilo po nasih Zeljah in okusu? Pustimo domisljiji prosto pot. Pripravimo predstavo o
samosvojih predmetih, ki ne ubogajo svojih lastnikov.
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IDLE

PABLO MUNOZ NAHARRO (PANGUR ANIMATION)
Spanija, 2018, 3" 40”

Robert S. Medved ima smolo: boZica ne more preziveti s svojimi najdrazjimi,
temvec je obsojen na druzbo precej zdolgocasenega tipa. Sicer se trudi prilagoditi
okoliséinam, a ce noces, da je boZic popoln polom, nujno potrebujes iskro Zivljenja.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Medvedek se v druzbi robota pripravlja na boZiéne praznike. Cesa vsega se loti, da
bi v svoji leseni koci pricaral bozicni duh? Zakaj postane zalosten ob pogledu na ro-
bota in na skupne fotografije? Kaj manjka? Je robot medvedkov edini prijatelj? Kako
to vemo? Kaksno presenecenje pricaka medvedka na pragu? Kaj povzroci? Je konec
filma vesel ali Zalosten? Zakaj se nam tako zdi? Pripovedujmo o svojih prijateljih.
Kaksni so? Kaj najraje pocnemo v njihovi druzbi? In kaj, ko smo sami? Opisimo,
kako praznicne priprave potekajo pri nas doma. Katero presenecenje nas je najbolj
osrecilo?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Na spletu pois¢imo posnetke, ki prikazujejo, kako je nastal animirani film o medved-
ku in robotu. Kaj vse je morala ekipa pripraviti, preden se je snemanje lahko zacelo?
Film je lutkovna animacija. Poiscimo lutko v ucilnici in si skupaj izmislimo njeno
zgodbo. Iz kaksnega sveta prihaja, kaksne navade ima? Zgradimo ji domovanje iz
kock, kart, palicic ali drugega materiala. Naredimo izbor druzinskih fotografij in ob
njih pripovedujmo. Ob kaksni priloznosti so nastale, kdo je na njih?
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SAMOVE SANJE / LE REVE DE SAM /
SAM’S DREAM

NOLWENN ROBERTS (GABI PRODUCTION)
Francija, 2018, 7” 18"
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Nekega soncnega pomladnega jutra se misek Sam odloci, da bo uresnicil svoje
sanje. In te sanje niso kar tako: misek hoce leteti z lastovicami. Na voljo ima tocno
eno leto, da premaga zakon gravitacije in nerazumevanje drugih Zivali.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Mali misek Sam je ocaran, ko opazuje ptice med letom. Tudi sam si mocno Zeli pole-
teti, zato se loti dela: po nacrtih zaéne postavljati visok stolp, s katerega namerava
poleteti in se pridruziti pticam v letu. Koliko ¢asa traja, da zgradi stolp? Kdo vse
bdi nad njegovim delom? Kaksen odnos imajo prijatelji do njegove zamisli? Mu ver-
jamejo, da jo bo uresnicil? Zakaj tako mislimo? S kaksnimi tezavami se misek spopa-
da? Kdo mu pomaga in kako? Ali kdaj podvomi v svoj cilj? Kako smo dozivljali konec
filma, ko mu je vendarle uspelo poleteti? Kako je k nasemu dozivljanju prispevala
glasba? Pogovorimo se o nasih zeljah, zamislih in ciljih. Kaksni so? Se spomnimo, kaj
jih je spodbudilo? Kako jih uresnicujemo? Kdo nas pri tem spodbuja? Katerega od
ciliev smo Ze dosegli? Kako smo se ob tem pocutili? Kaj storimo, ko nam na poti do
cilja spodleti? Smo vztrajni, obupamo, pois¢emo pomoc?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Kaj si v prihodnosti Zelimo doseci, kaj Zelimo postati? Narisimo se. S pomocjo sliko-
vnega gradiva se pogovarjajmo o slavnih izumiteljih in njihovih izumih. So njihove
zamisli sprva veljale za uresnicljive? Kako jih je sprejemala okolica? Kako so njihovi
izumi spremenili svet?
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SLONOV TEKMOVALNI PROGRAMIII
(ZA OTROKE OD 7. DO 10. LETA)
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MATILDA

IRENE IBORRA, EDUARD PUERTAS (LES FILMS DU NORD/LA

BOITE,...PRODUCTIONS/CITOPLASMAS STOP MOTION)
Belgija, Spanija, 2018, 6’ 35”

B

Matilda ne more zaspati, zato se zacne igrati z nocno lucko. Igra se toliko casa, da
zarnica pregori. In Matilda se znajde v temil A ko premaga zacetni strah, zacne z
rocno svetilko raziskovati svojo sobo v drugacni luci ter tako odkrije vso carobnost
noci.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Matilda med branjem zaspi. Cim jo o¢ka poljubi za lahko noé in za seboj zapre
vrata, se deklica nenadoma prebudi. Raziskovati zacne svojo sobo, ki se v temi
zdi skrivnostna in zloveséa. Kako drugaéna je tisina v temni sobi? Cesa se Matilda
prestrasi? Kje poisce zavetje? Uspe razvozlati, kaj je na stene metalo grozljive sence?
Kako se soocCi s svojim strahom? Ga uspe premagati? Po cem tako sklepamo? Po-
govarjajmo se o svojih strahovih: cesa nas je strah? Je tudi nas strah teme v sobi,
v kateri smo sami? Nam je film ponudil idejo ali resitev, kako se spopasti s tem ali
kakim drugim strahom? Kaksno? Kako pa mi ravnamo, kadar nas je Cesa strah? Kaj
razumemo pod besedo pogum? Kdaj smo se pocutili Se posebej pogumne? Sprego-
vorimo o nasi vecerni rutini. Kako se pripravljamo na spanje?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

S pomocjo svetilke in prepletanjem rok pricarajmo sence razlicnih oblik na stenah
zatemnjene ucilnice. Iz kolaza izdelajmo lutke na palicicah, razprostrimo in os-
vetlimo platno ter priredimo predstavo sencnega gledalisca. Nastejmo junake iz
knjiznih, filmskih ali drugih del, ki se nam zdijo pogumni. Kaj jih dela pogumne? V
cem jim Zelimo postati podobni? Za spodbudo izdelajmo plakat s podobo svojega
najljubsega junaka ali junakinje in zraven zapisimo njihove lastnosti, ki si jih Zelimo
imeti tudi sami.
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COKOLADNO SRCE / CEUR FON-
DANT / MELTING HEART CAKE

BENOIT CHIEUX (SACREBLEU PRODUCTIONS)

Francija, 2019, 11" 20”
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Anna bi rada delila svoje ¢okoladno srce s prijateljem, a pot do njega vodi skozi
ledeni gozd, po katerem lomasti nov prebivalec - strasljivi bradati velikan. Vse Zivali,
ki mu preckajo pot, izginejo ... Toda velikan ima mehkejse srce, kot se morda zdi.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Krtica Anna se s cokoladno torto odpravi k prijatelju zajcu, ki praznuje rojstni dan.
Koga sreca na poti? Zakaj Anna ni opazila letakov na drevesih? Pred kom svarijo?
Zakaj pajek Lulu kljub prestrasenosti spremlja Anno? Kako Anna poskrbi za Luluja,
ko ta ne zmore vec¢? Kaj kosmato bitje stori z Anno in Lulujem, ko sredi sneznega
meteza naleti nanju? Kaj se odvija v notranjosti njegove brade? Kdo vse je tam, kaj
se dogaja? Kaksni so prostori, kaksno vzdusje? Kako drugacno je od zasnezenega
gozda, po katerem stopa bitje? Kaj Anno uspava? Je bitje res tako strasno, kot je
mislil Lulu? Zakaj mu je pripisal strasnost in krutost? Kako drugace od Luluja je bitje
dozivljala Anna? Kaj lahko povemo o Anninem znacaju, kaj o bitju? Smo tudi mi kda;
koga ocenili napacno ali povrsno? Na podlagi cesa smo sklepali? Kako smo spoznali
svojo zmoto? Je kdo narobe ocenil nas? Kdo nas je videl taksne, kot smo v resnici?
Kako smo se ob tem pocutili? Pripovedujmo o svojih izkusnjah in sporocilu, ki smo ga
prepoznali v filmu. Pa likovna podoba filma, kaj nas je najbolj ocaralo na njej? Kako
so izdelana ozadja, kako posamezni liki? Katere materiale smo prepoznali?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Izdelajmo lutko iz zicnatega skeleta in jo oblecimo v poljubne materiale. Dajmo ji
ime, posodimo glas. Vsaka lutka naj ima predmet, ki povzema njen znacaj. |z vec
lutk izpeljimo zgodbo. V kotu ucilnice iz odej in blazin skupaj izdelajmo toplo zavetje.
Cemu bo namenjeno?

Slon: Vzgojno - izobrazevalni program animiranega filma
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SLONOV TEKMOVALNI PROGRAMIII
(ZA OTROKE OD 11. DO 14. LETA)
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LISJAK IN PTICICA / LE RENARD ET
L’OISILLE / THE FOX AND THE BIRD

SAM & FRED GUILLAUME (FVP FILM PRODUCTION)

Svica, 2018, 127 5”

Osamljeni lisjak se znajde v vlogi provizoricnega oceta sveze izvaljene pticice. Dve
poti se prekrizata in ustvarita druzino, ki pa ju usoda neizbezno opomni, kaksno
zivljenje jima je namenjeno.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Lisica je vajena sama iskati hrano in raziskovati gozd. Pred pozreSnima bobroma
se zatece v votlo drevesno deblo, kjer naleti na slastno modro jajce. Poje ga in takoj
izpljune: iz jajca se izleze pticji mladic. Zakaj lisica kljub lakoti prevzame skrb zanj?
Kaj ga skusa nauciti? Kako se njeni dnevi spremenijo? Pticji mladic raste in postaja
vse bolj samostojen. Kaj vse Ze lahko pocne brez lisicine pomoci? Kako lisica dozivlja
pticevo osamosvajanje? Kako pti¢ pomaga lisici? Kdo resi lisico pred gotovo smrtjo?
Zakaj se ptic naposled loci od lisice? Kam gre? Kako se na to odzove lisica? V kaksnem
spominu, mislite, sta lisica in pti¢ ohranila drug drugega? Kako smo dozivljali njuno
loCitev? Je bila ta izkusnja zalostna, pretresljiva, naravna? Zakaj? Pogovorimo se o
blizini, skrbi in osamosvajanju. Kaj nam pomeni postati samostojen? Na kaksen
nacin nas starsi, ucitelji in prijatelji spodbujajo pri tem, da smo samostojni? Zakaj je
pomembno, da lahko gremo, kamor hocemo in moramo?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Poiscimo primere, ko je za nebogljenega mladica poskrbela zival druge vrste. Kaksno
sozitje se je razvilo med obema vrstama? Zgodbi o lisici in pticu napisimo svoj konec.
Kaj bomo spremenili in zakaj?
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VZIGALICE / MATCHES

GEZA M. TOTH (KEDD ANIMATION STUDIO)
Madzarska, 2019, 117 25"
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Osamljeni decek se igra s pisanimi vzigalicami. Medtem ko pripoveduje o svojih
sanjah, strahovih in upanju, vzigalice oZivijo njegove vizije. Film je nastal na podlagi
pogovora s sedemletnim L. S.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Decek pripoveduje, kako si predstavlja sebe, ko bo odrasel. Kako opise hiso, v kateri
bo Zivel, svoja oblacila, avto, punco? Kaj je opazil v svetu odraslih? Kaksne strahove
ima? Koga obcuduje? Zakaj? Kako nogomet in pravljice vplivajo na njegov pogled
na svet? Kaj si misli o pogumu, o pravilih in kaznih, o mod¢i in drugacnosti? Kaj si mi
mislimo o tem? V cem smo se strinjali z deckom? Kaksna nenapisana pravila v svetu
smo opazili mi? O c¢em bi pripovedovali, e bi kdo naredil intervju z nami? Katere
reci bi zeleli deliti, pa doslej Se nismo imeli priloznosti? Je film v celoti animiran?
Kaksen je njegov okvir? Kako ton deckove pripovedi sovpada z vsebino? Kateri pros-
tori se zamenjajo v filmu? Kako so nakazani? Kaj nam je pomagalo, da smo se vziveli
v animacijo?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Napisimo pismo o svojih Zeljah, strahovih in predstavah o svojem odraslem Zzivljenju.
Bodimo ¢im bolj natanéni. Pismo zaprimo v casovno kapsulo, da ga bomo lahko cez
nekaj let ponovno prebrali. Naredimo intervjuje v parih in si zastavljajmo vprasanja
o odraslosti. Kako jo dozivljamo? Iz vzigalic sestavimo poljubno konstrukcijo in opa-
zujmo, katere oblike zagotavljajo najvecjo stabilnost.

S1
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TEOFRASTUS

SERGEI KIBUS (NUKUFILM)

Estonija, 2018, 15’

/godba o svobodi in socutju, postavljena v sovjetsko Estonijo 80. let, skozi oci macka
in v pripovedi njegovega lastnika. Macek Teofrastus kot brezdomec zivi na zelezniski
postaji. Neko¢ mu druzina, ki zivi v bliznji podezelski hisi, ponudi dom. Toda sreca je
kratkega daha: ko macka nekoc odpeljejo v velemesto, se na ulicah izgubi.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

/godbo o oranznem macku, ki se je udomacil na Zelezniski postaji na estonskem
podezelju, pripoveduje moz, ki ga nekega dne vzame za svojega. Kaksno ime mu
nadene? Kako se macek privadi na zivljenje na mozevem vrtu? Kako dozivlja selitev v
mesto? V ¢em se vzdusje v mestu razlikuje od podezelskega? Kako se macek pocuti v
stanovanju? Zakaj pobegne? Kaksni so mestni ljudje do njega? Kaj vse dozivi v Casu,
ko je locen od svojega lastnika? Kako se ob tem pocuti? Kaj privede do tega, da se
znova vrne k lastniku? Ga izkusnja trajno zaznamuje? Kako to vemo? Pogovarjajmo se
o nasem odnosu do zivali. Na kaksen nacin nam Zivali sporocajo, kako se pocutijo?
Kako se ucimo njihovega jezika in ravnanja z njimi? Kako se mi pocutimo ob zZivalih?
Kaj nam njihova druzba lahko da, ¢esar nam cloveska ne more?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Katera letnica se v filmu veckrat pojavi? Razis¢imo, kaj se je tedaj dogajalo v Estoniji.
Poskusimo se sami izdelati like iz plastelina ali gline. Narisimo strip o svojem hisnem
jubljencku z njegove perspektive. Kaksna je njegova zgodovina, kaksni njegovi dne-
vi? Poskusimo se vziveti v to, kako zival vidi in dozivlja svojo okolico.
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GNEZDO / NEST

SONJA ROHLEDER (TALKING ANIMALS)

Nemcija, 2019, 4 10"

Nekoliko naiven rajski ptic se na vse pretege trudi pritegniti pozornost samice.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Ptic se razgleduje po nocnem gozdu: ko zagleda tri samice, zacne svoj bahaski
obred, s katerim namerava ocarati vsaj eno od njih. Kaj stori, da bi se jim prikupil?
Mu uspeva? Kako se nanj odzovejo samice? 1z Cesa pripravi gnezdo? Kaksen preo-
brat uspicijo samice ob koncu filma? Kako smo ga razumeli? Kaksen se je ptic zdel
nam? Pogovorimo se o nebesedni komunikaciji. Kako drugim dajemo vedeti, kaj nam
ustreza in kaj ne? Kaj storimo, ¢e nismo upostevani? Smo pozorni na pocutje drugih
judi? Kako v filmu sodelujeta zvok in dogajanje? Pa vizualna podoba, kaj lahko pov-
emo o njej? Kako so upodobljeni liki? Kako lahko kljub malostevilnim likovnim sred-
stvom vendarle dobimo obcutek prostora?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Nastejmo pet zivali, ki se nam zdijo zanimive, in razis¢imo, kako potekajo njihovi
paritveni obredi. Pripravimo skico s poljubnim motivom, ki ga umestimo v prostor,
in po skici narisimo vec risb; vsaki naslednji odvzemimo nekaj, brez cesar bo risba
se vedno razumljiva. S postopnim odvzemanjem risbo oCistimo vsega odvecnega.

Slon: Vzgojno - izobrazevalni program animiranega filma
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OCKA / PAPPA / DAD

ATLE BLAKSETH, EINAR DUNSZD (GIMPVILLE/ELDORADO FILM)
Norveska, 2018, 7" 40”

—

Oce se nekega vecera pojavi na oknu z darilom za svojega sina, v obleki in kravati,
vecji od zivljenja. OCi je mocen in pogumen - resuje zivali iz ujetnistva, z dirkalnim
avtom zmaguje na tekmah, se potaplja v globine oceana. Ocka je carodej, ki se
zna kar carobno pojaviti in izginiti. Film prikazuje otrokovo ganljivo hrepenenje po
odsotnem ocetu.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Decek je pred spanjem sam s seboj in misli na oceta. Kaj se sprasuje? Kaksen je oce,
kaj vse zna? Kaj pocneta skupaj? Katerih podrobnosti se spomnimo? Kako decek vidi
oceta v svojih spominih? Kaj se nam zdi, je oce res tak ali decek pretirava? Zakaj?
Kje je najti pretiravanja in kaj govorijo? Kako se decek pocuti ob ocetu? Je v filmu
mogoce najti kak namig, kje je oce? Je to za film pomembno? Na kaksen nacin prizori
pustolovscin prehajajo v prizore sobe? Kako se spremenijo barve in razpolozenje, ka-
dar se spomini iztecejo in se decek znova zave, da je sam? Kaksna je njegova stiska?
Kako smo jo dozivljali? Je k nasemu dozivljanju pripomogla tudi glasba? Na kaksen
nacin? Se lahko v ¢em poistovetimo z deckom? Kako je nam, kadar koga pogresamo?
K ¢emu, h komu se zate¢emo, kako se pomirimo?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Nekoga, ki nam je ljub in ga dobro poznamo, opisimo s pomocjo ¢im bolj nenavad-
nih podrobnosti. V ¢em je ta Clovek poseben, v kaksnih situacijah smo ga spoznali?
Bodimo izvirni. Kaksna je barva nasega pogresanja? Naslikajmo abstraktno sliko:
copi¢ naj sledi nasim obcutkom.
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MATE

SKUPINSKO DELO/COLLECTIVE FILM (BUDA TV)
Argentina, 2019, 2" 20”

Dandanes vse delimo na druzbenih omrezjih, v Latinski Ameriki pa vse delijo ob
pitju mateja v krogu.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Mate je vrsta zelenega caja: v Juzni Ameriki velja za priljubljeno pijaco, ki je obenem
pomemben del druzenja. Kdo nam mate predstavi v filmu? Kako poteka njegova
priprava? Kaksni prizori se zvrstijo v nadaljevanju filma? Kaj je vsem prizorom skup-
no, v cem se med seboj razlikujejo? Kako se prizori povezejo z okvirjem, gospo, ki na
zacetku filma pripravlja mate in nam ga ob koncu ponudi? Ob kateri pijaci se na-
jpogosteje druzimo v Sloveniji? Pa v Evropi? Ob c¢em ali kako se mi najraje druzimo?
Imamo kak svoj ritual, ki ga izvedemo pred spanjem ali pred kakim pomembnim
dogodkom? Kaksne rituale poznamo v druzini, v soli, v svoji okolici? Pomislimo na
dnevne, tedenske, sezonske rituale. Kaj je njihov namen?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Starejse povprasajmo o ritualih, ki so jih poznali v ¢asu svojega odrascanja. Kaj so
rituali vkljucevali, kako so potekali, kdo je lahko prisostvoval? Jih se ohranjajo? Kaj
je potrebno, da ritual ostane ziv? S prijatelji si izmislimo svoj skrivni ritual. Kaj mora
imeti, da ga lahko imenujemo ritual? Kdaj ga bomo izvedli, s ¢im, s kom, kako po-
gosto?
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