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Kinodvor. Kinobalon.

Moj kino je lahko Kinobalon.



Imas rad/a risanke?

Pri animaciji se podobe gibajo, spreminjajo. Postajajo vecje ali manjSe.

Animacija je filmska ¢arovnija, v kateri nekaj, kar je negibno, ozivi. Beseda anima
Spreminjajo obliko. Se pojavljajo in izginevajo.

je zelo stara in v latin$¢ini pomeni dusa, dih. Animacija torej pomeni vdihniti
stvarem duso, jih oziviti. Filmska animacija je ozivljanje risb, lutk, predmetov
na filmskem traku ali v racunalniku. Kadar so stvari narisane, temu recemo

risanka. Ker pa z animacijo lahko ozivimo tudi druge stvari, takim filmom re¢emo — o

animirani film. ozivi slon!

Kaj se je zgodilo s slonom? In kam je izginila hrana?

Animirani filmi nastanejo tako, da jih posnamemo od slike do slike. Vsaka
naslednja slic¢ica je nekoliko drugacna od prejsSnje. Za vsako sekundo filma
moramo narediti 24 sliCic. Ko se te sli¢ice nato zavrtijo pred nasimi o¢mi, se nam
zazdi, da so podobe oZivele.

Poglej spodnje risbe. Animator je Zelel oziviti risbo fantka po imenu
Rok. Narisal je Sest sli¢ic za en Rokov korak. Na vsaki slicici je Rok
¢isto malo drugacen. Opazuj, kako se giblje njegova desna noga.

Poskusi najljub$o igraco oZiviti Se ti. Sposodi si mobilni telefon

in fotografiraj igraco tako, da jo za vsako naslednjo sli¢ico malo
premaknes. Pazi, da je premik res majhen in da fotoaparata medtem
ne premika$. Potem si oglej posnete fotografije, tako da gres od ene do
druge zelo hitro.

Je tvoja igraca ozivela? Potem si pripravljen/a, da poskusi§ animirani

film ustvariti tudi ti. Pokukaj na naslednje strani.

Poglej, kako

Rok ozivi! ;
) To je QR koda, ki te pelje do video vsebin. Na telefon
ke namesti ¢italec QR kod.
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UrsSula in Arne sta se
v Kinodvoru srecala z
animatorjem Leonom

Vidmarj

kako narediti animirani film.

Naredi ga z nami
Se ti!

<

em, da jima pokaze,

KAJ
POTREBUJEMO?

Kaj bo ozivelo?

Poglej po svoji sobi in izberi predmet, ki ga bos animiral/a.To je
lahko lutka, pliSasta igracka, lego kocke, kamen, pesek, ali pa
izrezi lik kar iz papirja.

Mobilni telefon

Animiramo tako, da fotografiramo. Najlazje bo, ¢e animiras

kar z mobilnim telefonom.

e Prosi starSe, da v telefon namestijo brezpla¢no aplikacijo
Stop Motion Studio.

Tvoj telefon je zdaj pripravljen.

Lahko pa tudi ...

¢ na telefon namestis aplikacijo StikBot Studio;

e uporabis fotoaparat in racunalnik ali tablico.V tem primeru
lahko uporabiS programa KoolCapture ali Monkey Jam.

Stojalo za mobilni telefon
Iz kartona naredi stojalo za
mobilni telefon. To stojalo
je naredila UrSula po video
navodilu, ki ga najdes tu:
https://tinyurl.com/stojalo stojalo

UrSula pravi, da je bila izdelava stojala Cisto lahka in
da so navodila super.

Lahko pa tudi ...
¢ narediS podobno stojalo kar iz lego kock.

Miza in lué

Izberi povrsino, na Kateri bo$
snemal/a.To so lahko tla, lahko miza.
Lazje bos gledal/a v ekran telefona,
¢e bos snemal/a na mizi. Mizo postavi
ob steno.

Doma poiS¢i namizno lu¢, postavi

jo na mizo in usmeri navzgor, da se
svetloba razprsi. Ce nima$ lucke, ni¢
hudega, snemas lahko tudi brez nje.

Imas vse? Super!
Gremo dalje,
obrni list in se loti
drugega koraka.



KAJ KJE SE BO
SE BO GIBAL TVOJ
ZGODILO? JUNAK?

Na mizi ustvari
prostor, na katerem
bo$ premikal/a svojega
junaka.

Ideja!
Junaka ali predmet, ki ga bos
animiral/a, si Ze izbral/a, kajne?

Arne in Ursula sta se odlocila, da se
bodo Jjudje in dinozavri gibali kar po
mestu, narejenem iz lego kock.

Kaj se mu pripeti? Zamisli si
samo en kratek dogodek. Napisi
ga!

Arne in Ursula sta si zamislila
napad na ljudi in reSitev iz
vesolja:

Strip
8 NariSi zgodbo v obliki stripa.

HiSe sta narisala na papir in
nalepila na steno.

Avto sta narisala na papir in ga Imas pripravlj €eno
izrezala. sceno? Potem pa ...

zgodboris. akcija!

Na kratko opisani zgodbi
pravimo tudi sinopsis.

TakSnemu stripu pravimo tudi
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Tu si lahko pogledas
animirani film Dino
napad, ki sta ga
posnela Ursula in Arne:

NAPAD

SNEMANJE 3 .

%DIN

Dino napad

Uvodna slika
NapisSi naslov filma, lahko tudi kaj nariSes.

Vzemi telefon, odpri program Stop Motion Studio.
e Pritisni ikono »get started«, kar pomeni »zacni«.
e Pritisni ikono »new movie«, kar pomeni »nov film«.
e Desno zgoraj zagledas ikono fotoaparata: e}
Pritisni jo.
e Fotografiraj list, na katerega si napisal/a naslov filma.

Bravo! Narejena je prva fotografija
za tvoj film! Gremo animirat Se
junake!

Program Stop Motion Studio je tako enostaven, da po snemanju fotografij ob pritisku na »play« nastane
video. Ce Zelis dodati zvok ali posnetek montirati, lahko posnetke izvozi$ na racunalnik in jih montiras.
Preprosta programa za montazo sta Windows MovieMaker ali iMovie (OsX).

s

Animirajmo!
Postavi telefon na stojalo, stojalo pa postavi na mizo

tako, da bos na ekranu telefona videl/a junake in

okolje, ki si ga ustvaril/a.

5 Kar pogumno!
Cas je za animiranje. Animiramo tako, da premikamo

like. Za vsak premik naredimo eno fotografijo.
Fotografiraj — premakni lik za najvec en centimeter
- fotografiraj — premakni lik za najvec en centimeter
- fotografiraj. Pomagaj si s stripom, kjer si narisal/a

potek dogajanja.
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¢ Ne pozabi, fotografiramo v programu Stop Motion
Studio.

e Pozor, premikamo samo like. Luci, ozadja in
telefona ne premikamo.

¢ Fotografijo narediS tako, da pritisnes na okrogel
rdec gumb.

¢ In pozor: na fotografijah tvoja roka ne sme biti
vidna.

* Kaj pa ¢e se zmotis? Ce ti fotografija, ki si jo
posnel/a, ni vSec ali se na njej vidi roka, jo zbriSi in
ponovi premik. Najlazje bo, ¢e to poc¢nes kar sproti.

Kako dobim iz fotografij film?

Si koncal/a s fotografiranjem?
Pritisni na simbol »play« > , ki se nahaja nad rde¢im

Cestitke,

gumbom za snemanje, in si oglej animirani film! uspelo ti je!



A KAJ VoE

Animirani film lahko
nariSemo tudi z
racunalnikom ali na
tablici. Za izdelavo
risanke s pomocjo
rac¢unalnika lahko
uporabi$ program
FlipaClip ali Animation
Desk. Oba sta

Illw

brezplacna. Placljiv
program, ki ga tudi s

priporo¢amo, je Rough o

Animator.
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LAHKI

NIMIRAMO?

Risanka nastane tako, Karkoli!
da animiramo risbe.
UrSula je izrezala avto:
korak za korakom
ga premika ter
fotografira. Tej tehniki
pravimo kolaz oziroma
izrezanka. Uporabi$
lahko katerikoli
material, ki ga izreZes.
Papir, karton, plastiko,
tkanine. In snemas
slic¢ico za slic¢ico. Telefon
nalepi s selotejpom
kar na stol, da lahko 4
fotografiraS od zgoraj
navzdol.

Bela povrsina je
animacijska miza, pod
njo je luc. Papir vpnemo
v stojalo na animacijski
mizi zato, da se nam

ne bo premikal. Nato
nariSemo lik. UrSula

je narisala mucka. Na
ta papir postavimo
naslednjega in mucka
preriSemo, vendar mu
premaknemo rep za

en centimeter. Nato
postavimo nov list in
naredimo enako. Ce bi
vse liste fotografirali

in nato slicice hitro
zavrteli, bi mucek mahal
z repom!

NiMIRANJE S PO
RACY

Animiras lahko tudi like
iz plastelina.

Animiras lahko tudi
mivko - ali kavo! UrSula
jo premika po steklu.
Pod steklom je luc.

Ali pa animiras ¢isto
vsakdanje predmete ...
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PiKSILATIJA

Skozi zid
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Piksilacija je tehnika, v kateri animiramo ljudi.
Posnamemo jih s telefonom ali fotoaparatom, sli¢ico
za sli¢ico. Prosi prijatelje, da si zamislijo neki gib. Ko
mirujejo, jih slikas. Potem se malo premaknejo, in ko
se ustavijo, spet slika$. Prijatelji postanejo kot Zive
lutke.

Poskok
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. Se me spomniS? Srecala sva se v
W gv E E 4I|""I||‘ kinu ali na televiziji v lutkovnem
é = _= ! animiranem filmu Koyaa. Te zanima,

= kako sem nastal?

Med snemanjem zadnje serije filmov je

bilo treba zamenyjati 42 parov rok, saj se
zi¢ke v prstih s ¢asom polomijo, silikon

pa se strga in umaze.

Lutko je na podlagi Stevilnih skic in
risb — od spredaj, od zadaj, od strani —

Na filmskem izdelalo Sest lutkarjev.

platnu se stv:
zdijo vedje, k
so v resnici.V
resnici je lutk
Koyaa visoke
27 centimetrc
lutka gospod
Krokarja pal
centimetrov.

Tudi lutka ima okostje.V njeni
notranjosti je kovinski skelet, ki
omogoca, da jo postavimo v Zeleni
poloZaj in da v njem tudi ostane.

Koyaa izraza Custva s 56 razli¢nimi
spodnjimi deli obraza, ki jih animatorji
menjajo glede na to, kako se pocuti - je
vesel, jezen ali presenecen.

Pri premikanju lutki pomaga
animatorka. S tehniko lutkovne stop
animacije ustvari iluzijo gibanja.

Upsala, Koyaa je padel! Ceprav

njegov padec traja le 1 sekundo, za to
potrebujemo 25 slicic. Celoten film, ki je
brez napisov dolg dobri 2 minuti, pa je
sestavljen iz 3375 slicic.

Koyaa Zivi na oddaljeni gorski polici
visoko nad oblaki. Scenografija
njegovega doma je visoka 2,7 metra ter
Siroka 3 metre in pol.

Ko so animirani filmi Koyaa posneti in
opremljeni z glasbo ter zvoki, je ¢as,
da se premierno zavrtijo na velikem
filmskem platnu. Se spet vidiva v kinu?



Opazuyj fotografije iz slovenskih
animiranih filmov. Narejeni so v
razli¢nih tehnikah, z razli¢nimi
- materiali.

JA

Z rdeco obkrozi lutkovne animirane
filme. Z modro obkrozi risanke.

In $e tezja naloga: katera dva filma sta
narejena v 3D racunalni$ki tehniki?
In katera dva filma delujeta kot
izrezana?

Princ Ki-Ki-Do - Posast iz mocvirja (Grega
Mastnak)

Podlasica (Timon Leder)

éikorja an' kafe (Dusan Kastelic)

Potovanje na ladji Beagle: Pasavec (Jernej Lunder)

Cekin (DuSan Povh)

Pikapolonica hoce odrasti (Miha Knific)
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Opticne igrace
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Potrebujes:
manjsi blok z vec listi
svin¢nik

Na vsak list narisi predmet, ki ga ZeliS animirati. Poskusi denimo z Zogo.
Zacni na Cisto zadnjem listu v bloku. NariSi Zogo, in ko je risba kon¢ana, jo
prekrij z naslednjim listom. Zogo prerisi tako, da se nekoliko razlikuje od
prejSnje. KakSna bo razlika, je odvisno od tega, kaj bi rad pokazal.

Ce hoces prikazati, kako se povecuje, na vsakem listu narisi malo veéjo Zogo.
Ce hoces, da Zoga potuje na drug konec lista, jo vsaki¢ narisi nekoliko
zamaknjeno - tako kot gre njena pot.

Lahko spreminjas$ tudi barvo Zogo, od svetle do temne in nazaj.

Ce zelis, da se premika ali spreminja pocasi, jo ri$i z majhnimi zamiki, ée pa
ZeliS, da se giblje hitro, naj bodo zamiki vedji.

Ko ti listov v bloku zmanjka, s palcem na hitro prelistaj vse strani in — glej! —
Zoga je ozivela.

angleska beseda flip book).

Opticne igra
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Potrebujes:
kos trSega papirja
Skarje

IzreZi krog z balonom, ki ga najdesS na zadnji platnici knjiZice. Nato v krog
naredi$ luknjici, kot kaZe skica. Skoznju spelje§ vrvico. Potem vrvico primes
na vsaki strani in jo zavrtiS, tako da jo potegneS narazen. Krog se bo zacel
vrteti — dobro je, Ce se vrti ¢im hitreje.

Opazyj risbi. Ob vrtenju se zlijeta v eno sliko.

Tej preprosti opti¢ni igraci, CudeZni vrtavki, pravimo tavmatrop.

Zdaj ustvari tavmatrop Se ti. Izrezi nov krog iz trSega papirja in nanj narisi
svojo risbo. Na eno stran kroga lahko denimo nariSe§ akvarij, na drugo pa
ribo. Ali pa kletko in ptico. Poskusi si izmisliti Se druge like in naredi ¢isto

Svojo animacijo.

sukanec ali tanko vrvico
svincénik



Opticne igrace Opticne igrace
— \W = Potrebujes: =
= — Skarje = |
= = list papirja =
= = svinénik =
Pog'.ebujeév o Ta opti¢na igraca je res preprosta.
YECJI_ kos trSega papirja Potrebujes le $karje, s katerimi odrezes
Skarje

spodnjo sliko po oznacenih Crticah.
Navij jo na svin¢nik, kot kaze skica.
Nato svin¢nik hitro premikaj levo in

desno. Kaj po¢ne Rok in kaj miska? = ’

svincnik z radirko
Zebljicek

)

Takemu dvostranskemu slikofrcu
re¢emo tudi slikogib.

Ustvari slikogib Se sam/a.Vzemi list
papirja in ga prepogni po dolgem, tako
da je spodnja stranica daljSa. Nato
nariSe§ dve risbi, kot ze zna$. Le kaj si
bos izmislil/a?

-

Najprej izrezes krog s premerom najmanj 15 cm. NariSeS reZe,
kot kaze skica, potem jih izrezeS. Na zavihke, ki ostanejo, lahko
nariSeS ptico - vsaki¢ malo drugace, tako kot smo naredili pri
animaciji z blokom papirja. Ce Zeli$, da ptica premika krila, jih
na prvi zavihek nariSi nizko, nato pa vsakic¢ malo viSe.

Ko koncas z risanjem, sredino kroga prebodi z Zebljickom in
ga pritrdi na radirko svin¢nika. Postavi se pred ogledalo. Glej
skozi eno od rez na gibljive slike v ogledalu. Z eno roko drzi
svin¢nik, z drugo pa vrti krog. Ptica se bo zacela premikati.

Napravi, ki jo posnemamo s to igraco, reCemo praksinoskop.
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NariSi nam
svoj najljubsi
prizor!

Misko Celestino iz
animiranega filma
Ernest in Celestina
je narisala Ela (8 let).

Fotografiraj risbo

ali kakSen drug izdelek,
ki si ga naredil/a ob
ogledu filma, in ga
poslji na naslov

kinobalon@kinodvor.org.

Tako bos sodeloval/a v
nagradnem Zrebanju, ki
poteka dvakrat letno.

Nagrajenci prejmejo
Kinobalonov Zepni kino
ali Moj kino dnevnik.
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