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uvodna beseda

Program predstavlja delni pregled animiranega filma za otroke in mlade pri nas. Kljub
poznejSemu zacetku ustvarjanja animiranega filma na Slovenskem, so nekateri avtorji za
seboj pustili osupljiv opus del in mnogi ga ustvarjajo tudi danes. Predstavljamo
sedemnajst kratkih animiranih filmov stirinajstih avtorjev. V izbor filmov smo Zeleli zajeti
¢im vec avtorjev, ki so ustvarjali ali Se ustvarjajo na tem podrocju, ter vkljuciti razlicna
obdobja, avtorske poetike in tehnike, v katerih so animirani filmi nastajali (od risanke,
lutkovnega animiranega filma pa do racunalniske animacije).

Filmi so razvrsceni v tri skupine: filmi, ki so primerni za najmlajse otroke v vrtcih in prvi
triadi osnovne Sole (4+), program za ucence druge ali tretje triade osnovne Sole (9+) ter
program za zadnjo triado u¢encev in za dijake srednjih Sol (14+). Po dogovoru je mogoce
izbor prilagoditi tudi vasim posebnim zeljam in potrebam. Ob ogledu filmov priporo¢amo
tudi pogovor z avtorji, saj velja izkoristiti redko priloznost, da ucenci iz prve roke spoznajo
proces nastajanja filma na splosno in animiranega filma posebej.

Pedagosko gradivo lahko berete lo¢eno po sklopih, glede na ciljno skupino otrok, ki ji bo
program namenjen. Na za¢etku gradiva pa smo naredili krajsi skupni zgodovinski prerez
animiranega filma pri nas, v katerem predstavljamo, kako in kdaj so animacije delali
neko¢ in kaj se z animiranim filmom dogaja danes. Vsi trije programi slovenskih kratkih
animiranih filmov ponujajo vpogled v animacijo 'nekoc in danes', predvsem pa spodbujajo
pogovore o filmih, ki smo jih morda gledali ze mi, a se z nami ni o njih nihée pogovarjal,
kar je Skoda, saj ponujajo veliko koristnih tem. To napako lahko za nove rodove
popravimo in se s pogovori pripravimo na novejse animirane filme, ki nas ze obdajajo, pa
tudi tiste, ki bodo Se prisli.

film. V njej najdete zanimive podatke o animaciji, tehnikah animacije in zgodovini
animiranega filma, otrokom pa skozi igro predstavi tudi opti¢ne igrace in nastanek
preprostih animacij. U¢enci jo bodo prejeli na projekcijah, poiscete pa jo lahko tudi v PDF
razlicici na spletni strani www .kinodvor.org (Kinobalon).

Podrocje animiranega filma oz. filmske vzgoje, povezane z animiranim filmom, prek
delavnic in vodenih pogovorov pri nas uspesno pokriva tudi Vzgojno-izobrazevalni
program Slon (tudi v sklopu mednarodnega festivala animiranega filma Animateka). Vec¢
informacij o njihovih programih in delavnicah najdete na spletni strani
www.slon.animateka.si.
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zgodovina slovenskega animiranega filma

Zaceti zgodbo slovenskega animiranega filma pomeni zaceti pri lutkovnem animiranem
filmu in ne pri risanem, kakor so ustvarjalci po vecini zaCenjali spoznavati tehniko
»ozivljanja nezivega« drugod. Vzroka za to sta lahko vsaj dva: Casovna zapoznelost
srecanja z animiranim filmom in osebni angazma enega umetnika, danes zacetnika
slovenskega animiranega filma. Prvi vzrok pojasnjuje resonanca kulturnih in druzbenih
dogodkov in dejstvo, da v predvojnem obdobju Slovenci nismo imeli organizirane niti
splosne filmske proizvodnje. Drugi vzrok pa vodi v osebno zgodbo Sasa Dobirila, ki se je v
Pragi navdusil nad lutkovnim animiranim filmom. Ob vrnitvi domov se je mo¢no zavzel in
za svoj film vse razen glasbe pripravil sam. Tako pri nastanku prvega animiranega filma
lahko govorimo tudi 0 mo¢nem vplivu ¢eske lutkovne animacije.

Ob zacetkih slovenske animacije ne smemo spregledati pionirskega poskusa lvana
Marincka, ki je leta 1934 s tehniko neposrednega risanja na celuloidni filmski trak ustvaril
dvanajstsekundno animacijo. Kopija se zal ni ohranila, zato o zgodovinski relevantnosti
izdelka tezko govorimo. Film lvana Marincka je bil leta 1999 rekonstruiran z risarskim
delom Dusana Povha, z montazo Borka Radescka in dobrim spominom lvana Marincka
ml. Na splosno so filmski ustvarjalci v predvojnem obdobju dovolj uspesno postavljali
temelje filmske proizvodnje in se seznanjali z novim medijem, na podroc¢ju animiranega
filma pa se v tem obdobju pojavijo le posamezni poskusi animacije filmskih napisov
Emona filma. Z razmahom organizirane filmske produkcije po letu 1945 so bili dani
osnovni pogoji za rojstvo animiranega filma tudi pri nas. Kot prva se je pojavila prav
najzahtevnejsa oblika animiranega filma - lutkovna.

Tako je prvi slovenski (lutkovni) animirani film nastal leta 1951, ko se je nadarjeni
ilustrator, avtor stripov in scenograf Sasa Dobrila vrnil iz Prage, Kjer je Studiral lutkovni
animirani film pri svetovhem mojstru te tehnike Jifiju Trnki. Ob vrnitvi je najprej napisal
scenarij po knjizni predlogi bratov Grimm in ustvaril lutkovni animirani film 7 na en mah,
ki ga belezimo tudi kot prvi slovenski animirani film sploh. Dobrila je film ustvaril v zaledju
Triglav filma, ki je bil ustanovljen kmalu po koncu vojne, leta 1946. Prvi slovenski animirani
film, ki je dolg deset minut, je premiero dozivel 5. novembra leta 1952. Film 7 na en mah
je prvic ustvarila tudi v celoti slovenska ekipa ustvarjalcev.

Ker je bil odziv na film pozitiven, je Triglav film ustanovil lutkovni oddelek, ki ga je vodil
pesnik Janez Menart. Tu so ob Sasu Dobrilu kot reziserji ustvarjali tudi Dusan Hrovatin,
Dusan Povh, Crt Skodlar, Mile de Gleria, Zvone Sinti¢ in drugi soustvarjalci, ki so zasnovali
slovensko pot v animirani film. Razvoj lutkovnega animiranega filma v takratnih
programih Triglav filma postane celo prioriteten, zato je v slabem desetletju nastalo
izjemno veliko kakovostnih lutkovnih filmov, ve€ kot kadar koli pozneje: Sasa Dobrila
Vitez in kos (1952) in Najlepsi cvet (1957), Crt Skodlar €igavo je pismo (1958) in



Kinodvor.

Mestni kino.

Zaspane (1959), Zvone Sinti¢ Vasovalec (1959), Mile de Gleria Banka (1960), Dusan Povh
Intermezzo (1960) in Cekin (1962), Janez Menart Poroka (1962), Dusan Hrovatin Kitarist
(1964).

ZacCetnikom (lutkovnega) animiranega filma se je pridruzilo veliko novih ustvarjalcev, med
njimi kot scenarista Tone Pavéek (Cigavo je pismo, reZija Crt Skodlar, 1958) in Zarko
Petan, kot snemalec Ivan Marin¢ek ml. in mnogi drugi. Najmanjsa in najbolj stalna je bila
ekipa animatorjev lutk, torej teh, ki so lutke za vsak gib premikali - Crt Skodlar, Breda in
Dusan Hrovatin. Izpostaviti moramo predvsem delo DuSana Hrovatina, ki ga kot
animatorja sreCujemo pri vseh lutkovnih animiranih filmih, razen pri filmih, ki jin je ustvaril
Sasa Dobirila, saj je slednji animiral sam. Hrovatin je v posameznem filmu pogosto
animiral vse nastopajoce lutke, kar je bilo mojstrsko izvedeno. Tako je v domacem
animiranem filmu ustvaril opus, ki je po kakovosti izjemen celo v svetovni filmskKi
produkciji.

Kljub zelo hitremu vzponu, dobri za¢etni organiziranosti, pestrosti avtorjev in zavidljivim
uspehom pa je bil oddelek za lutkovni film ukinjen; kmalu nato, leta 1966, je propadel tudi
Triglav film.

Nam najblizji studio animiranega filma, Zagreb film, je nastal leta 1953 in imel ze ob
ustanovitvi moc€no in vztrajno ekipo. Zagrebska Sola risanega animiranega filma sodi
poleg Ceske in ruske tradicije lutkovnega animiranega filma med Sole z najdaljso
zgodovino in je najpomembnejsa za razvoj risanega filma v nasi regiji.

Risani animirani film pri nas pa je bil ze v svojem zacetku slabo organiziran, lotevalo se
ga je le malo avtorjev. Redna proizvodnja prakti¢no nikoli ni stekla. Miki Muster, avtor ze
takrat zelo popularnih slikanic in stripov, je to delo povsem naravno nadaljeval tudi na
podrocju risanega filma. Leta 1956 ustanovljeni produkcijski studio Viba film je podprl
Mustrovo ustvarjanje, a je neurejena produkcija omogocila zgolj tri filme: Pus€ica (1958),
Kurir Nejcek (1961) in Zimska zgodba (1962); slednji je njegov zadniji film, ki je nastal v
redni filmski produkciji pri nas. Kmalu je odsel v Nemcijo.

Tudi povezave s tujimi avtorji znamenite Sole zagrebskega filma, kot sta Zdenko
GasSparovic in Branko Ranitovi¢ (Manevri 1967, serija Medved Bojan 1982-1999), niso
uspele uravnoteziti redne proizvodnje risanih animiranih filmov v Sloveniji. Njuno
sodelovanje v slovenskih produkcijah in uspehi skupnega dela (seriji Medved Bojan in
Misek na Marsu) niso spodbudili nastanka novih slovenskih risank.

Avtorska produkcija risanega animiranega filma pa se je zacela uspesneje razvijati na
podrocju amaterskega in celo otroskega filma. Glavni mentor pri spodbujanju mladih k
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samostojnemu ustvarjanju animiranih filmov je bil Koni Steinbacher. Pomemben je
zagotovo ze njegov zgodnejsi animirani film Figov list (1971) — prvi slovenski animirani
glasbeni spot za takrat zelo popularno skupino Faraoni —, kjer se je igral z mnogimi
materiali in v spot vkljucil celo golo animirano zensko telo. Kakor Mogvirje (1976) tudi film
Risani 'A' (1981) izkazuje njegovo zrelo in zahtevno delo, kjer Steinbacher izkazuje
vescine v vec tehnikah animacije. Risanemu filmu je ostal zvest vse do danes in ustvaril
pomemben avtorski opus. Z vplivnhejSim avtorskim opusom se lahko pohvalijo $e nekateri
avtorji: Bojan Jurc (Jutri bo novo leto, 1982), Marjan Mancek, ki je od leta 1982 zvest
risanemu stilu animacije, Mitja Mancek, Zvonko Coh in Milan Eri¢.

Predvsem je treba pri risanem animiranem filmu izpostaviti pomemben mejnik, ki sta ga
postavila Zvonko Coh in Milan Eri¢, ko sta leta 1998 ustvarila prvi slovenski celoveéerni
(risani) animirani film Socializacija bika?

Bolj kot risani film se je pri nas razvijala lutkovna animacija, v sodobnosti pa tudi
racunalniska kratka animacija. V moc¢no, mlajso generacijo ustvarjalcev animiranih filmov
spadajo avtorji: Spela Cadez, Kolja Saksida, Matej Lavreng¢i¢, Miha Knific in Boris Dolenc ...
CadeZeva in Saksida sta zvesta lutkovni animaciji, Dolenc bolj radunalniski, medtem ko
sta Lavrencic in Knific dejavna tudi v drugih medijih. V risanem filmu se je s serijo Bizgeci
(2003) po mnogih TV festivalih predstavil Grega Mastnak, za najmlajSe pa je risano serijo
Dezelica Pimpan (2009) ustvarila Polona Sepe.

Na podrocju rac¢unalniSke animacije je prelomnico zacrtal Dusan Kastelic, ki je s
Perkmandeljcem (2003) postavil visoke mejnike racunalniske animacije, prav tako pa
tudi z naslednjim filmom Cikorja an' kafe (2008), za katerega je prejel tudi mnogo
mednarodnih nagrad. Rac¢unalnisko ustvarjena je tudi Pal€ica (2009) Borisa Dolenca.

Strnjen pregled aktualne slovenske produkcije animiranega filma omogoc¢a Mednarodni
festival animiranega filma Animateka (www.animateka.si), ki se odvija vsako leto v

decembru. RazveseljujoCe je, da je na tem festivalu vse vec tudi del slovenskih avtorjev,
od zacetnih poskusov do izpopolnjenih in resnih del. Tako se morda ni bati, da Slovenija
tudi v prihodnje ne biimela kakovostnih animiranih filmov, le Se finan¢no jih je treba
podpreti, da jih ne bomo videvali zgolj na filmskih festivalih.


http://www.animateka.si/
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program za najmlajse 4+

Zimska zgodba
Miki Muster, 1962, 35 mm, risani film, barvni, 8 min

rezija, risba, animacija, scenografija Miki Muster
scenarij Smiljan Rozman

fotografija lvan Marincek

montaza lvo Lehpamer

produkcija Viba film

Vrabec is¢e zabavo. V okolici najde snezaka, s katerim se postopoma spoprijateljita in se
skupaj zabavata. Izza vogala pa ze prezi macek, ki bi rad snedel malega vrabca, a snezak
tega ne bo dovolil. S skupnimi mocmi bosta macka odvrnila od vrabéjega kosila.

Miki Muster (1925, Murska Sobota)

Koncal je $tudij kiparstva na Likovni akademiji v Ljubljani. Ze v otrostvu se je navduseval
nad stripi in risanimi filmi. Ustvaril je stripovske junake Zvitorepca, Trdonjo in Lakotnika,
ob katerih so rasle generacije otrok. Stripovske serije Dogodivscine Zvitorepca, Trdonje
in Lakotnika je v letih med 1952 in 1973 objavljal v Slovenskem porocevalcu, kjer je bil
zaposlen kot novinar ilustrator. Ustvaril je tri risane filme: Puséica (1958), Kurir Nejéek
(1961) in Zimska zgodba (1962) ter okoli 380 risanih reklamnih oglasov (Zaj¢ek Cik-cak,
Cunga-Lunga, Visoki C, Viki krema, Jelovica, Pips idr.). V letih od 1973 do 1990 je Zivel v
Minchnu (ZRN), kjer je med drugim skoraj petnajst let animiral like argentinskega
karikaturista Guillerma Mordille.

teme za pogovor in nadaljnje delo

V risanki nastopajo trije junaki, kateri so to? Ali so vam bili v§ec in zakaj?
Kako se pa vi igrate, ko zapade sneg?

Kako se naredi snezaka? Kaj vse potrebujemo, da ga naredimo?
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Ali poznate Se kaksno risanko, kjer se liki lovijo in po vecini ne ujamejo?

NariSite snezno past pred lacnim mackom.

Risanka lepo prikazuje odnos prijateljstva. Kaj pomeni, da si z nekom prijatelj? Kako vi to
komu pokazete? Kako pa se obnasa macek? Je nesramen?

Spomnite se Se kakSne risanke. Katera vam je najljubsa?

Ali poznate ustvarjalca te risanke, Mikija Mustra? Poiscite ¢im vec€ njegovih slikanic in
stripov.

Cekin
Dusan Povh, 1962, lutkovni animirani film, ¢rno-beli, 11 min

rezija in montaza DusSan Povh
scenarij Sava Jankovic¢, Oskar Sudoli

animator lutk Dusan Hrovatin
direktorica fotografije Veka Kokalj
scenograf Smiljan Rozman
produkcija Triglav film

Mali Tin rad bere kriminalke in tudi sam si zaZeli avanture. Cez glavo si povezne krinko,
vzame kovcek s potrebnim orodjem in se nameni do banke, da bi jo oropal.

Lutkovni animirani film krasi animacija lutk, ki jo je opravil Dusan Hrovatin, poleg tega je
tudi sama zgodba spretno oblikovana in napeta kot prava kriminalka.

Dusan Povh (1921, Novo mesto - 2000, Ljubljana)

Filmski reziser, scenarist, montazer in soustanovitelj Viba filma. Ustvaril (ve¢inoma po
lastnih scenarijih) in posnel je ve€ kot dva ducata kratkih, dokumentarnih, igranih,
reklamnih, lutkovnih in Sportnih filmov, kot direktor filma in montazer pa je sodeloval $e
pri celi vrsti celovecCernih filmov. Njegove filme so videli na festivalih v Oberhausnu,
Beogradu, Moskvi, Leipzigu, Cortini D'Ampezzo. Na 7. festivalu jugoslovanskega
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dokumentarnega in kratkega filma leta 1960 v Beogradu je prejel prvo nagrado za rezijo
filma Trije spomeniki, leta 1976 pa na 23. izdaji tega festivala prvo nagrado za rezijo
filma Kamnik in njegova industrija. Je dobitnik Bloudkove in Badjurove nagrade ter
nagrade PreSernovega sklada.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Fantek Tin rad prebira kriminalke. Kaj so kriminalke? Kdo v njih nastopa?

Tim se odlo¢i, da bo oropal banko, ker bi bil tudi sam rad podoben junakom v knjigah, ki
jih bere. Ste si tudi vi kdaj Zeleli, da bi bili junaki? Kateri oz. kak3ni junaki bi bili? Ce bi imeli
posebno mog, kaj bi z njo poceli? Bi pomagali judem? Kaksno, mislite, je zivljenje, Ce si
junak?

Lutkovni film Cekin je le v dveh barvah - ¢rni in beli. Ali vam je to v§ec€? Zakaj je film samo
v teh barvah, torej brez rdec¢e, modre, rumene, oranzne ...?

Lik Tin je lutka, ki so jo med snemanjem filma premikali, tako da je videti, kot bi se
premikala sama. Enako se igramo tudi mi s svojimi igracami. Katero imate najrajsi vi in
zakaj?

Tin je oropal banko za en cekin, a se je na koncu odlocil, da ga bo vrnil. Kaj bi vi naredili,
¢e bi dobili en kovanec, en evro?

Zakaj je Tin unicil vse stresnike na strehi? Kaj je pocel?

Ste opazili, kaksna je bila glasba v filmu? Vas je bilo kdaj strah?

Medved Bojan - Gasilec
Branko Ranitovi¢, 1982, risani film, barvni, 5 min

rezija, scenarij, scenografija Branko Ranitovi¢
glavni risar Zdenko Gasparovi¢

glavni animator Zdenko Gasparovic

direktor fotografije Franjo Malogorski
montaza Dusan Povh

produkcija Viba film
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V tej seriji si slikar Bojan naslika najprej drevo in nato hruske. Hruske morajo dozoreti in
sonce jih greje. A kmalu se zamenjajo letni ¢asi in pride zima. Pozimi pa je hladno. Bojan
zakuri ogenj in pripeti se nesreca.

Branko Ranitovié¢ (1925, Zagreb - 2010, Rovinj)

Hrvaski reziser, scenarist in scenograf dokumentarnih in animiranih filmov. Kariero je
zacCel kot reziser izobrazevalnih filmov. Med dokumentarnimi filmi izstopajo Kamera 300
(1958), Pogreb Stefa Halaéeka (1960), Plameni cvijet (1962). Leta 1960 se je pridruzil
zagrebski Soli animiranega filma in ustvarjal risane animirane filme v Zagreb filmu. Za
slovenski Viba film je reziral kratke risane filme Artist (1964), Manevri (1967), 1+1=3
(1967, z Z. Gasparovicem), Kovéek (1968, z Z. Grgicem), Pygmalion (1971) in druge.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Ali poznate slikarja Bojana? Risanka je del serije, v kateri so mnoge podobne risanke. Se
spomnite kakega drugega dela? Kaj je Bojan pocel v risankah, ki se jih spomnite?

Kaj Bojan naredi na zaCetku? Zakaj najprej zmesa barve? Katere lonCke barv prinese s
seboj? Tudi sami preizkusite, kako dobimo razlicne barve: zeleno, rjavo in oranzno?
Vzemite tri vodene (ali tempera) barve: rumeno, rdeco in modro. Poskusajte sami
zmesati barve in narisati sliko.

Ce bi tako kot Bojan lahko naslikali, kar koli bi Zeleli imeti, kaj bi naslikali in s katerimi
barvami? Pripovedujte.

Zakaj se je zanetil ogenj? Kaj je Bojan naredil? Je bilo to prav? Ali bi sploh smel prizigati
ogenj na prostem? Kako se je na koncu znebil ognja?

Na kaj moramo Se paziti v naravi? Napisimo pravila, kako se obnasati v naravi in kako je
treba ravnati z naravo: drevesi, rozami, zivalmi.

Hribci - Trofeja
Marjan Mancek, 1993, risani film, barvni, 5 min

10
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rezija, scenarij, scenografija, glavni risar, glavni animator Marjan Mancek
direktor fotografije Bojan Jurc

montaza Janez Bricelj

produkcija Marjan Mancek in DZS

Hribci so o¢e Dajnomir, mama Miliboza in sin Milimir, ki zivijo za hribom, v koc¢i sredi
jezera. Z njimi zivi tudi bela putka. Nekega dne pa s strehe pade vrana; Hribci jo negujejo
ter kmalu udomacijo. To pa nikakor ni vsec€ putki, zato zeli znova pritegniti pozornost
svojih Hribcev. RazoCarana se na koncu odloci druzino zapustiti.

Hribci so najprej nastajali kot stripi, ki so izhajali v mladinskih revijah, leta 1993 pa jih je
Mancek uporabil za risani film. Nastali so trije risani filmi: Trofeja, Zajtrk in Prava pot.

Marjan Mancek (1948, Novo mesto)

Diplomiral je na Filozofski fakulteti v Ljubljani iz anglescine in zgodovine. Med Studijem se
je prezivljal z risanjem karikatur za domace in tuje ¢asopise in revije. Ustvarja knjizne
ilustracije in ilustracije za mladinske revije, stripe, avtorske slikanice, likovne zasnove za
lutkovne predstave in animirane filme. Med najbolj znanimi so ilustracije za knjige
Pedenjped, Zlata ribica, Kraljicna na zrnu graha, Hribci, Cufek in Modri medvedek. llustriral
je okrog 190 knjig, od tega 30 avtorskih slikanic, in pripravil devet avtorskih animiranih
filmov. Z zeno in sodelavko Marto zivita in ustvarjata v Sels¢ku pri Cerknici. Sin Mitja se
prav tako uspesno ukvarja z animiranim filmom.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Poiscite slikanice, ki jih je ilustriral Marjan Mancek, veliko jih je.

Marjan Mancek je narisal tudi Modrega medvedka, ki ga srecCujete v revijah Ciciban in
Cicido. Ga poznate?

Hribci so prav posebna druzina. Ste ze slisali kaj o njih? Komu so podobni?

Hribci zivijo sredi jezera. Kako zivijo, kaksne navade imajo?

Katera jezera poznamo v Sloveniji? Ali ima katero od njih otok?

Poleg oCeta, mame in sina sta del druzine tudi vrana in kokos. Kako pripovedovalec (Jurij
Soucek) Se drugace imenuje kokos? Zakaj 'putka' ne mara vrane? Putkino dozivljanje
vrane primerjajmo z dozivljanjem starejSega otroka v druzini, ko dobi mlajSega brata ali
sestro.

Ce bi imeli svojo putko, kaj bi se z njo igrali?

Mancek Hribce rad zakljuCuje s stavki, v katerih se igra z ljudskimi pregovori. Kako bi
spremenili sledec¢a Manckova stavka, da bi dobili pravilne pregovore: »Kdor visoko leta,
ostane laCen.« in »Ljubo doma, kdor putko in vrano ima.« Kaj ti pregovori pomenijo?
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Dezelica Pimpan
Polona Sepe, 2009, risani film, barvni, 5 min

—

rezija Polna Sepe

scenarij Polona Sepe, Peter Povh, Metka Dedakovi¢
zasnova likov Nina Rupel

glavna animatorka Tina Avsic

glasba Igor Godina, Laren Poli¢

pripovedovalec Pavle Ravnohrib

produkcija Casablanca

V dezelici Pimpan zivijo majhni mozicki, ki so tesno povezani z naravo. Narava je
njihov dom, zato jo varujejo. Poleg njih Zivijo Zelezobetonci - ljudje, ki so si zgradili
stavbe. Med Pimpanovci in Zelezobetnoci se redno netijo nesoglasja. V tokratni
epizodi dezelico Pimpan ponovno ogrozijo Zelezobetonci, saj kljub svojemu novemu
Pimpanu - parku, spet zelijo Dezelico Pimpan, kjer ponoci svetijo kresnice. Mala
deklica Pim in njen prijatelj Pan se morata nec¢esa domisliti, da bi Zelezobetonce
odvrnila od svoje dezelice.

Polona Sepe (1957, Ljubljana)

Diplomirala je na AGRFT. Med studijem filmske rezije je pisala scenarije za svoje filme.
Leta 1982 je dobila studentsko PresSernovo nagrado za film V spomin, za svojo diplomo
pa posebno priznanje Metoda Badjura za najbolj celovitega filmskega avtorja — Studenta.
Po studiju je svoje delo nadaljevala kot asistentka rezije pri filmih Iskanja, Nasvidenje v
naslednji vojni, Prestop in Rdeci boogie. Trenutno deluje kot scenaristka in reziserka
kratkih in celovecernih filmov ter igranih televizijskih serij. Njen kratki animirani film Prdci
(2006) je prejel nagrado za najboljSo animacijo na Festivalu Slovenskega Filma 2007.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Pimpanovci zelo skrbijo za svoj dom, ki je kar narava. Kako pa vi skrbite za naravo?
Zakaj so se Zelezobetonci ponovno vrnili v DeZelico Pimpan, ¢e pa so si naredili svoj
Novi Pimpan - park?

Zelezobetonci so svoj novi Pimpan hitro nasmetili, zato jim park ni bil ve& vie¢. Kaj
vse je treba narediti, da je narava negovana in park urejen?

12
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Pimpanovci so prav posebni mozicki. Poleg tega, da so precej manjsi od
Zelezobetonceyv, se od njih razlikujejo e po ¢em?

Poglejmo barve: Pimpanovci so pisani, Zelezobetonci pa so sivi. Zakaj mislite, da so
Zelezobetonci sivi?

Pimpanovci imajo e eno prav posebno lastnost. Tako so majhni, da Zelezobetoncem
lahko zlezejo v uSesa. Zakaj Pimpanovci to s pridom izkoris¢ajo?

Pim in Pan sta lahko brat in sestra ali prijatelja. Ali se razumeta? Kako se vi razumete
z dekleti/fanti?

Mulc - Fraca
Kolja Saksida, 2009, lutkovni animirani film, barvni, 10 min

rezija in scenarij Kolja Saksida
scenarij Nana MilCinski, Kolja Saksida
animacija Elmer Kaan, Fabrice Pieton
glasba Borja Moc¢nik, Miha Sajina

poje Neca Falk

produkcija A Atalanta

koprodukcija ZVVIKS

sofinancer Filmski Sklad RS in Viba film

Mulc se odloci, da si bo naredil fraco. Kaj vse potrebuje za to? Z Mackom se odpravita po
knjigo z navodili, ki jo ima Mulc v deblu drevesa. Navodila zanimajo tudi gospodi¢no Krt.
Mulc - Fraca je prvi del serije, ki jo zeli ustvariti Kolja Saksida. K sodelovanju je povabil
tudi Neco Falk, ki odpoje uvodni glasbeni komad.

Kolja Saksida (1981, Kranj)

V filmskem svetu je dejaven kot reziser, animator, filmski igralec in producent. Z Markom
A. Kovaci¢em je soustvaril tri kratke animirane filme o civilizaciji Plastos. Najbolj odmevna
je bila animirana serija Koyaa, ki je bila predvajana v oddaji TLP na slovenski nacionalni
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televiziji v sezoni 2005, izSla pa je tudi na DVD-ju Slon. Saksida se izpopolnjuje tudi v tujini,
kot reziden¢ni umetnik je bil povabljen na CEC Arts Link — (New York), Open Workshop
(Danska) in Berlinale Talent Campus (Nemcija in Sarajevo).

teme za pogovor in nadaljnje delo

Mulc je lahko vsakdo od vas. Ste kdaj naredil kaj podobnega? Morda fraco?

Pri ¢em vse Mulcu pomaga Macek? Kako naredimo fraco? Ali je fraca lahko nevarna?
Kaj zeli Krtica? Zakaj opazuje Mulca? Katera fraca se vam zdi boljsa, Mul¢eva ali od
Krti¢ina? Zakaj?

Po ogledu filmov priporo¢amo tudi pogovor z avtorji: Koljo Saksida, Marjanom Manckom,
Polono Sepe. Pogovori z ustvarjalci so moc¢no in zivo dozivetje, ki otrokom in u¢encem
omogoca, da neposredno, iz prve roke, spoznajo proces nastajanja filmov in poglobijo
vpogled v filmsko umetnost, motivirajo pa jih tudi za lastno ustvarjalnost.

Z otroki lahko poskusate narediti tudi opti€éne igra¢e. Navodila in primere boste nasli v

prve triade lahko poskusite narediti tudi risani ali lutkovni animirani film.

Delavnice opti¢nih igrac za najmlajSe in delavnice animiranega filma izvaja tudi Drustvo
za ozZivljenje zgodbe 2 koluta. Ve o delavnicah in podatke za stike lahko najdete na
spletni strani Slona, vzgojno-izobrazevalnega oddelka drustva, www.slon.animateka.si.
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program za u¢ence 9+

Zaspane
Crt Skodlar, 1959, lutkovni animirani film, &rno-beli, 8 min

rezija, scenarij Crt Skodlar

animacija lutk Dusan Hrovatin, Crt Skodlar, Breda Hrovatin Vinter
montaza lvo Lehpamer

scenografija Niko Matul

direktor fotografije Marijan Pfajfer

produkcija Triglav film

Mihcu se ne da v Solo, zato Se kar spi v postelji. Najprej ga zeli zbuditi sestra z budilko,
nato mama z radiom, dedek z gramofonom ... Potem pridejo gasilci, vojaki, godba na
pihala. Nikomur ne uspe. Kaj ga na koncu le zdrami, da kar ste¢e zdoma? In to Se v
pizami!

Zaspane je eden od tipicnih dinamic¢nih lutkovnih filmov, ki jih je animiral Dusan Hrovatin
(tukaj s Crtom Skodlarjem in soprogo Bredo), Kjer je hkrati animiranih ve¢ elementov in
lutk. Dogajanje in zaplet filma nadvse spominjata na komedijo francoskega 'zandarja’
Louisa De Funésa, ki je bila tisti ¢as zelo popularna.

Crt Skodlar (1934, Smlednik)

Podpisali bi ga lahko pod 'humoristika, klavir, zgodnja leta televizije in skedi'. Za lutke se
je navdusil ze pri stirinajstih, ko je redno zahajal v Mestno lutkovno gledalisce Ljubljana,
kjer je delala njegova mama. V svet lutk in rezije sta ga popeljala Sasa Dobrila in Bostjan
Hladnik. Proslavil se kot reziser lutkovnih animiranih filmov Rondo, Cigavo je pismo,
Zaspane, Anno 3003 in tudi z eksperimentalnima animiranima filmoma Jutro, jezero in
veéer v Annecyiju ter Sinteti¢na komika. Posnel je tudi kratki igrani film Ce bo deklica in
TV-igro Stroj 70. Skladal je glasbo za otrosko TV-nadaljevanko 40 zelenih slonov in bil
animator lutk v celoveéernem lutkovnem filmu Zvezdica zaspanka, ki je prvi slovenski in
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prvi jugoslovanski celovecerni lutkovni film (NE lutkovni animirani film!). Je tudi Jezkov
nagrajenec leta 2003.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Jutranji zapleti malega Mihca so komicni. Se vam zdijo smesni? Se tudi vi kdaj pocutite
tako?

Se spomnite, kdo vse je poskusal prebuditi Mihca? Kaj pa vas zjutraj najlaze prebudi?
Lutkovni animirani film je posnet le v dveh barvah — ¢rni in beli. Kako se vam to zdi? In
zakaj je tako? Kako vemo, da je film 'star’, da je ze dolgo od tega, ko je bil posnet?
Izdelajte svojo lutko, dajte ji ime in lastnosti. KakSna bi bila?

Puscica
Miki Muster, 1960, risani film, barvni, 7 min

rezija, scenografija, glavni risar, glavni animator Miki Muster
scenarij Joze Javorsek

direktor fotografije Janez Mally

montaza Darinka Persin Andromako

produkcija Viba film

Decek za odlicno spri¢evalo od oceta dobi lok in puscCice. Tako rad bi streljal z njimi, a
nikjer mu to ni dovoljeno. Na koncu na skrivaj le izstreli eno puscico, ki pristane na prav
posebnem mestu.

Miki Muster (1925, Murska Sobota)

Koncal je $tudij kiparstva na Likovni akademiji v Ljubljani. Ze v otrodtvu se je navduseval
nad stripi in risanimi filmi. Ustvaril je stripovske junake Zvitorepca, Trdonjo in Lakotnika,
ob katerih so rasle generacije otrok. Stripovske serije Dogodivscine Zvitorepca, Trdonje

in Lakotnika je v letih med 1952 in 1973 objavljal v Slovenskem porocevalcu, Kkjer je bil
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zaposlen kot novinar ilustrator. Ustvaril je tri risane filme: Pusé€ica (1958), Kurir Nejcek
(1961) in Zimska zgodba (1962) ter okoli 380 risanih reklamnih oglasov (Zaj¢ek Cik-cak,
Cunga-Lunga, Visoki C, Viki krema, Jelovica, Pips idr.) Od leta 1973 do 1990 je Zivel v
Minchnu (ZRN), kjer je med drugim skoraj petnajst let animiral like argentinskega
karikaturista Guillerma Mordille.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Decek je dobil za primerno koncno spricevalo lok in puscice. Ali tudi vi dobite kaj
posebnega, ¢e imate lepe ocene? Je sploh treba kaj prejeti?

Decka je na vsakem koraku, ko je zelel izstreliti puscico, ustavil policist oz. redar. Zakaj ga
je ustavljal? Se vam to zdi prav?

Na koncu decek le izstreli eno puscico, ki ne konca, kjer je mislil, da bo. Kam pa se zapici?
Zakaj je decek na koncu dobil kovanec?

Mikija Mustra prav gotovo ze poznate. Najdite ¢im vec slikanic in stripov, ki jih je narisal.
Za domaco nalogo vprasajte tudi starse, ali se spomnijo, katere reklamne oglase je
narisal Miki Muster. Kaj je reklamni oglas?

Miki Muster je tudi avtor stripov. Narisite enostaven strip tudi sami. Za to potrebujete
najprej zanimivo zgodbo, nato si skicirate like in se potem lotite risanja stripovskih slicic.
Otroke razdelite v skupine, ena skupina naj razisce ¢im vec o stripu, druga o slikanicah,
naslednja o animiranem filmu.

Hribci — Trofeja
Marjan Mancek, 1993, risani film, barvni, 5 min

rezija, scenarij, scenografija, glavni risar, glavni animator Marjan Mancek
direktor fotografije Bojan Jurc

montaza Janez Bricelj

produkcija Marjan Mancek in DZS
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Hribci so o¢e Dajnomir, mama Miliboza in sin Milimir, ki Zivijo za hribom, v ko¢i sredi
jezera. Z njimi zivi tudi bela putka. Nekega dne pa s strehe pade vrana; Hribci jo negujejo
in kmalu udomacijo. To pa nikakor ni vsec€ putki, zato zeli znova pritegniti pozornost
svojih Hribcev. RazoCarana se na koncu odloci druzino zapustiti.

Hribci so najprej nastajali kot stripi, ki so izhajali v mladinskih revijah, leta 1993 pa jih je
Mancek uporabil za risani film. Nastali so trije risani filmi: Trofeja, Zajtrk in Prava pot.

Marjan Mancek (1948, Novo mesto)

Diplomiral je na Filozofski fakulteti v Ljubljani iz anglesc¢ine in zgodovine. Med Studijem se
je prezivljal z risanjem karikatur za domace in tuje ¢asopise ter revije. Ustvarja knjizne
ilustracije in ilustracije za mladinske revije, stripe, avtorske slikanice, likovne zasnove za
lutkovne predstave in animirane filme. Med najbolj znanimi so ilustracije za knjige
Pedenjped, Zlata ribica, Kraljicna na zrnu graha, Hribci, Cufek in Modri medvedek. llustriral
je okrog 190 knjig, od tega 30 avtorskih slikanic, in pripravil devet avtorskih animiranih
filmov. Z zeno in sodelavko Marto zivita in ustvarjata v Sels¢ku pri Cerknici. Sin Mitja se
prav tako uspesno ukvarja z animiranim filmom.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Hribci so prav posebna druzina. Ste ze slisali kaj o njih? Komu so podobni?

Hribci zivijo sredi jezera. Kako zivijo, kaksne navade imajo?

Katera jezera poznamo v Sloveniji? Ali ima katero od njih otok?

Poleg oCeta, mame in sina sta del druzine tudi vrana in kokos. Kako pripovedovalec (Jurij
Soucek) se drugace imenuje kokos? Zakaj 'putka’ ne mara vrane? Putkino dozivljanje
vrane je namre¢ primerljivo z dozivljanjem starejSega otroka v druzini, ko dobi mlajsega
brata ali sestro.

Mancek Hribce rad zakljucuje s stavki, v katerih se igra z ljudskimi pregovori. Kako bi
spremenili slede¢a Manckova stavka, da bi dobili pravilne pregovore: »Kdor visoko leta,
ostane laCen.« in »Ljubo doma, kdor putko in vrano ima.« Kaj ti pregovori pomenijo?
Marjan Mancek se v Hribcih poigrava tudi z ljudskim izro€ilom in navadami. Po ¢em lahko
to prepoznamo v filmu? Kaj je ljudsko izrocilo?

V filmu je znadilna tudi ljudska glasba. Katere inStrumente prepoznamo?

Najdite ¢im vec knjig, ki jih je ilustriral Marjan Mancek.

Avtor je narisal tudi veliko slikanic. Kaj mislite, kaksna je razlika med pobarvanko,
slikanico in stripom? Katero delo vsebuje najmanj besedila?
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Bizgeci - Cesnje
Grega Mastnak, 2003, risani film, barvni, 5 min

rezija, scenarij, glavni animator, glavni risar Grega Mastnak

montaza Igor Pedicek

produkcija Casablanca

koprodukcijska hisa TV Slovenija, Planet 9 - Ljubljana, Bad Movies - Grcija

Bizgeci so pernata bitja, ki zivijo na podrocju suhe stepe. Udomacene imajo macko, psain
¢loveka. A to ni tako pomembno, saj imajo vedno veliko opravkov. Tokrat s ¢esnjami, ki
sO na visokem drevesu, previsoko, da bi jih lahko dosegli. Jim bo uspelo dobiti vsaj eno
¢esnjo?

Bizgeci so najprej nastali kot serija stirih risank, naslednje leto pa jim je avtor dodal se
nove, tematske enominutne epizode.

Grega Mastnak (1969, Ljubljana)

Studiral je slikarstvo na ljubljanski Akademiji za likovno umetnost, v ¢asu $tudija je prejel
Studentsko PreSernovo nagrado za umetniske dosezke na podrocju slikarstva.
Izpopolnjeval se je na oddelku za animirani film praske filmske akademije (FAMU). Poleg
slikarstva se ukvarja s stripom (izdal je mladinski strip album Lov za izgubljenimi rolerji),
ilustracijo in animiranim filmom. Posnel je ze ve¢ animiranih filmov, kot so Skrivhost
starega klobuka, AAAAAA, Bostjan¢ek sanjari, Evforija, in animirane komentarje za
nadaljevanko Peta hisa na levi.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Bizgeci oz. Koki, Bigo in Figo, kakor je junakom ime, imajo vedno polno dela, in ker hitijo,
se pripetijo marsikateri smesni dogodki. Tem smesnim pripetljajem pravimo »situacijska
komika« (komika polozaja). Zakaj mislite, da je tako? Se je vam kdaj pripetilo kaj
nerodnega? Ste bili kdaj pri c¢em Se posebej spretni?
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Risanka je dinamicna, polna dogajanja. Poznate Se kaksne podobne risanke, ki ste jih ze
gledali?

Bizgeci si neskoncno zelijo ¢esenj. Ste si vi kdaj zelo zeleli nekaj nedosegljivega in ste si
morali izmisliti kaj posebno zvitega, da ste to dobili?

Koki, Bigo in Figor so prijatelji in nabiranje ¢eSenj vzamejo kot skupni podvig. Kaj ste
nazadnje poceli skupaj s prijatelji? Za prijateljstvo je lep pregovor: »Pravega prijatelja
spoznas v nesreci.« Kaj pregovor pomeni?

Dvorisce
Nejc Saje, 2007, lutkovni animirani film, barvni, 24 min

rezija, direktor fotografije, animator Nejc Saje
scenarij Miha Knific, Nejc Saje

glavni animator Luka Rus

montaza Blaz Cadez

oblikovalec zvoka Saso Kalan

produkcija Strup produkcija

Aco in Aki zivita v bloku, pred katerim je igris¢e za kosarko. Vsak dan meceta na kos, no,
predvsem AKi, saj Aco pogosto zgresi prav vse, kar je mozno. Tako zoga pristaja na vrtu
mrkega soseda Lazarja, ki nekega dne Zogo zapleni. Ce hoéeta Zogo nazaj, bo potreben
nacrt in pomagati bodo morali prav vsi otroci iz soseske.

Nejc Saje (1976, Ljubljana)

Koncal je Srednjo Solo za oblikovanje in fotografijo v Ljubljani (smer fotografija). Po
zakljucku je skupaj z mladimi soustvarjalci ustanovil multimedialno umetnisko skupino
Strup, v okviru katere se vse od takrat eksperimentalno in profesionalno ukvarja s
fotografijo, animacijo, filmom, videom in gledaliS§¢em. Glavno podrocje njegove umetniske
ustvarjalnosti je vseskozi fotografija, zlasti portretna in filmska, v zadnjem ¢asu pa je
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dejaven tudi kot video ustvarjalec, animator in direktor fotografije pri projektih
najrazlicnejsega profila (videospoti, dokumentarni filmi, kratki igrani film, animirani filmi,
gledaliske predstave).

teme za pogovor in nadaljnje delo

Film je bil narejen, da bi bil blizu mladim. V ¢em vse se vidi ta 'mladinski' znacaj?

So vam vsec lutke in njihove osebne lastnosti? Kateri lik vam je bil najblize?

Kaksna se vam je zdela zgodba filma?

Nekateri od vas prav gotovo zivite v blokovskem naselju. Kako je urejeno igris€e, kjer se
lahko igrate? Ali najdete podobnosti s filmskim Dvoris¢em?

Velikokrat se znajdemo v tezavah, ki jih je treba resiti. Kako se moramo lotiti tezav?
Katere Sporte imate najrajsi in zakaj?

Nejc Saje je k sodelovanju v animiranem filmu pritegnil znana imena, kot so Klemen
Klemen, Magnifico, Neca Falk, Radko Poli¢ — Rac, Hana W. Slak, Ana Dolinar idr. Ali jih
poznate? Se spomnite, kateremu liku so posodili glas?

Cikorja an' kafe
Dusan Kastelic, 2008, racunalniska animacija, barvni, 8 min

rezija, scenarij, direktor fotografije, animacija, scenografija, montaza Dusan Kastelic
avtor literarne predloge Iztok Mlakar

glasba Iztok Mlakar

oblikovalec zvoka Mateja Staric¢

produkcija Bugbrain, Institut za animacijo

Animacija je narejena po predlogi pesmi Iztoka Mlakarja in govori o noniin nonu, ki sta
imela prav poseben zakon. Preprosta zgodba o tem, kako tistim, ki jih imamo radi, tega
ne znamo pokazati, dokler ni prepozno.
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Film je 'odpet' v primorskem (goriskem) narecju, v katerem Mlakar prepeva svoje
Sansone. Kastelic je za film prejel ze veliko mednarodnih nagrad.

Dusan Kastelic (1964, Trbovlje)

Je ilustrator in risar stripov, najvec je objavljal v Mladini. Za to delo je med drugim prejel
Grumovo priznanje ter nagrado zlata ptica. Trenutno se posveca ustvarjanju
racunalniskih iger in animiranih filmov. Za film Animatorjeva avtobiografija je na
Festivalu slovenskega animiranega filma v I1zoli 2004 prejel nagrado za najboljsi scenarij
in vizualno podobo. Dela tudi kot svobodni grafi¢ni oblikovalec.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Film je v primorskem narecju. Ste razumeli pesem in zgodbo? Kaj je Cikorja? Je mogoce
razumeti film tudi iz gibanja likov?

Slovenija je zelo zanimiva tudi po mnogih naredjin. Katera poznate?

Cikorja an' kafe Zeli prikazati tradicijo nasih starih starev. S &im je v filmu ustvaril
nostalgi¢no vzdusje?

Film lepo prikazuje zivljenje ljudi v preteklosti in kasneje prikaze odnos med razlicno
starimi ¢lani druzine. Zakaj so se vnuki nhasmihali babici? Kako se vi razumete s svojimi
starimi starsi?

Film je narejen racunalnisko. Poznate Se kakSen racunalnisko izdelan animirani film?
Kaksne so razlike med tem filmom in drugimi racunalniskimi filmi, ki ste jih videli?

Po ogledu filmov priporo¢amo tudi pogovor z avtorji: Gregom Mastnakom, Nejcem
Sajetom, Dusanom Kastelicem ali Marjanom Manckom. Pogovori z ustvarjalci so moc¢no in
Zivo dozivetje, ki u¢encem omogoca, da neposredno, iz prve roke, spoznajo proces
nastajanja filmov in poglobijo vpogled v filmsko umetnost, motivirajo pa jih tudi za lastno
ustvarjalnost.

Z ucenci lahko poskusate narediti tudi risani ali stop-motion animirani film.
Delavnice risanega in stop-motion animiranega filma izvaja tudi Drustvo za ozivljenje
zgodbe 2 koluta. Ve o delavnicah in podatke za stike lahko najdete na spletni strani
Slona, vzgojno-izobrazevalnega oddelka drustva, www.slon.animateka.si.
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program za dijake 14+

Manevri
Branko Ranitovi¢, 1967, risani film, barvni, 10 min

rezija Branko Ranitovi¢

scenarij Bozidar Violi¢

glavni animator Zdenko Gasparovic¢
glavni risar, scenografija Pavao Stalter
direktor fotografije Janez Mally

montaza France Lampret

produkcija Viba film, Altlantic Film - Zurich

Ustvarjanje Cloveka po kalupu. Sposobnosti, ki jih ¢lovek razvija v mladosti, sistem
pozneje krati in tako jih ¢lovek nikoli ne more razviti, lastne volje ni. Film simboli¢no in
kriticno prikazuje stanje ujetosti, nemoci zoper politi¢ne in druzbene silnice, ki so
usmerjene proti osebnim ciljem in idejam.

Ranitovic¢ je avtor, Ki je sicer ustvaril risano serijo Medved Bojan, znano tudi kot »slikar
Bojan«.

Branko Ranitovié¢ (1925, Zagreb - 2010, Rovinj)

Hrvaski reziser, scenarist in scenograf dokumentarnih in animiranih filmov. Kariero je
zacel kot reziser izobrazevalnih filmov. Med dokumentarnimi filmi izstopajo Kamera 300
(1958), Pogreb Stefa Halaé¢eka (1960), Plameni cvijet (1962). Leta 1960 se je pridruzil
zagrebski soli animiranega filma in ustvarjal risane animirane filme v Zagreb filmu. Za
slovenski Viba film je reziral kratke risane filme Artist (1964), Manevri (1967), 1+1=3
(1967, z Z. GaSparovi¢em), Kovéek (1968, z Z. Grgicem), Pygmalion (1971) in druge.

23



Kinodvor.

Mestni kino.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Gre za lep primer angaziranega avtorskega prispevka v animiranem filmu. Kaj pomeni, da
je film 'angaziran'?

Ranitovic¢ je v Sloveniji ustvaril nekaj filmskih del, ve€ino ¢asa pa je ustvarjal v Zagreb
filmu. Poiscite Se druge avtorje, ki so ustvarjali animirane filme v tem studiu. Zakaj,
mislite, da nekatera dela Branka Ranitovic¢a kljub hrvaskemu poreklu uvrséamo med
slovenske filme?

Veliko filmov, ki so jih ustvarili v Zagreb filmu, je druzbeno in politicno kriti¢nih. Zakaj,
menite, da so kljub politicno obcutljivemu ¢asu in ureditvi (povojno obdobje) avtorji
predvsem risanih filmov lahko precej neovirano ustvarjali svoje filme?

Film lahko predstavlja ujetost ¢loveka znotraj sistema, ki mu doloc¢a nacin in pot zivljenja.
Kako se v filmu izraza ta ujetost? Kaj o tem menite vi?

Mocan vpliv v filmu ima glasba (ki jo je pripravil Branimir Sakac). Kaksna se vam zdi vloga
glasbe v tem filmu? Kaksno vzdusje ustvarja?

Film lahko vidimo tudi kot nekaksno gledalisko predstavo, ki je narisana. Vse dogajanje je
osredotoceno na enem prostoru, kjer se izmenjujejo stroj, stvarjenje ¢loveka in njegovo
razvijanje, rast ... KakSen je torej »oder, kjer nastopa Clovek, stroj, ki ga hrani, oz. Ce
vprasamo drugace: kam je ¢lovek v filmu postavljen, v kaksno okolje?

Zakaj je avtor izbral naslov filma (Mali in veliki) Manevri? Kaj vam pomeni naslov?
Katere risanke, ki so jih ustvarili v Zagreb filmu, poznate? Za pomoc povprasajte svoje
starSe. Pobrskajte po internetu, kaksna je zgodovina Zagreb filma?

Si predstavljate, kako nastane risani animirani film? Najdite na internetu informacije o
nastajanju risanega filma pri kreativni hisi Walt Disney iz ZDA. Kako se ta proces razlikuje
od nastajanja avtorskih filmov, kakrsen je Manevri?

Vsiljivec
Koni Steinbacher, 1982, risani film, barvni, 5 min

‘ £ P . §¥~ ! .
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rezija, glavni animator Koni Steinbacher
scenarij Marjan Tomsic

scenografija Janez Matesic

direktorica fotografije Veka Kokalj

glavni risar Janez Matesic, Koni Steinbacher
montaza Darinka Persin Andromako
produkcija Viba film

Clovek X se ukvarja z gradnjo. Kmalu se pojavi neki Y, ki mu zeli pomagati. Gradbenik
odkloni pomoc, toda Y vztraja. Skrivoma mu pomaga in pri tem rusi gradnjo, dokler ne
pokoplje tudi samega stvarnika. Po opravljenem poslu gre naprej ...

Koni Steinbacher (1940, Zgornje Prebukovje)

Kot likovni pedagog je delal na osnovi Soli v 1zoli (od 1964) in v likovno vzgojo zacel
vnasati osnove filmske teorije in animacije. Njegovi u¢enci so posneli okoli sto
nekajminutnih igranih in animiranih filmov ter v takratni SFRJ opozorili nase. Leta 1970 je
zacel v tandemu z Janezom Marinskom snemati kratke filme. Leto pozneje, 1971, sta
posnela prvi slovenski animirani videospot za pesem Figov list skupine Faraoni. Za opus
animiranih filmov sta leta 1977 prejela nagrado PreSernovega sklada. V letih 1976-1986
je samostojno realiziral vec filmov, v tandemu z Marinskom pa je v letih 1987-1989
nastala e animirana nadaljevanka Kac¢e. Med letoma 1993 in 1997 je samostojno
realiziral pet epizod animirano-igrane nadaljevanke Brisi-pisi (Cansel- pencil) za
mladinski program TV Slovenija. Po letu 1999 realiziral vrsto filmov in za svoje delo prejel
vec kot petnajst pomembnih priznanj in nagrad. V letu 2010 je prejel tudi najvisje
slovensko priznanje na podrocju filma - Badjurovo nagrado za zivljenjsko delo.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Se en film 'angazirane narave'. Ce ga primerjamo s prejénjim — Manevri Branka
Ranitoviéa -, v ¢em je bistvena razlika? Glede Cesa sta si podobna?

Film kritizira tudi medcloveske odnose — kako se to v filmu izraza?

Katere likovne tehnike je avtor uporabil v tem filmu? Kaj lahko povemo o prostoru tega
animiranega filma?

Ali sta lahko gradnja in trud na eni strani in podiranje nekoga na drugi strani prispodoba
ali metafora ¢esa? Na kaj se torej zgodba nanasa?

Glasba ima tukaj drugacno naravo, a vseeno veliko sporodci. Primerjajte jo z glasbo
Manevrov.

Manevri in Vsiljivec sta razlicna risana filma. Po ¢em se razlikujeta npr. od kratkih (sicer
racunalnisko narejenih) animiranih filmov produkcijske hise Pixar?
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Poljubi mehka me radirka
Zvonko Coh, 1984, risani film, &rno-beli, 5 min

rezija, scenarij, scenografija, glavni risar, glavni animator Zvonko Coh
direktor fotografije Bojan Jurc

montaza Janez Bricelj

produkcija Viba film

Razna bitja, mesanice strojev, rastlin in predmetov, tekmujejo v teku in na koncu
nastopijo v glasbeno-artisti¢ni tocki.

Gre za likovno preigravanje na polju animiranega filma, kjer je ¢rta kot osnovni likovni
element prepeljana v prav tako dinami¢no zgodbo o uporabi same filmske govorice.

Zvonko Coh (1956, Celje)

Zakljucil je Akademijo za likovno umetnost v Ljubljani (smer slikarstvo). Pri filmskih
animiranih podvigih najvec sodeluje z Milanom EriCem, s katerim sta leta 1998 ustvarila
prvi slovenski celovecerni (risani) animirani film Socializacija bika?. Sodeluje tudi z veé
slovenskimi zalozbami, zalozniki in revijami. Sprva je zalel ilustrirati za mladinsko
periodiko, tudi za revijo Mladina. Za Zalozbo Mladinska knjiga je doslej izdelal opremo ali
ilustracije za okoli 50 knjig, redno pa ze vrsto let sodeluje tudi z revijama MKZ Cicido in
Ciciban. Kljub nekaj risanim filmom je zvest predvsem mladinski ilustraciji. Je dobitnik
Levstikove nagrade (1998 in 1999) in najviSje nagrade na podrodju ilustracije pri nas,
nagrade Hinka Smrekarja (2003) za ilustriranje Vandotovega Kekca.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Risani film je ustvarjen na prvi pogled preprosto, saj avtor uporablja svin¢nik kot svoje
izrazno orodje. Kako to vpliva na kon¢ni videz filma?

Dinamika filma je ustvarjena prek tocke, Crte, lika in telesa. Kako je avtor Se razvil
dinamic¢nost filma?
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Sama zgodba, bi lahko rekli, je povsem nebistvena, a Ce jo v skupku celotne dinamike
vendarle povezemo, deluje 'nadrealno’. Kaj ta pojem pomeni in kako se to izraza? Ali
nadrealnost znamo vkljuciti v filmsko kulturo in s katerimi avtorji bi jo lahko povezali?
PriporoCamo ogled prve slovenske celovecCerne risanke Socializacija bika?, ki jo je
soustvaril Zvonko Coh. Bi lahko primerjali celove&erni in kratki Cohov film? V éem sta si
podobna in v ¢em razlicna?

Coh je tudi avtor ilustracij za Stevilne knjige. Najdite naslove knjig, ki jih je ilustriral.
Kaksne se vam zdijo njegove ilustracije? Kaksni so liki? Poskusite opisati, kaj jim je
skupno.

Dusan
Matej Lavrendic, 2002, racunalniska animacija, barvna, 7 min

rezija, scenarij, animacija Matej Lavrencic

Glavni junak Dusan sanja, da je superheroj, potem pa se prebudi in ugotovi, da je zamudil
na delo. Klasi¢na zgodba o superheroju in njegovih podvigih s poenostavljeno animacijo,
stilizirano ter minimalisti¢no grafiko. Prek zvoka lahko prepoznamo razne ra¢unalniske
programe in igrice.

Matej Lavrencic¢ (1980, Ljubljana)

Akademski slikar, ki se ukvarja s stripom, ilustracijo in animacijo. Vecino svojih stripov je
objavil v reviji Stripburger, v zbirki Republika strip (Forum Ljubljana) pa je leta 2005 izsel
njegov stripovski aloum Male érne skrbi. Za svoj prvi animirani film Dusan (2002) je na
drugem Bienalu slovenske animacije v 1zoli prejel priznanje za najboljsi debitantski film.
Na milanskem filmskem festivalu leta 2007 sta s soustvarjalcem Romanom Razmanom za
animacijo Patty, kratki film v perverzih prejela nagrado za najboljsi animirani film.
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teme za pogovor in nadaljnje delo

Racunalniski animirani filmi so povsem drugacni od risanih. Primerjajte katerega od prvih
treh filmov s tem.

Racunalnisko animacijo uporabljajo za posebne efekte v igranih filmih, kjer tropsko
neurje, tornado ali pozar lahko zamenja umetna slika tropskega neurja, tornada ali
pozara. Kako razumes racunalnisko animacijo — kot dodatni ucinek pri (igranem) filmu ali
kot samostojno in zaklju¢eno umetnisko celoto?

Film DuSan vzbuja spomin na stare racunalniske igrice. Primerjajte jih z danasnjimi, v
katerih je animacija precej bolj dodelana in podrobna. Kaj vam na splosno najvec pomeni
pri racunalniski igrici: da je ta zabavna, napeta, tezka ali vizualno zanimiva? Katere igrice
imajo danes najbolj izpopolnjeno vizualno plat?

Raziscite zgodovino razvoja racunalnika in racunalniskih iger.

Perkmandeljc
Dusan Kastelic, 2003, rac¢unalniski animirani film, barvni, 3 min

rezija, scenarij, animacija Dusan Kastelic
glasba Orleki
produkcija Bugbrain

Neko¢ so imeli rudariji delo, zdaj, ko so rudnike zaprli, so izgubili naporno sluzbo. Z njimi je
delo izgubil tudi rudarski skrat. V tej tezki situaciji se vede kot stevilni brezposelni rudariji
- ne ve, kaj bi sam s seboj, pije velike koliCine piva in ves ¢as gleda TV.

Perkmandeljc je videospot za istoimensko pesem slovenske polka-punk glasbene
skupine Orleki, ki prihaja iz istega kraja kakor Kastelic.

Dusan Kastelic (1964, Trbovlje)

Je ilustrator in risar stripov, najvec je objavljal v Mladini. Za to delo je med drugim prejel
Grumovo priznanje ter nagrado zlata ptica. Trenutno se posveca ustvarjanju
racunalniskih iger in animiranih filmov. Za film Animatorjeva avtobiografija je na
Festivalu slovenskega animiranega filma v Izoli 2004 prejel nagrado za najboljsi scenarij
in vizualno podobo. Njegovo zadnje delo, tenkocutna racunalniska animacija istoimenske
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pesmi Iztoka Mlakarja, Cikorja an' kafe, je prejelo veliko mednarodnih nagrad. Dela tudi
kot svobodni grafi¢ni oblikovalec.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Kakor Dusan je tudi ta Perkmandeljc racunalniski animirani film. V ¢em se razlikujeta?
Kastelic je eden prvih, ki so se pri nas lotili racunalniske tehnike animiranega filma. Po eni
strani gre podobno kot pri Cohovi Poljubi mehka me radirka za preigravanje
zmogljivosti, spretnosti v izbrani tehniki. Razlike so vsekakor oitne. V ¢em pa se filma Se
razlikujeta, Ce primerjate njune ciljno skupino in namen?

Glasbena skupina Orleki je precej prepoznavna po svojem polka-punk stilu glasbe. Kaj
menis, je delo videospotov na nacin animiranega filma prihodnost animiranega filma? Kaj
tebi pomeni 'avtorski film'?

Danes je veliko videospotov narejenih na racunalniski nacin. Poznate kakega? Kaksni
videospoti so vam ljubsi, racunalnisko animirani ali igrani?

Primerjajte tri vrste animiranega filma: risani, stop-motion in racunalniski animirani film.
Kaksne so razlike in kaj klju¢nega jim je skupno?

Ljubezen je bolezen
Spela Cadez, 2007, lutkovni animirani film, barvni, 8 min

rezija, scenografija, direktor fotografije Spela Cadez
scenarij Spela Cadez, Christina Zimmermann
animator Spela Cadez, Matej Lavrenci¢, Oliver Throm
kostumografija Juliane Maier

montaza Eli Cortinas Hidalgo

oblikovalec zvoka Johanna Herr

produkcija Academy of Media Arts Cologne

On ima »pocCeno srce, njej pa je nekdo »zmesal glavo« ... Zato gresta k zdravniku, kjer se
srecCata. Ju bo kaj ozdravilo? Zgodba o srénih bolecinah, ki jih povzroca ljubezen, in o
resitvi zanje.
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Spela Cadez (1977, Ljubljana)

Spela Cadez je studirala na Akademiji za likovno umetnost v Ljubljani, na oddelku
vizualnih komunikacij. Po diplomi je nadaljevala s studijem na Akademiji medijskih
umetnosti v Kolnu, kjer se je usmerila v animirani film. V ¢asu studija je posnela filma
Zasukanec (2004) in Ljubezen je bolezen (2007), ki je tudi njeno diplomsko delo. Za oba
je prejela ze veliko mednarodnih nagrad. Danes razstavlja lutke in scenografijo z
zaklju€enih animiranih filmov in ustvarja na novem animiranem projektu.

teme za pogovor in nadaljnje delo

Lutkovni animirani film od vseh vrst animiranega filma najbolj temelji na delu z razli¢nimi
predmeti in materiali. Ce pri risanem animiranem filmu uporabljamo razli¢na risalna oz.
slikarska orodja (svincnik, pero, ¢opic) in barve, katere vse materiale lahko uporabimo za
stop-motion animirani film? Pobrskajte po spletu. Vec¢ o stop-motion animiranem filmu
lahko preberete tudi v Zborniku Slon 2009 ali v pedagoskem gradivu ob filmu Panika na
vasi.

Vsi smo kdaj »bolehali« zaradi ljubezni. Kakéna se vam zdi prispodoba, ki jo je Cadezeva
uporabila v tem filmu za sréne tezave?

Lutkovne filme lahko gledamo skorajda kot igrane filme, saj so nam liki-lutke lahko
nadvse podobni. Kaksne se vam zdijo lutke? Opisite jih, iz Cesa so narejene?

Kaj veste o samem nastajanju stop-motion animiranega filma? Si lahko predstavljate,
kako je Cadezeva ustvarjala film Ljubezen je bolezen?

Spela Cadez prisega na ustvarjanje v majhnih produkcijah, kjer v procesu nastajanja ni
veliko ljudi, niti niso v ospredju interesi obcinstva in kapitala, temvec¢ avtorska ideja in
teznja k njeni realizaciji. Kaj mislite o tem vi?

Dusan Kastelic je ustvaril film Cikorja an' kafe v racunalniski tehniki. Primerjate ga s
filmom Ljubezen je bolezen Spele Cadez. Kateri film deluje bolj prepri¢ljivo v svoji
tehniki? Kako je z obCutjem materialov in prostora v obeh filmih?
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Dvorisce
Nejc Saje, 2007, lutkovni animirani film, barvni , 24 min

rezija, direktor fotografije, animator Nejc Saje
scenarij Miha Knific, Nejc Saje

glavni animator Luka Rus

montaza Blaz Cadez

oblikovalec zvoka Saso Kalan

produkcija Strup produkcija

Aco in Aki zivita v bloku, pred katerim je igris¢e za kosarko. Vsak dan meceta na kos, no,
predvsem AKi, saj Aco pogosto zgresi prav vse, kar je mozno. Tako zoga pristaja na vrtu
mrkega soseda Lazarja, ki nekega dne zogo zapleni. Za resitev zoge bo potreben nacrt in
pomagati bodo morali prav vsi otroci iz soseske.

Nejc Saje je k sodelovanju pritegnil znana imena, kot so Klemen Klemen, Magnifico, Neca
Falk, Radko Poli¢ — Rac, Hana W. Slak, Ana Dolinar idr.

Nejc Saje (1976, Ljubljana)

Obiskoval je Srednjo Solo za oblikovanje in fotografijo v Ljubljani (smer: fotografija) in jo
leta 1997 tudi uspesno koncal. Naslednje leto je skupaj z mladimi soustvarjalci ustanovil
multimedialno umetnisko skupino Strup, v okviru katere se vse od takrat
eksperimentalno in profesionalno ukvarja s fotografijo, animacijo, filmom, videom,
gledalis¢em ter vsemi krizanci prej nastetega. Glavno podrocje njegove umetniske
ustvarjalnosti je vseskozi fotografija, zlasti portretna in filmska, v zadnjem €asu pa je
dejaven tudi kot video ustvarjalec, animator in direktor fotografije pri projektih
najrazlicnejsega profila (videospoti, dokumentarni filmi, kratki igrani film, animirani filmi,
gledaliske predstave).
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teme za pogovor in nadaljnje delo

Film je bil narejen, da bi bil blizu mladim. V ¢em vse se vidi ta 'mladinski' znacaj?

So vam vsec lutke in na splosno film? Ocenite zgodbo, videz lutk, filmskega okolja, glasbo
itn.

Nejc Saje je pri tem animiranem filmu lutkam dal glas, besede, medtem ko Cadezeva
tega v svojih filmih ne dela. Kaj pomeni govor v mediju animacije na splosno? Ali lahko
lutka vse izrazi neverbalno?

Ce je Dvorisée film, ki se je uspedno dotaknil sosedske in mladinske kulture in bi bil zato
lahko v§ec najstnikom in mladini, za katero ciljno skupino bi bil animirani film Ljubezen je
bolezen?

Nejc Saje je k sodelovanju v animiranem filmu pritegnil znana imena, kot so Klemen
Klemen, Magnifico, Neca Falk, Radko Poli¢ — Rac, Hana W. Slak, Ana Dolinar idr. Ali jih
poznate? Se spomnite, kateremu liku so posodili glas?

Marsikdo Se vedno meni, da je animirani film primeren predvsem za otroke. Kaj menite o
tem vi?

Po ogledu filmov priporo¢amo tudi pogovor z avtoriji: Spelo Cadez, Dusanom Kastelicem,
Nejcem Sajetom, Matejem Lavrenci¢em. Pogovori z ustvarjalci so mocno in zivo dozivetje,
ki u¢encem in dijakom omogoca, da neposredno, iz prve roke, spoznajo proces
nastajanja filmov in poglobijo vpogled v filmsko umetnost, motivirajo pa jih tudi za lastno
ustvarjalnost.

Z ucenci in dijaki lahko poskusite narediti tudi risani ali stop-motion animirani film.
Krajse ali daljSe, produkcijske, delavnice risanega in stop-motion animiranega filma izvaja
tudi Drustvo za oziviljenje zgodbe 2 koluta. Vec¢ o delavnicah in podatke za stike lahko
najdete na spletni strani Slona, vzgojno-izobrazevalnega oddelka drustva,
www.slon.animateka.si.
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