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Fotografije so iz animiranega filma Animatou, ki ga lahko vidite na DVD-ju Slon 2 (Cicido/Ciciban 3, 2008).

Andrej Rozman Roza

e

MACKAV RACUNALNIKU

Nekdo je na list papirja
narisal macko, ki dirja.

A Ceprav je narisana v diru,
je macka na risbi pri miru.

Vv resnici pa se sploh ne gane.
Kot bi se v hipu ustavil ji ¢as,

na steni v predsobi visi za okras,
kjer se ji ni¢ ne zgodi,

le v diru pri miru stoji.

Nakar jo nek poseben tat
ujame v fotoaparat

in v rac¢unalnik jo spusti,
Kjer jo s programom oZivi.

Iz risbe risanka nastane,

pred macko drobna miska plane,
macka jo spretno stisne v kot,
mis najde luknjo, smukne not
ter brz pri drugi ven zbezi

in ze jo macka spet lovi.

MiS je zmeraj bolj igriva

in se vse bolj spretno skriva.
Menja barve in oblike,
uporablja vseh vrst trike:
smeje se kot hruska z veje,
se vali kot klobcic preje,
skrije se v prometni znak,

v zrak se dvigne kot oblak.

A naj Se tako se skrije,
macka jo povsod odkrije
in nenehno ji sledi -

pa je nikoli ne ulovi.

To je namre€ nemogoce,

saj le tako, kot sama hoce,
macko in misko od klika do Kklika
racunalniska miska premika.

In miska misko zmeraj resi,
macko pa ¢im bolj osmesi.

Animirani film in animacija
Kaj je to?

Animirani film je film, ki nastane od slike do slike. Pri nastajanju igranega filma
kamera ujame podobe ljudi in Zivali v gibanju, predmetov, okolja. Na filmski
trak se zapisuje njihova zgodba. Kamera, ki snema animirani film, pa na filmski
trak zapisuje posamezne negibne podobe, ki oZivijo Sele, ko se film zavrti. To
doseZemo z animacijo.

Beseda anima ima v latin$¢ini ve¢ pomenov: zrak, veter, duSa. Animacija
pomeni torej vdihniti duSo, oziviti. Filmska animacija je oZivljanje risb, lutk,
predmetov ... na filmskem traku ali v raCunalniku. Ima moc¢, da jim vdihne
duso, da iz neZivega naredi Zivo. Predmeti, ki so v naravi negibni, se v animaciji
zacnejo premikati, Zivali spregovorijo. Animirani film nas tako popelje v svetove,
ki v resni¢nosti ne obstajajo, v njem neverjetno postane verjetno, zgodi se lahko
vse, kar se v resni¢nosti ne more.

Skrivnost animacije je v lastnosti nadega vida. Ce ve¢ posameznih slicic, ki se
sicer ne premikajo, vidimo v zelo kratkem casu, jih naSe o¢i zaznajo kot gibanje.
Ce denimo hojo junaka animiranega filma razdelimo na ve¢ stopenj in vsako
posamezno sli¢ico, ki se od predhodne razlikuje za majhen premik telesa ali
noge, hitro predvajamo s projektorjem ali na racunalniku v pravilnem zaporedju,
se vse sli¢ice navidezno zlijejo v en sam gib — hojo ...

TaknjiZica nam bo prisla prav, ko bomo poskusali pokukati za skrivnostno tancico
in razumeti, kako so nastali animirani filmi, ki jih gledamo v Kinobalonu.

Kinobalon je program za otroke in
mlade v Kinodvoru. Zbirka Kinobalon
zeli otrokom priblizati vsebine filmov in
njihov nastanek. Ob igri in branju bodo
filmski junaki postali otrokovi prijatelji.

CIP - Katalozni zapis o publikaciji
Narodna in univerzitetna knjiznica, Ljubljana

778.534.6

ANIMIRANI film / [uredila Alenka Veler; ilustriral
Marjan Mancek]. - Ljubljana : Kinodvor, 2009. -
(Zbirka Kinobalon ; knj. 3)

podatne informacije: I_Detra SIatlr_15ek, F|Imsl_<a vzgoja ISBN 978-961-92710-0-1

in program za otroke in mlade Kinobalon, Kinodvor, 1. Veler, Alenka

Kolodvorska 13, 1000 Ljubljana, kinobalon@kinodvor.org, 247085056

01/239 2219

Kolofon | Animirani film ¢ Zbirka Kinobalon, 3. knjiZica ¢ Idejna zasnova: Petra Slatinek ¢ Pripravila in uredila: Alenka Veler *
Gradivo: Marjan Mancek: Cici Vesela Sola Risani film — od risbe do risanke, Ciciban 3, Mladinska knjiga ZaloZba, 2005; Animirani
film in otrogki program Slon 2007 (Pedagosko gradivo za starSe in ucitelje 2), Drustvo za oZivljanje zgodbe 2 koluta in Mednarodni
festival animiranega filma Animateka, 2007 * Strokovni pregled: Marjan Manc¢ek, Hana RepSe, Martina Pestaj * Ilustriral: Marjan
Mancek * Jezikovni pregled: Uro§ Zorman ¢ Oblikoval: Andraz Fila¢ » ZaloZil: Javni zavod Kinodvor



Od slike do slike ...

Animirani film nastane od slike do slike. Za sekundo filma mora animator narisati ali
posneti 24 slicic, da spravi v gibanje neko bitje ali predmet. Vsaka slicica se nekoliko
razlikuje od prejSnje.

Pri animaciji se podobe spreminjajo.

Postajajo veéje ali manjse. Q

Se premikajo.

SR

So hitre ali pocasne.

Poizkusi se Se ti. NariSi avto, ki je parkiran. Kako pa bi
narisal/a drveci avto?

Spreminjajo barvo.

NariSi Sest krogov in jih pobarvaj. Vsaki¢ naj bo krog
temnejsi.

Spreminjajo obliko.

NariSi zalosten obraz. Nato narisi Se tri obraze — vsak naj
bo malo veselejsi.

4 Animirani film

Animiranih _
filmovjevec
vrst

Risani animirani film ali risanka

Se spomni§ kak$ne lutkovne predstave? Na odru
igralec animator oZivlja lutko. Pri risanki pa
animator ne igra na odru. Vlogo risanega junaka
odigra na svoji risalni mizi. Animator za najmanjsi
premik nariSe novo sli¢ico. Eno za drugo jih
posname na filmski trak. Ko se film zavrti, narisana
bitja in predmeti oZivijo.

Stop-motion animirani film

Vc¢asih so tej vrsti rekli lutkovni animirani film in
nekateri Se danes uporabljajo ta izraz. Ime je dobila
po tem, da so na film posneli posamezne majhne
premike lutk in jih podobno kot pri risanem
filmu spravili v gibanje. A so se animatorji zaceli
poigravati $e z drugimi predmeti in materiali. Ker
so filmi nastajali na podoben nacin kot lutkovni
film, so jih zdruzili pod imenom stop-motion
animacija. Vrste te animacije se imenujejo kar po
materialu, ki so ga animatorji uporabili za film:
animacija gline, animacija plastelina, lutkovna
animacija, animacija predmetov, animacija kolaza
in animacija, s katero animiramo ljudi, rece pa se
ji piksilizacija.

Racunalniski animirani film

Animirani filmi, ki so narejeni s pomocjo
raCunalnika.

Animatorji velikokrat za en film uporabljajo
tudi razli¢ne tehnike, zato je veckrat pravi izziv
ugotoviti, kako je nek animirani film nastal.

Ustreznega slovenskega izraza za stop-motion animacijo Zal e nimamo. Fotografije so iz filmov Bizgeci, Dvorisce in Biba Malcka. Zadnja
dva lahko vidite na DVD-ju Slon (Cicido/Ciciban 3, 2007).
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Animirani film od zac¢etka do danes

Zgodovina animiranega
filma, prvi animirani junaki in

optiche igrace

Predhodnice animiranega filma so
razli¢ne opti¢ne igrace, ki so ustvarjale
podobo gibljivih slik.

NajpomembnejSaiznajdba, ki je pripeljala
do danasnjih animiranih filmov, pa je
izum fotografije in filma. Prvi film sta leta
1895 posnela brata Lumiere.

Prve risbe, narisane s kredo, so bile
posnete na filmski trak leta 1906. Narisal
jih je American James Stuart Blackton.
Polanimirani film nosi naslov Humorous
Phases of Funny Faces. Ko se je film
odvrtel, je bila pred gledalci podoba
spreminjajo¢ega se obraza.

Prvi v celoti animirani film nosi naslov
Fantazmogorija (Fantasmagorie) in ga je
leta 1908 ustvaril Francoz Emile Cohl.

6 Animirani film

Prve Ilutkovne animirane filme je
naredil ruski animator poljskega rodu
Ladislas Starewitch. V njih nastopajo
Zabe, podgane, ptii, insekti in igrace,
ki jih je animiral tako ves¢e, da so se
gledalci spraSevali: le kako je mogoce
kobilico in kacjega pastirja, junaka iz
filma Mascevanje kamermana (Miest
kinomatograficheskovo operatora, 1911),
nauciti, da pred kamero skupaj zapleSeta.

Winsor McCay jeleta 1914 naredil risanko
Dinozaver Gerti (Gertie, The Trained
Dinosaur). Dolga je bila pet minut, zanjo
pa je moral narisati kar 10.000 risb!

Leta 1919 je Otto Messmer ustvaril Macka
Feliksa (Felix the Cat). Ta je kmalu postal
velik zvezdnik — nastopal je v nestetih
epizodah risanega filma.

Prvi celoveCerni animirani film je leta
1926 ustvaril Nemec Lotte Reiniger.
Film Pustolovscine princa Ahmeda (Die
Abenteuer des Prinzen Achmed) je bil
narejen po motivih zgodb iz Tisoc in ene
noci.

Walt Disney je pred vec kot osemdesetimi
leti v ZDA osnoval studio za risane
filme. Najbolj znana junakinja njegovih
animiranih filmov je postala Miki MiSka.
Leta 1995 je v studiu Pixar nastal prvi
celovecerni racunalni$ki animirani film
Svet igrac (Toy Story).

Miki Muster, oCe stripov o Zvitorepcu in
Trdonji, je prvi v Sloveniji delal reklamne
in zabavne risane filme.

Marjan Mancek je ustvaril vec risanih
filmov, najbolj pa se je otrokom prikupila
jezerska druzina v seriji Hribci.

Milan Eri¢ in Zvonko Coh sta naredila
prvi slovenski celoveCerni risani film

Socializacija bika. Umetnika sta zanj v
desetih letih narisala 50.000 risb!

Dusan Kastelic je med prvimi pri nas, ki
so se zaceli ukvarjati s tridimenzionalno
racunalniSko animacijo. Poznamo ga po
filmih Perkmandeljc in Cirkorja an kafe.

Najnovejsi  slovenski kratki lutkovni
animirani film za otroke je s Stevilnimi
sodelavci ustvaril Kolja Saksida, glavni
junak pa sliSi na ime Mulc. Lutkovne
filme zavzeto ustvarja tudi Spela Cadez,
ki je za svoje delo prejela pomembne
nagrade.
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Kako izdelamo animirani
fiim?

Za izdelavo animiranega filma najprej potrebujemo dobro idejo. Zamisliti si
moramo zgodbo. Vedeti moramo, kakSen bo nas junak in kako ga bomo animirali.
Zamisliti si moramo tudi okolje, v katerem se bo junak gibal. Ko imamo vse to,
se lahko za¢ne animiranje in snemanje — ¢e bomo naSega junaka risali, bomo
sli¢ico za sli¢ico posneli vse premike, ki smo jih narisali. Ce je na§ junak lutka,
bomo s kamero posneli vsak droben premik posebej. Ko bomo posneli vse, kar
smo si zamislili, se bomo lotili montaZe ter po vrsti sestavili sli¢ice in dodali
zvok. In nasi junaki bodo zaziveli!

Delavnice animiranega filma Slon

Vzgojno-izobraZzevalni program Slon med letom izvaja razlicne delavnice
animiranega filma v vrtcih, Solah in festivalih po Sloveniji. UdeleZenci spoznajo
osnove animacije, njene tehnicne znacilnosti, terminologijo, razli¢ne pristope
ustvarjanja animacije ter posebnosti risane, lutkovne in ra¢unalni$ke animacije.

Vec¢ o programu Slon na www.animateka.si, kontakt: Hana Repse, 051 87 48 45,
slon@animateka.si.

ObseZni seznam priporo¢ene literature v zvezi z animiranim filmom najdete na www.kinodvor.org (Kinobalon — Pedagoska gradiva).

Animirani film
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Opticne igrace

KNJIZICA ozIvi

Potrebujemo:
* manjsi blok z vec listi
* svin€nik

Na vsak list narisi predmet, ki ga zelis animirati. Poskusi
narisati zogo. Za¢ni na Cisto zadnjem listu. Ko si z risbo
zoge zadovoljen/na, nanjo spusti naslednji list in zogo
prerisi tako, da se nekoliko razlikuje od prejsnje — kaksna
bo razlika, je odvisno od tega, kaj bi rad/a pokazal/a.
Ce hoces prikazati, kako zoga postaja vse vecja, bo na
vsakem listu narisana malo vecja. Ce bi rad/a prikazal/a,
da leti z ene strani lista na drugo, potem jo bos vsaki¢
narisal/anekoliko zamaknjeno.Ce Zeli$ prikazati pocasen
let Zoge, jo bos risal/a z majhnimi zamiki, ¢e pa bi rad/a
prikazal/a, da leti hitreje, bodo zamiki vecji. Ko ti listov v
bloku zmanjka, s palcem na hitro prelistaj vse strani in
dobil/a bos animacijo.

R

Animirani film 9



Opticne igrace

VRTI SE,VRTI ...

Potrebujemo:

» kos trSega papirja
- 3karje A A A 35%55 o
e sukanec

e svincnik

Tole staslicici, ki ju najdes na zadnjih platnicah te knjizice.
Poigraj se z njima. Potem pa si poskusi izmisliti Se druge
like in naredi Cisto svojo animacijo.

Iz papirja izrezi krog s premerom okoli 8 cm. V sredino
kroga na obeh straneh narisi slicici, ki ju bos animiral/a.
Na eno stran kroga lahko denimo narises$ akvarij, na
drugo pa ribo. Nato v krog naredis luknji, kot kaze skica.
Skoznju spelje$ vrvico. Potem vrvico primesS na vsaki
straniin jo zavrtis ter potegnes narazen. Kartonasti krog
se bo zacel vrteti. Dobro je, Ce se karton vrti ¢im hitreje.
Opazujes risbi. Ob vrtenju se zlijeta v eno sliko ...

Tej preprosti opti¢ni igraci pravimo taumatrop.

10 Animirani film

Opticne igrage

PRIROCNI KINO

« Skarje

. sebljicek

Najprej izrezes krog s premerom najmanj
15 cm. Narises reze, kot kaze skica,
potem jih izrezesS. Na zavihke, ki ostanejo,
lahko narises ptico — vsaki¢ malo drugace,
tako kot smo to naredili pri animaciji z
blokom papirja. Premikali bomo njena
krila. Ko kon¢amo z risanjem, sredino
kroga prebodemo z zebljickom in ga
pritrdimo na radirko svinc¢nika. Postavi se
pred ogledalo. Glej skozi rezo na gibljive
slike v ogledalu. Z eno roko drzi svincnik,
z drugo pa vrti krog. Ptica se bo zacela
premikati.

Zamisli si Se druge like in naredi Cisto
SVOjo animacijo.

Napravi, ki jo posnemamo s to igraco,
recemo praksinoskop.

Potrebujemo:
« vecji kos trSega papirja

¢ svin¢nik z radirko

—
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Zgodbo lahko pripovedujemo z besedami, s sliko, z gibom
ali glasbo. Zgodbo v slikah imenujemo strip. Zgodbo v
gibljivih slikah imenujemo film. Za risani film risar zgodbo

(scenarij) narise v stripu ter si tako lazje predstavlja
RISBA kljuCne risbe za animacijo. To je Rokova zgodba.

&

KAJ JETO? RISAR NARISE LASE, OCI, ... NOS IN USTA. KAKO MU BO IME? RQK SEDI IN JE
ZRNO AL|I KAMEN? TELO, ROKE IN USESA ... IMAMO HRUSTA. NAJ BO ROK. ZALOSTEN.
NOGE ...
0 Oy
Q F
-aj
VSTANE ROK SE USTRASI. RISAR GA VESELO POSKOCI. ROK HODI ...
IN SE JEZI. POBARVA.

STOJI NA ENI NOGI. DELA PREVALE. VOZI SKIRO. JE JABOLKO. ROK JE ROK SPI.
UTRUJEN.

12 Animirani film Animirani film 13



NAREDI STRIP

KDO JE TVOJ NAJLJUBSI JUNAK IZ ANIMIRANIH FILMOV?
IZMISLI SI ZGODBO IN NARISI STRIP. CE TI ZMANJKA
PROSTORA, VZEMI LIST PAPIRJA IN NADALJUJ ZGODBO.

Strip je na prvi pogled podoben snemalni knjigi ali storyboardu. V snemalni knjigi so v pravilnem zaporedju narisane glavne skice, ki
jih potrebujemo za film, na vsakem listu posebej, dodani so opisi prizorov. Pri stripu pa so sli¢ice lahko ena poleg druge na enem listu,
besedilo je napisano v okvirckih ali oblackih.

14 Animirani film Animirani film 15
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POVEZI

TO SO PRIZORI 1Z ANIMIRANIH FILMOV, KI JIH LAHKO
VIDIS V KINOBALONU. POVEZI USTREZNA DVA DELA
SLIKE. OPAZUJ, KAKO SO NAREJENI ANIMIRANI JUNAKI?
SO NARISANI? SO IZ PLASTELINA ALI IZ GLINE? JIH JE
ANIMATOR USTVARIL S POMOCJO RACUNALNIKA?

Fotografije so iz animiranih filmov Mulc, Cesarjev slavcek in Trije razbojniki.

16 Animirani film

NA KATERO OZADJE SODIJO
JUNAKI?

OZADJE, NA KATEREM SE DOGAJA ANIMIRANA ZGODBA,
JE LAHKO VES CAS ENAKO. NANJEM ANIMATOR ANIMIRA
JUNAKE. POVEZI|, KOT JE PRAV.

PAVASILISA? SAMI IZDELAJMO OZADJE, NA KATEREM
Bl LAHKO ZAZIVELA TA JUNAKINJA. LAHKO GA
NARISEMO, NASLIKAMO ALI PA IZDELAMO 1Z KOLAZ
PAPIRJA.

Animirani film Mala Vasilisa je dobil glavno nagrado otroske Zirije na festivalu Animateka 2008. Decembra 2009 bo izSel na DVD-ju
Pisani Slon (Animateka, 2009), ki bo na voljo v Kinodvorovi Kavarnici.

Animirani film 17



GIBANJE JUNAKOV

ANIMATOR JE ZA ROKOV KORAK NARISAL SEST SLICIC -
FAZ. POZABIL JE DOKONCATI PETO FAZO. ROKU NARISI
NOGE. VSE FAZE TUDI POBARVAJ. TO DELO PRI RISANEM
FILMU OPRAVLJAJO KOLORISTI.

18 Animirani film

POIGRAJ SE IN USTVARI
ANIMACIJO

ODREZI SLIKO PO
CRTKANIH CRTICAH. NAVIJ
JO NA SVINCNIK IN GA
HITRO PREMIKAJ LEVO IN

DESNO, KOT KAZE SKICA. ®

KAJ POCNE ROK IN KAJ N s

MISKA? =
=<
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LE KAJ POCNE FANCI? POVEZI PIKE IN IZVES.

IGRAJMO SE S TREMI
RAZBOJNIKI

OD VESELJA SO RAZBOJNIKI ODVRGLI KLOBUKE. S
PRSTOM POJDI PO CRTAH IN UGOTOQOVI, CIGAVI SO.




DRUZINSKI KVIZ

V Knjizici smo izvedeli veliko zanimivega o animiranih filmih. S
starsi, brati, sestrami, prijatelji lahko pripravite kviz. Kdo je na
vsa vprasanja odgovoril pravilno? Izmislite si lahko Se svoja

vprasanja

1. V seriji animiranih filmov Bacek Jon zivali

a) zelo veliko govorijo.

b) pojejo.

C) ne govorijo.

2. Risanka Krtek je nastala

a) naJaponskem.

b) v Ameriki.

c) na Ceskem.

3. Profesor Baltazar iz risanke z istim naslovom
je zelo pameten gospod. Je

a) Sahist.

b) znanstvenik.

c) astronavt.

4. Glavni junak risanke Bojan si svoj svet priCara s

a) copicem.

b) carobno palicico.

c) cudeznim jabolkom.

5. Vdrugem delu celoveCernega animiranega filma Madagaskar se hocejo
lev, zebra, povodni konj, zirafa in pingvini vrniti v

a) Afriko.

b) New York.

c) Slovenijo.

Kinobalonov nabiralnik. Tudi sami se lahko lotite izdelave animacije. Na spletu najdete preprost
program za animacijo, ki se imenuje Monkey Jam. Za pomoc¢ prosite odrasle, svoje izdelke nam lahko
posljete. Kateri animirani junaki pa so $e vasi prijatelji? Narisite jih, oblikujte ali o njih napisite kaksno
pesem, zgodbo ali naredite strip. Kinobalon bo vesel otroskih pisnih in likovnih izdelkov, pa tudi
fotografij in DVD-jev z domaco produkcijo animiranih filmov. Posljite jih na naslov Kinobalon, Kinodvor,
Kolodvorska 13, 1000 Ljubljana, ali na elektronski naslov kinobalon@kinodvor.org in pripiSite osnovne
podatke (ime in priimek otroka, starost in podatke za stik s starsi ali uciteljico). Kinodvor si pridrzuje

pravico do objave izdelkov otrok.

ZAVRTI ME

POBARVAJ MUCO, KOT ZELIS. IZREZI KROG IN
DOKONCAJ, KOT KAZE NAVODILO NA STRANI 10.
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