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MACKAYV RACUNALNIKU

Nekdo je na list papirja
narisal macko, ki dirja.

A Ceprav je narisana v diru,
je macka na risbi pri miru.

Vv resnici pa se sploh ne gane.
Kot bi se v hipu ustavil ji ¢as,

na steni v predsobi visi za okras,
kjer se ji ni¢ ne zgodi,

le v diru pri miru stoji.

Nakar jo nek poseben tat
ujame v fotoaparat

in v racunalnik jo spusti,
Kjer jo s programom oZivi.

Iz risbe risanka nastane,

pred macko drobna miska plane,
macka jo spretno stisne v kot,
mis najde luknjo, smukne not
ter brz pri drugi ven zbezi

in ze jo macka spet lovi.

MisS je zmeraj bolj igriva

in se vse bolj spretno skriva.
Menja barve in oblike,
uporablja vseh vrst trike:
smeje se kot hruska z veje,
se vali kot klobcic preje,
skrije se v prometni znak,

v zrak se dvigne kot oblak.

A naj Se tako se skrije,
macka jo povsod odkrije
in nenehno ji sledi -

pa je nikoli ne ulovi.

To je namre€ nemogoce,

saj le tako, kot sama hoce,
macko in misko od klika do klika
racunalniska miska premika.

In miska misko zmeraj resi,
macko pa ¢im bolj osmesi.

Fotografije so iz animiranega filma Animatou, ki ga lahko vidite na DVD-ju Slon 2 (Cicido/Ciciban 3, 2008).
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Animirani film in animacija
Kaj je to?

Animirani film je film, ki nastane od slike do slike. Pri nastajanju igranega filma
kamera ujame podobe ljudi in Zivali v gibanju, predmetov, okolja. Kamera, ki
snema animirani film, pa zapisuje posamezne negibne podobe, ki oZivijo Sele, ko
se film zavrti. To doseZemo z animacijo.

Beseda anima ima v latin§¢ini ve€ pomenov: zrak, veter, duSa. Animacija pomeni
torej vdihniti duso, oZiviti. Filmska animacija je oZivljanje risb, lutk, predmetov
... na filmskem traku ali v racunalniku. Predmeti, ki so v naravi negibni, se v
animaciji zacnejo premikati, Zivali spregovorijo. Animirani film nas tako popelje
v svetove, ki v resnicnosti ne obstajajo.

Skrivnost animacije je v lastnosti nadega vida. Ce ve¢ posameznih slicic, ki se
sicer ne premikajo, vidimo v zelo kratkem casu, jih naSe oc¢i zaznajo kot gibanje.
Ce denimo hojo junaka animiranega filma razdelimo na ve¢ stopenj in vsako
posamezno sli¢ico, ki se od predhodne razlikuje za majhen premik telesa ali
noge, hitro predvajamo s projektorjem ali na racunalniku v pravilnem zaporedju,
se vse sli¢ice navidezno zlijejo v en sam gib, denimo hojo.

Ta knjizica nam bo pri§la prav, ko bomo poskusali razumeti, kako nastajajo
animirani filmi.

Kinobalon je program za otroke in mlade v Kinodvoru. Zbirka Kinobalon zeli
otrokom priblizati vsebine filmov in njihov nastanek. Ob igri in branju bodo
filmski junaki postali otrokovi prijatelji.

Dodatne informacije: Petra SlatinSek, Filmska vzgoja in program za otroke in mlade Kinobalon, Kinodvor,
Kolodvorska 13, 1000 Ljubljana, kinobalon@kinodvor.org, 01/239 22 20

Kolofon | Animirani film * Zbirka Kinobalon, 17. knjiZica, prenovljeni natis  Idejna zasnova: Petra Slatinsek ¢ Pripravila in
uredila: Alenka Veler » Gradivo: Marjan Mancek: Cici Vesela Sola Risani film — od risbe do risanke, Ciciban 3, Mladinska knjiga
Zalozba, 2005; Animirani film in otroski program Slon 2007 (Pedagosko gradivo za star$e in ucitelje 2), Drustvo za oZivljanje zgodbe
2 koluta in Mednarodni festival animiranega filma Animateka, 2007 « KriZanko sestavil: JoZe Petelin * Strokovni pregled: Marjan
Mancek, Hana Repse, Martina Pestaj, Igor Prassele Ilustriral: Marjan Mancek ¢ Jezikovni pregled: Mojca Hudolin » Oblikoval: AndraZ
Filac » ZaloZil: Javni zavod Kinodvor



Od slike do slike ...

Animirani film nastane od slike do slike. Za sekundo filma mora animator narisati ali
posneti 24 slicic, da spravi v gibanje neko bitje ali predmet. Vsaka slic¢ica se nekoliko
razlikuje od prejSnje.

Pri animaciji se podobe spreminjajo.

Postajajo veéje ali manjse. Q

Se premikajo.

SR

So hitre ali pocasne.

Poizkusi se Se ti. NariSi avto, ki je parkiran. Kako pa bi
narisal/a drveci avto?

Spreminjajo barvo.

NariSi Sest krogov in jih pobarvaj. Vsaki¢ naj bo krog
temnejsi.

Spreminjajo obliko.

NariSi zalosten obraz. Nato narisi Se tri obraze - vsak naj
bo malo veselejsi.

Animiranih

| filmov je ve¢

vrst

Risani animirani film ali risanka

Se spomni§ kak$ne lutkovne predstave? Na odru
igralec animator oZzivlja lutko. Pri risanki pa ani-
mator ne igra na odru. Vlogo risanega junaka od-
igra na svoji risalni mizi. Animator za najmanjsi
premik nari$e novo sli¢ico. drugo za drugo jih po-
sname. Ko se posnetki predvajajo, narisana bitja in
predmeti oZivijo.

Stop-motion animirani film

Tej vrsti animiranega filma lahko re¢emo tudi lut-
kovni animirani film ali trik film. Snemamo ga s
fotoaparatom. Ime je dobil po tem, da so na film
posneli posamezne majhne premike lutk in jih
podobno kot pri risanem filmu spravili v gibanje.
A so se animatorji zaceli poigravati $e z drugimi
predmeti in materiali. Vrste te animacije se imenu-
jejo kar po materialu, ki so ga animatorji uporabili
za film: animacija gline, animacija plastelina, lut-
kovna animacija, animacija predmetov, animacija
kolaza in animacija, s katero animiramo ljudi, re-
¢emo pa ji piksilacija.

Racunalniski animirani film

Animirani filmi, ki so v celoti narejeni s pomocjo
raunalnika. Poznamo 2D in 3D raCunalniske
animacije.

Animatorji velikokrat za en film uporabljajo
tudi razlicne tehnike, zato je veckrat pravi izziv
ugotoviti, kako je nek animirani film nastal.

Fotografije so iz filmov Ernest in Celestina, Pikapolonica hoce odrasti in Zverjascek.



Animirani film od zac¢etka do danes

Zgodovina animiranega
filma, prvi animirani junaki in

optiche igrace

Predhodnice animiranega filma so razlic-
ne opticne igrace, ki so ustvarjale podobo
gibljivih slik.

NajpomembnejSa iznajdba, ki je pripelja-
la do danaSnjih animiranih filmov, pa je
izum fotografije in filma. Prvi film sta leta
1895 posnela brata Lumiere.

Prve risbe, narisane s kredo, so bile po-
snete na filmski trak leta 1906. Narisal
jih je American James Stuart Blackton.
Polanimirani film nosi naslov Humoro-
us Phases of Funny Faces. Ko se je film
odvrtel, je bila pred gledalci podoba spre-
minjajocega se obraza.

Prvi v celoti animirani film nosi naslov
Fantazmogorija (Fantasmagorie) in ga
je leta 1908 ustvaril Francoz Emile Cohl.

Prve lutkovne animirane filme je naredil
ruski animator poljskega rodu Ladislas
Starewitch. V njih nastopajo Zabe, podga-
ne, ptici, insekti in igrace, ki jih je animi-
ral tako veSce, da so se gledalci spraseva-
li: le kako je mogoce kobilico in kac¢jega
pastirja, junaka iz filma MaSc¢evanje ka-
mermana (Miest kinomatograficheskovo
operatora, 1911), nauciti, da pred kamero
skupaj zapleSeta.

Winsor McCay je leta 1914 naredil ri-
sanko Gertie, The Trained Dinosaur.
Dolga je bila pet minut, zanjo pa je moral
narisati kar 10.000 risb!

Leta 1919 je Otto Messmer ustvaril
Macka Feliksa (Felix the Cat). Ta je
kmalu postal velik zvezdnik — nastopal je
v nestetih epizodah risanega filma.

Prvi celoveCerni animirani film je leta
1926 ustvarila Nemka Lotte Reiniger.
Film Pustolov§¢ine princa Ahmeda
(Die Abenteuer des Prinzen Achmed) je
bil narejen po motivih zgodb iz Tisoc in
ene noci.

Walt Disney je pred vec kot osemdesetimi
leti v ZDA osnoval studio za risane filme.
Najbolj znana junakinja njegovih animi-
ranih filmov je postala Miki MiSka.

Leta 1995 je v studiu Pixar nastal prvi
celoveCerni racunalni$ki animirani film
Svet igrac (Toy Story).

Miki Muster, oce stripov o Zvitorepcu in
Trdonji, je prvi v Sloveniji delal reklamne
in zabavne risane filme.

Marjan Mancek je ustvaril ve€ risanih fil-
mov, najbolj pa se je otrokom prikupila
jezerska druzina v seriji Hribcei (1993).

Milan Eri¢ in Zvonko Coh sta naredi-
la prvi slovenski celoveCerni risani film
Socializacija bika (1998). Umetnika sta
zanj v desetih letih narisala 50.000 risb!

Dusan Kastelic je med prvimi pri nas, ki
so se zaceli ukvarjati s tridimenzionalno
rac¢unalni§ko animacijo. Poznamo ga po
filmih Perkmandeljc (2003) in Cikorja
an' kafe (2008).

Nov slovenski kratki Iutkovni animirani
film za otroke je ustvaril Miha Knific,
nosi pa naslov Pikapolonica hoce odra-
sti (2011).




Kako izdelamo animirani
fiim?

Za izdelavo animiranega filma najprej potrebujemo dobro idejo. Zamisliti si
moramo zgodbo. Vedeti moramo, kakSen bo nas junak in kako ga bomo animirali.
Zamisliti si moramo tudi okolje, v katerem se bo junak gibal. Ko imamo vse to,
se lahko za¢ne animiranje in snemanje — ¢e bomo naSega junaka risali, bomo
sli¢ico za sli¢ico posneli vse premike, ki smo jih narisali. Ce je nas junak lutka,
bomo s kamero posneli vsak droben premik posebej. Ko bomo posneli vse, kar
smo si zamislili, se bomo lotili montaZe ter po vrsti sestavili sli¢ice in dodali
zvok. In nasi junaki bodo zaziveli!

Kinobalonove fiimske delavnice v Kinodvoru

Ce bi se rad/a udele7il/a delavnice animiranega filma ali drugih filmskih delavnic,
se v€lani v Klub Kinobalon in imel-a bo§ prednostno udeleZbo pri Kinobalonovih
delavnicah, ki jih pripravljamo v Casu Solskih pocitnic. Delavnice izvaja tudi
Vzgojno-izobraZevalni program animiranega filma Slon.

Fotografija je iz delavnice praskanja na filmski trak. Mentor: Mitja Mancek, februar 2012.

Opticne igraée

KNJIZICA OZIVi

Potrebujemo:
* manjsi blok z vec listi
* svincnik

Na vsak list narisi predmet, ki ga zelis animirati. Poskusi
narisati zogo. Za¢ni na Cisto zadnjem listu. Ko si z risbo
zoge zadovoljen/na, nanjo spusti naslednji list in Zzogo
prerisi tako, da se nekoliko razlikuje od prejsnje — kaksna
bo razlika, je odvisno od tega, kaj bi rad/a pokazal/a.
Ce hoces prikazati, kako zoga postaja vse vecja, bo na
vsakem listu narisana malo vecja. Ce bi rad/a prikazal/a,
da leti z ene strani lista na drugo, potem jo bos vsakic
narisal/anekoliko zamaknjeno.Ce Zeli$ prikazati pocasen
let Zoge, jo bos risal/a z majhnimi zamiki, ¢e pa bi rad/a
prikazal/a, da leti hitreje, bodo zamiki vecji. Ko ti listov v
bloku zmanjka, s palcem na hitro prelistaj vse strani in
dobil/a bos animacijo.
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Opticne igrace

VRTI SE,VRTI ...

Potrebujemo:

» kos trSega papirja
- 3karje A A A ﬁz@ o
e sukanec

e svincnik

Tole staslicici, ki ju najdes na zadnjih platnicah te knjizice.
Poigraj se z njima. Potem pa si poskusi izmisliti Se druge
like in naredi Cisto svojo animacijo.

Iz papirja izrezi krog s premerom okoli 8 cm. V sredino
kroga na obeh straneh narisi slicici, ki ju bos animiral/a.
Na eno stran kroga lahko denimo narises akvarij, na
drugo pa ribo. Nato v krog naredis luknji, kot kaze skica.
Skoznju speljeS vrvico. Potem vrvico primes na vsaki
straniin jo zavrtis ter potegnes narazen. Kartonasti krog
se bo zacel vrteti. Dobro je, Ce se karton vrti ¢im hitreje.
Opazujes risbi. Ob vrtenju se zlijeta v eno sliko ...

Tej preprosti opti¢ni igraci pravimo taumatrop.

Opticne igrac:;'e

PRIROCNI KINO

Potrebujemo:
* vedji kos trSega papirja
« Skarje
* svin¢nik z radirko
* zebljicek
\
Najprej izrezes krog s premerom najmanj ﬁ

15 cm. Narises reze, kot kaze skica,
potem jih izrezeS. Na zavihke, ki ostanejo,
lahko narises ptico — vsaki¢ malo drugace,
tako kot smo to naredili pri animaciji z (o
blokom papirja. Premikali bomo njena
krila. Ko kon¢amo z risanjem, sredino f
kroga prebodemo z zebljickom in ga \
pritrdimo na radirko svin¢nika. Postavi se ﬂ}
I
/
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pred ogledalo. Glej skozi rezo na gibljive
slike v ogledalu. Z eno roko drzi svincnik,
z drugo pa vrti krog. Ptica se bo zacela
premikati.

Zamisli si Se druge like in naredi Cisto
SVOjo animacijo.

Napravi, Ki jo posnemamo s to igraco,
reCemo praksinoskop.




Zgodbo lahko pripovedujemo z besedami, s sliko, z gibom
ali glasbo. Zgodbo v slikah imenujemo strip. Zgodbo v
gibljivih slikah imenujemo film. Za risani film risar zgodbo

(scenarij) narise v stripu ter si tako lazje predstavlja
RISBA kljuCne risbe za animacijo. To je Rokova zgodba.

.

KAJ JETO? RISAR NARISE LASE, OCI, ... NOS IN USTA. KAKO MU BO IME? RQK SEDI IN JE
ZRNO AL|I KAMEN? TELO, ROKE IN USESA ... IMAMO HRUSTA. NAJ BO ROK. ZALOSTEN.
NOGE ...
0 Or
Q F
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VSTANE ROK SE USTRASI. RISAR GA VESELO POSKOCI. ROK HODI ...
IN SE JEZI. POBARVA.

STOJI NA ENI NOGI. DELA PREVALE. VOZI SKIRO. JE JABOLKO. ROK JE ROK SPI.
UTRUJEN.



NAREDI STRIP

KDO JE TVOJ NAJLJUBSI JUNAK IZ ANIMIRANIH FILMOV?
IZMISLI SI ZGODBO IN NARISI STRIP. CE TI ZMANJKA
PROSTORA, VZEMI LIST PAPIRJA IN NADALJUJ ZGODBO.

Strip je na prvi pogled podoben snemalni knjigi ali storyboardu. V snemalni knjigi so v pravilnem zaporedju narisane glavne skice, ki
jih potrebujemo za film, na vsakem listu posebej, dodani so opisi prizorov. Pri stripu pa so sli¢ice lahko ena poleg druge na enem listu,
besedilo je napisano v okvirckih ali oblackih.



ANIMIRANI JUNAKI

TO STA GLAVNA JUNAKA 1Z RISANKE ERNEST IN
CELESTINA. SLIKA NAM POVE VELIKO O ZNACAJU
ANIMIRANIH JUNAKOV. OPAZUJ RISBE. POKAZI,
NA KATERI JE ERNESTINA ZALOSTNA, NA KATERI
PA RADOVEDNA. IN MEDVED ERNEST? JE KDAJ
SLABOVOLJEN? KAJ PA ODLOCEN?

POBARVAJ JU Z VODENIMI BARVICAMI,
PA BOSTA KOT IZ FILMA!




GIBANJE JUNAKOV

ANIMATOR JE ZA ROKOV KORAK NARISAL SEST SLICIC -
FAZ. POZABIL JE DOKONCATI PETO FAZO. ROKU NARISI
NOGE. VSE FAZE TUDI POBARVAJ. TO DELO PRI RISANEM
FILMU OPRAVLJAJO KOLORISTI.

POIGRAJ SE IN USTVARI
ANIMACLJO

ODREZI SLIKO PO
CRTKANIH CRTICAH. NAVIJ
JO NA SVINCNIK IN GA
HITRO PREMIKAJ LEVO IN
DESNO, KOT KAZE SKICA.
KAJ POCNE ROK IN KAJ -
MISKA?
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DOBRO S| OGLEJ ANIMIRANE JUNAKE, KI JIH LAHKO KINOBALONOV
SPOZNAS V PROGRAMU KINOBALON IN NA TELEVIZIJI, NABIRALNIK
NJIHOVA IMENA S POMOCJO STEVILK VPISI NAVPICNO. TOLE JE RISBA, KI JO JE
KATERO IME PREBERES VODORAVNO NA OBARVANIH USTVARILA SARAH (5 LET, 1Z

) VRTCA NOVE JARSE) OB FILMU
POLJIH: HRIBCI — ZAJTRK, MARJANA
2 MANCKA. KINOBALONOV
NABIRALNIK JE VEDNO VESEL
VASIH LIKOVNIH IN PISNIH
IZDELKOV, KI JIH USTVARITE PO
OGLEDU FILMA. POSLJETE JIH
LAHKO NA NASLOV:

Kinodvor

Kinobalonov nabiralnik
Kolodvorska 13

1000 Ljubljana

Kinobalon si pridrzuje pravico do objave izdelkov otrok.

Pa Se eno vpraSanje: ime katerega junaka lahko sestavis
iz besede KOBACANUJE, Ce precrtas ¢rko A?



KAJ POTREBUJEMO, DA
NAREDIMO ANIMIRANI FILM?

V TVOJI KNJIZICI SMO IZVEDELI VELIKO ZANIMIVEGA O
ANIMIRANIH FILMIH. KAJ POTREBUJEMO, DA LAHKO

NAREDIMO ANIMIRANI FILM? VPISI CRKE V USTREZNA POLJA
IN ODGOVOR JE TU!
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ZAVRTI ME

POBARVAJ MUCO, KOT ZELIS. IZREZI KROG IN
DOKONCAJ, KOT KAZE NAVODILO NA STRANI 10.
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