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OSVOJITE ANIMIRANO STRIPOVSKE NAGRADE!

AKTIVNOS TI ZA OTROKE 
POD VODS T VOM UCITELJEV



FA N T A Z I J S K A  D E T E K T I V K A , 
N A M E N J E N A  M L A D E M U  O B C I N S T V U

B e s e d a  u s t v a r j a l c e v

Fantomski deček je fantazijska detektivka, namenjena mlademu občinstvu. 

Detektivke in fantazijske zgodbe se v animiranih filmih redko srečajo. A preplet 
teh dveh žanrov ponuja obilico možnosti, tako pri razvoju scenarija kot pri 
zasnovi scenografije.
To nenavadno, eksplozivno mešanico pa 
začini še ščepec čudežnih superjunaških 
moči. Naslov filma prikrito namiguje na 
vzdevke znanih filmskih superjunakov.
Glavni lik, Leo, je enajstletni deček, ki 
se znajde pred dvojnim izzivom: izboriti 
mora notranjo zmago nad boleznijo, v 
svojem okolju pa zmago nad nevarnim 
nepridipravom.

Ž



Filmskim navdušencem po vsem svetu se zdi, kot da New York poznajo kot 
lasten žep. Od King Konga, ki na vrhu Empire State Buildinga klati letala, do 
Roberta De Nira, ki za volanom svojega taksija vijuga po mestnem podzemlju 
– ta metropola utegne biti najbolj pogosto upodobljeni kraj v filmski 
industriji.

Po tem, ko se je za Mačje življenje prerodil Pariz, zdaj Fantomski deček 
prinaša novo grafično interpretacijo New Yorka. Prizorišča dogajanja 
so bila izrisana po fotografijah, potem pa združena v celoto, včasih tudi s 
premeščanjem stavb ali spremembo perspektive.

 Ozadja, ki so narisana z voščenkami na papir, so bila računalniško obdelana. 
Poteze svinčnika in voščenk so namerno vidne, saj to prispeva k veliko bolj 
osebnem videnju tega fotogeničnega mesta.

U p o d o b i t v e  N e w  Yo r k a 



POIŠCITE DEFINICIJO BESEDE »FANTOM«: 
• NENAVADNA POJAVA, ČUDNA PRIKAZEN, NADNARAVNO BITJE. 

• PREDSTAVITE FANTOMA KOT PLOD ČLOVEŠKE DOMIŠLJIJE: OTROCI SI IZMIŠLJUJEJO 
ZGODBE O FANTOMIH IN NE GOJIJO ZGOLJ STRAHU PRED NJIMI…

NAŠTEJTE RAZLICNE NENAVADNE OKOLIŠCINE, V KATERIH SE LAHKO 
POJAVIJO FANTOMI. 
• OBOGATITE BESEDNJAK NA TO TEMO. 
•  SESTAVITE BESEDILO O NADNARAVNIH MOČEH FANTOMOV. POIŠČITE V FILMU NAJBOLJ 

NENAVADNE TRENUTKE, KI JIH JE DOŽIVEL FANTOMSKI DEČEK.

NAŠTEJTE NAJBOLJ ZNANE FANTOME V FILMIH IN 
OTROŠKIH PRAVLJICAH:  
PIRATI S KARIBOV, FANTOMAS, LADJA DUHOV…

RAZISKOVALNO DELO SLIKARSKIH TEHNIK LAHKO RAZRED 
PRIPRAVI NA SKUPINSKO TEKMOVANJE V RISANJU.
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Z a k a j  i m a m o  r a d i  f a n t o m e ?

AKTIVNOS TI ZA OTROKE 
POD VODS T VOM UCITELJEV



NA ZEMLJEVIDU NEW YORKA Z BARVICAMI OZNACITE PET 
NEWYORŠKIH CETRTI 
(QUEENS / BRONX / BROOKLYN / MANHATTAN / RICHMOND- STATEN ISLAND)

MINIKVIZ: KOLIKO PREBIVALCEV IMA MESTO NEW YORK*? 
- 8 405 837
- 4 520 069 
- 12 351 204
(*LETA 2013)

NEW YORK, MESTO NEBOTICNIKOV: 
•  POIŠČITE IN POIMENUJTE RAZLIČNE NEWYORŠKE NEBOTIČNIKE (EMPIRE STATE BUILDING, 

ROCKEFFELER CENTER, CHRYSLER BUILDING, BANK OF AMERICA TOWER, ONE WORLD 
TRADE CENTER, TRUMP BUILDING)

• UGOTOVITE, KATERI NEBOTIČNIKI SO UPODOBLJENI NA PLAKATIH FILMA FANTOMSKI DEČEK

• OTROCI NAJ IZMERIJO SVOJO VIŠINO

KAKO SI SLEDIJO RAZLICNI JEZIKI, KI JIH GOVORIJO V NEW YORKU?
NEWYORČANI GOVORIJO PO VEČINI V TEM VRSTNEM REDU: ANGLEŠČINA, ŠPANŠČINA, 
KITAJŠČINA, RUŠČINA, FRANCOŠČINA, ITALIJANŠČINA.
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S k u p a j  o d k r i j m o  N e w  Yo r k , 
s v e t o v n o  m e t r o p o l o



KAKŠNEGA ŽANRA JE FILM FANTOMSKI DECEK?
FANTOMSKI DEČEK JE KRIMINALNI, FANTAZIJSKI FILM, KI ZDRUŽUJE RAZLIČNE FILMSKE 
PODŽANRE (PUSTOLOVSKI FILM, AKCIJSKI FILM, KOMEDIJA, FILM S SUSPENZOM)

•  NAŠTEJTE TRENUTKE V FILMU, KI USTREZAJO TEM PODŽANROM.

BESEDNJAK, POVEZAN Z FILMSKIM ŽANROM:

SKUPAJ Z OTROKI POIŠČITE LIKE IN NJIHOV STATUS  V KRIMINALNEM FILMU: POLICIST, POLICAJ, 
PREISKOVALEC, DETEKTIV, KRIVEC, NEDOLŽEN, ŽRTEV, KRIMINALEC, INŠPEKTOR…

POIŠČITE PRIPOMOČKE, KI JIH POLICISTI POTREBUJEJO PRI SVOJEM DELU: PERO, BELEŽKA, 
PRENOSNI TELEFON, RAČUNALNIK, POLICIJSKI ZAPISNIK, PIŠTOLA, AVTOMOBIL, UNIFORMA, 
SIRENA…

FILMSKI PLAKATI: 
POIŠČITE PLAKATE ZNANIH KRIMINALNIH ALI FANTAZIJSKIH FILMOV 
(SHERLOCK HOLMES, JAZ, ROBOT, HARRY POTTER, FANTOM IZ 
OPERE, RDEČI KROG, KRONIKE SPIDERWICK…)

Z OTROKI POIŠČITE PODATKE, KI JIH PONUJA FILMSKI PLAKAT:        

• FILMSKI ŽANR

• ČAS TRAJANJA FILMA

• PODATKI O FILMU

A K T I V N O S T  3

K r i m i n a l n i  f i l m ,
f a n t a z i j s k i  f i l m

VAJE IZ BESEDNJAKA LAHKO RAZRED PRIPRAVIJO ZA SKUPINSKO 
TEKMOVANJE V PISANJU SPISA.



Z OTROKI POIŠCITE ZNANE PRIJATELJSKE PARE IZ FILMOV ALI 
KNJIŽEVNOSTI:
• OPIŠITE NJIHOVO PRIJATELJSTVO

NEKAJ IDEJ: BELA IN SEBASTJAN, ASTERIX IN OBELIX, TOM IN JERRY, MALI PRINC IN LISICA, 
BATMAN IN ROBIN, STAN IN OLIO, BUTCH CASSIDY IN KID SUNDANCE, JESSY IN DELFIN WILLY, 
HUGO CABRET IN ISABELLE…

Z BESEDAMI OPIŠITE, KAJ POMENI PRIJATELJSTVO:

SAMOSTALNIKI: DOBROHOTNOST, PRIJAZNOST, DARILO, NAKLONJENOST, NAVEZANOST, 
SODELOVANJE, PRIJATELJ, ZVESTOBA, PRIJATELJ

GLAGOLI: PRIJATELJEVATI, NEGOVATI PRIJATELJSTVO, VZDRŽEVATI PRIJATELJSTVO

PRIDEVNIKI: PREDAN, PRIJAZEN, SPOŠTLJIV, NEŽEN, ZVEST, ODKRIT…

POIŠCITE IN OPIŠITE TRENUTKE PRIJATELJSTVA V FILMU FANTOMSKI 
DECEK.
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P r i j a t e l j s t v o  n a  f i l m u



POIŠCITE IN RAZLOŽITE VZDEVKE NEW YORKA: 
• BIG APPLE (VELIKO JABOLKO)
• THE CITY THAT NEVER SLEEPS (MESTO, KI NIKOLI NE SPI)

BESEDE, KI JIH MORAJO POZNATI, CE ŽELIJO GOVORITI O FILMU:
NEKAJ PREDLOGOV: A TICKET, A SEAT, THE SCREEN, A THEATER, A MOVIE, A FILM, THE DIRECTOR, 
AN ACTOR, AN ACTRESS, A SET, A CAMERA, A STORY, A CAMERMAN, A CHARACTER, A CARTOON, 
DUBBING, A MICROPHONE, SPOTLIGHT, EDITING…

BESEDNJAK
OTROCI NAJ NA PODLAGI SINOPSISA FILMA FANTOMSKI DEČEK RAZDELAJO BESEDNJAK:

While pursuing an investigation police officer Alex is injured by a mysterious character 
with a disfigured face. Stuck in hospital, he meets Léo, an eleven-year-old patient 
who has the ability to leave his body at will. The boy can fly and pass through walls like 
a phantom, invisible to all. Thanks to Léo, Alex, along with the intrepid journalist Mary, 
can assume the roles of guardian angels. The disfigured gangster is threatening  
the city. Although the policeman is stuck in his wheelchair, the boy can go anywhere he 
chooses. Alex can continue his investigation, with Léo acting as his eyes and legs.

OTROCI POSNAMEJO SVOJE GLASOVE IN JIH PREPOZNAVAJO MED 
DRUGIMI

 INTERPRETIRAJTE ZGODBO FILMA: OTROCI NAJ BEREJO NA GLAS, 
TAKO KOT IGRALCI
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M a l o  a n g l e š c i n e !

G l a s o v i



PO OGLEDU FILMA NAJ OTROCI OPIŠEJO GLAVNE FILMSKE LIKE IN 
NJIHOVE ZNACAJE.

- LÉO: NJEGOVE STRASTI / DEJAVNOSTI / OBLAČILA 

- ALEX: ZNAČAJ / POKLICNA DEJAVNOST / DUŠEVNA POČUTJA / NJEGOV ŠEF 

- MARY: NJEN POKLIC / SMISEL ZA HUMOR / ZNAČAJ

- ČLOVEK SPAKA: NJEGOV TELESNI VIDEZ / NJEGOV STALNI 
SPREMLJEVALEC / NJEGOVI PAJDAŠI / NJEGOVA OBLAČILA 

PO OGLEDU FILMA OTROKE POVABITE OTROKE, NAJ POVEDO SVOJE MNENJE O:
• NAJLJUBŠEM PRIZORU V FILMU

• NAJLJUBŠEM LIKU
• NAJLJUBŠI ILUSTRACIJI V TEM PEDAGOŠKEM DOSJEJU
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F i l m s k i  l i k i 

P o v e j t e  s v o j e  m n e n j e !



NAGRADA ZA NAJBOLJŠI SKUPINSKI IZDELEK 
izberite si film iz distribucije Društva 2 koluta in zastonj ga 

bomo celemu razredu prikazali v dvorani Slovenske kinoteke

NAGRADA ZA NASLEDNJE 
ŠTIRI NAJBOLJŠE SKUPINSKE IZDELKE

izbrani stripi in DVDji iz založbe Društva 2 koluta

NAGRADA ZA NASLEDNJIH PET
NAJBOLJŠIH SKUPINSKIH IZDELKOV

plakat za film Fantomski deček

NAGRADE

OTROCI NAPIŠEJO
 SVOJO KRIMINALNO ZGODBO

PEDAGOŠKE SMERNICE ZA SKUPINSKI PISNI IZDELEK:
SKUPAJ OBLIKUJTE ZGODBO

PO SKUPNEM PREMISLEKU ZBERITE IN ZAPIŠITE VSE ZBRANE IDEJE
VSAKI SKUPINI DOLOČITE PISNO NALOGO

N A G R A D N A 
I G R A

O d  2 .  a p r i l a  d o  2 .  n o v e m b r a  2 0 1 6

OTROCI NARIŠEJO, 
KAKO SI SAMI PREDSTAVLJAJO 

MESTNEGA FANTOMA

FORMAT LISTA (29,7 CM X 42 CM)
KOLAŽ, OGLJE, FLOMASTRI… UPORABIJO NAJ SVOJO DOMIŠLJIJO. 

z a  o s n o v n o š o l c e  o d  1 .  d o  4 .  r a z r e d a

za osnovnošolce od 5.  do 8.  razred



Podatki o organizatorju nagradne igre: Organizator in 
izvajalec nagradne igre Fantomski deček (v nadaljevanju: 
nagradna igra), je Društvo za oživljanje zgodbe 2 
koluta, Tugomerjeva 8, 1000 Ljubljana (v nadaljevanju: 
Društvo). Vse nagrade v nagradni igri (predvajanje filma 
v distribuciji Društva, izbrani stripi in DVDji iz založbe 
Društva, plakati filma Fantomski deček) prispeva 
Društvo.

Namen nagradne igre je promocija filma Fantomski 
deček in spodbujanje ustvarjalnosti šolskih otrok.

Udeleženci nagradne igre so lahko skupine oseb, ki 
imajo slovensko državljanstvo in katerih člani so stari 
od 9 do 14 let. V nagradni igri ne smejo sodelovati 
posamezniki ter osebe, ki sodelujejo pri organizaciji, 
trženju in izvedbi nagradne igre ter člani Društva. 

Pravila in pogoji nagradne igre: 
S sodelovanjem v nagradni igri udeleženci potrjujejo, 
da so seznanjeni s pravili nagradne igre in jih tudi 
sprejemajo ter se z njimi strinjajo. V primeru spora ali 
nejasnosti štejejo ta pravila za primarna v odnosu do vseh 
morebitnih drugih objav, bodisi v tiskani, elektronski ali 
katerikoli drugi obliki. Avtentično tolmačenje teh pravil 
določa izključno organizator. 

Način sodelovanja in potek nagradne igre 
Nagradna igra poteka tako, da udeleženci narišejo, 
kako si sami predstavljajo mestnega fantoma in/ali 
napišejo svojo kriminalno zgodbo in skupne izdelke 
skupaj s svojimi kontaktnimi podatki pošljejo na 
naslov Sanja Čakarun, Ljubeljska 12, 1000 Ljubljana s 
pripisom ‘Nagradna igra Fantomski deček’. Tričlanska 
strokovna komisija Društva bo v 7 dneh po izteku roka 
za sodelovanje v nagradni igri ocenila prejete izdelke in 
izbrala prejemnike nagrad.

Nagrade 
Glavna nagrada za najboljši skupinski izdelek po mnenju 
komisije Društva je brezplačna šolska projekcija 
izbranega celovečernega filma v distribuciji Društva. 
Projekcija je organizirana za razred skupine, ki je prejela 
glavno nagrado. Nagrajenci, ki jih je komisija uvrstila od 
2. do 5. mesta prejmejo darilni paket stripov in DVDjev 
iz založbe Društva. Vsaka skupina prejme 1 darilni 
paket. Nagrajenci, ki jih je komisija uvrstila od 6. do 10. 
mesta prejmejo plakat filma Fantomski deček in strip 
iz založbe Društva. Vsaka skupina prejme 1 plakat in 1 
strip. Nagrade ni mogoče zamenjati, niti zahtevati njene 
denarne protivrednosti. 

Prevzem nagrade 
Pogoj za pridobitev nagrade je, da nagrajenec soglaša 
s temi Pravili in izpolnjujejo pogoje za udeležbo 
v nagradni igri. Nagrajenec mora svoje kontaktne 
podatke priložiti poslanemu delu, s katerim se poteguje 
za nagrado. Lokacija in termin prevzema nagrade je 
določena z dogovorom med nagrajencem in Društvom. 
Organizator si pridržuje pravico, da ne podeli nagrad, 
če: nagrajenec ne izpolni pogojev za prevzem nagrade, 
se ugotovi, da je nagrajenec v nagradni igri sodeloval v 
nasprotju s pravili in pogoji nagradne igre. 

Izključitev odgovornosti 
Organizator ne prevzema nikakršne odgovornosti za 
kakršnekoli posledice, ki bi jih sodelujoči utrpel zaradi 
sodelovanja v nagradni igri, na katere organizator nima 
vpliva in kakršnekoli posledice ob koriščenju nagrad. 

Obveznosti nagrajencev glede prevzema nagrade 
Če nagrajenec ne izpolnjuje s temi Pravili določenih 
pogojev za sprejem nagrade oziroma sprejem nagrade 
odkloni ali ne posreduje potrebnih podatkov, se šteje, 
da nagrade ne želi sprejeti ter je organizator v razmerju 
do izžrebanca prost vseh obveznosti. V primeru, ko 
udeleženec izgubi pravico do nagrade, organizator 
presodi, ali bo nagrado podelil komu drugemu ali ne. 
Sodelujoči v nagradni igri organizatorju, Društvu za 
oživljanje zgodbe 2 koluta dovoljuje, vodenje, vzdrževanje 
in obdelovanje zbirke zbranih osebnih podatkov. 
Organizator se obvezuje, da bo pridobljene podatke, za 
katere veljavni predpisi določajo obveznost varovanja, 
varoval v skladu z Zakonom o varovanju osebnih podatkov 
(Uradni list RS št. 86/04 in 67/07) ter da jih bo uporabil v 
promocijske namene izključno po predhodnem soglasju 
vsakega posameznika. S sodelovanjem se sodelujoči 
strinja s pogoji nagradne igre in dovoljuje, da ga Društvo 
obvešča o aktualnem dogajanju in akcijah. Uporabnik ima 
pravico, da se po prejetem prvem obvestilu, odjavi od 
nadaljnjega obveščanja. 

Ostale določbe 
Odločitev organizatorja nagradne igre o vseh 
vprašanjih v zvezi z nagradno igro je dokončna in velja 
za vse udeležence. Organizator si pridržuje pravico 
sprememb teh Pravil, če to zahtevajo pravni, tehnični 
ali komercialni razlogi. O vseh morebitnih spremembah 
teh Pravil bo udeležence obvestil z objavo na spletnem 
mestu Fantomskidecek.animateka.si. Nadaljevanje 
sodelovanja v nagradni igri po objavi morebitnih 
sprememb pravil, se šteje za sprejem in strinjanje 
s spremembami. Za vse morebitne spore iz naslova 
nagradne igre, ki jih ni mogoče rešiti sporazumno, je 
pristojno sodišče v Ljubljani. Ta pravila začnejo veljati z 
dnem sprejema: 20. marca 2016. 

Nagradna igra bo potekala od 2.4.2016 do 2.11.2016. 

Organizator nagradne igre bo 9.11. ob 12. uri na spletni strani 
fantomskidecek.animateka.si objavil nagrajence. 

PRAVILA NAGRADNE IGRE


